
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Primero se instalará el software mach3 siguiendo la instalación 

sugerida lo único que se cambiará es que se deshabilitar la opción 

“load mach3 driver”. Puesto que de no hacerlo el sistema nos 

marcara errores. 

Después de ello se descomprimir la carpeta “USB move” plugins y 

se copiara el archivo llamado “RnRMotion.dlll” a la carpeta de 

plugins del programa match 3 en el compartimiento C: del disco 

duro. Se iniciará el software mach3 con un cuadro de diálogo en 

el cual seleccionaremos “BSmotion-V2.0” y seleccionaremos el 

cuadro “no preguntarme esto en Nuevo”. 

A continuación comenzaremos con la configuración del programa 

de acuerdo a la máquina CNC que estamos manipulando. 

Comenzaremos yendo a la pestaña de configuración y 

seleccionaremos la opción “ports and pins”, en este menú lección 

haremos la pestaña “motor outputs” a continuación nos mostrará 

un menú en el cual vamos activar con una palomita los ejes X, Y, Z 

y A. En estos mismos ejes también ponemos una palomita en las 

columnas “Dir Low active” y “step low active”, también tildar 

hemos con una paloma la fila spindle y pondremos un 1 en la 

columna “step pin” así como en “dir pin”. Para finalizar daremos 

clic en “aplicar” y posteriormente en “guardar”. 

En la pestaña de configuración iremos a la opción “motor tuning” 

en la cual seleccionaremos cada uno de los ejes y les daremos los 

siguientes valores. 

● Steps per: 640 

● Velocity in's or mm's per min: 880.2 

● Acceleration in's or mm's /sec/sec: 60 

Esto lo haremos en cada uno de los ejes (X, Y, Z, A) y guardaremos 

la configuración de los ejes. 



 
 

De nuevo en la pestaña de configuración ahora seleccionaremos 

la opción “Homing/limits”, aquí seleccionaremos con una palomita 

los ejes Y y Z. 

Sí ando con la figuración volveremos a la pestaña configuración y 

a la opción “ports and pins”, aquí demos a la pestaña “input 

signals” la cual a la configuraremos de la siguiente manera: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 



 
 

Posteriormente iremos a la pestaña “Ouput Signals” la cual 

configuraremos cómo se muestra a continuación: 

 

También iremos a la pestaña “spindle setup” y debemos remover 

las palomitas en la opción “disable spindle relays” y de “disable 

flood/Mist relays” seleccionando la opción aplicar y guardar para 

que nuestra configuración quede guardada. 

Con esto daremos por finalizada la configuración y 

comprobaremos mediante los botones de movimiento de los ejes, 

moviéndolos y eso nos confirmará que la configuración es 

correcta. 


