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MAPA PERSONAL

Autoconcepto;
-Extrotrovertida

-Responsable
-Evito ponerme
molesta con las
personas para
evitar peleas.

Autoestima:-Alta
-Respeto-Empatica-Me alegro porlos losgros delos demas ymios.

Autodisciplina:
-Terminar mis
dos carreras

-No comer
frituras

-No consumir
alcohol

Automotivacion:-Optimismo-Amor propio-Terminar mismetas-Mejorar misalud

Autocontrol:-Mantengo lacalma-Alegre-Atencion encosas-No me dejo llevarpor la ira

 Autoeficacia:
-Alta

-Logro
academico

-Comportamieto
saludable

Autoimagen:
-Positiva

-Saludable
-Reconozco mis

sentimientos
-Me valoro
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FORMALESCIENCIAS

MATEMATICAS
Aritmetica
Teotia de conjunto
Algebra
Geometria
Estadistica

LOGICAS
Informatica
Lingüistica
Gramatica
Psicologia
Filosofia
Odontologia

1.
2.
3.
4.
5.

1.
2.
3.
4.
5.
6.

-Control digital
-Estructura de datos

-Arquitectura Informatica
-Programación

-Telecomunicaciones
-Ingenieria de Software



EMPÍRICAS 
O

FÁCTICAS

CIENCIAS

NATURALES
Biologia
Fisica
Quimica
Astronomia
Botanica
Zoologia
Antropologia
Geologia
Geografia
Paleontologis

SOCIALES
Sociologia
Economia
Politica
Derecho
Psicologia Social
Antropologia
Historia

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

10.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
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ASTRONOMIA
Desarrollo de super

computadora de alta
capacidad

EDUCACION
Se entiende como informatica educativa, el arte de enseñar a los alumnos y
personas en general utilizando como herramienta fundamental la
computadora, asi como la realidad aumentada o la virtual.

MECATRONICA
Crea sistemas de control como por
ejemplo brazos robóticos o prótesis
implementando la programacion.

MEDICINA
 Su principal objetivo es optimizar la adquisición, el
almacenamiento, la recuperación y el uso de la información en
salud y conocer mediante RA (Realidad Aumentada) partes del
cuerpo humano

CINE
Animacion por

movimiento humano

MERCADOTECNIA
Crear una cartera de clientes, utilizar bases de datos,
sistemas de toma de decisiones; para realizar una
investigación de mercados o diseñar el lanzamiento
de un producto, apoyándose en simulaciones

AUTOMOVIL
Multimedia, comunicación, GPS y ahora también internet
*Telefonía manos libres por bluetooth, con
sincronización de la agenda. 
* Navegación GPS, con información en tiempo real sobre
tráfico y clima. 
* Ayuda para emergencias (en caso de accidente). *
Localización y seguimiento del coche en caso de robo.

EN LAS DISCIPLINAS PROFESIONALES
CIENCIAS INFORMATICAS


