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INTRODUCCIÓN 

 

En un proceso industrial existirán varios sensores que suministran información, 

convenientemente acondicionada, al elemento controlador del sistema. El elemento 

controlador, que estará basado en algún microprocesador, recibirá la información de los 

sensores directamente o mediante un proceso de comunicación. Además de la presentación de 

dicha información en la forma deseada (generalmente gráfica) el elemento controlador dará las 

órdenes oportunas a los actuadores para mantener el proceso funcionando dentro de los 

márgenes previstos. 

Para la instrumentación virtual o los procesos de laboratorio, la información puede venir dada 

no sólo por sensores, sino también por otros sistemas de medida (osciloscopios, multímetros, 

etc.) con capacidad de comunicación. Partiendo de la información recogida podemos cambiar 

las condiciones de la prueba, modificando parámetros de los aparatos (generadores de 

funciones, fuentes de alimentación). 

En un entorno como el descrito, la tendencia actual es que sea un software especializado quien 

se encargue del control del sistema, coordinando el funcionamiento de los distintos elementos. 

Uno de estos programas software es LabView de la multinacional National Instruments. 

Labview permite recoger, analizar y monitorizar los datos dentro de un entorno de 

programación gráfico en el que se ensamblan objetos llamados instrumentos virtuales (Vis) 

para formar el programa de aplicación con el que interactuará el usuario y que se denomina 

instrumento virtual. 

Además de lo que es la propia representación de los datos en los paneles interactivos que 

funcionan como si se tratara de instrumentación real, permite múltiples opciones de manejo de 

datos, como su almacenamiento en disco y compartirlos en red o con otras aplicaciones. La 

interacción con otras aplicaciones se podrá realizar mediante llamadas a librerías de enlace 

dinámico (DLL: Dinamic Link Library) e intercambio dinámico de datos (DDE: Dynamic Data 

Exchange) en modo local o mediante TCP/IP en conexiones remotas. Siempre buscando 

independencia de la plataforma en la que hayamos realizado nuestra aplicación. 

 

 



 

 ¿POR QUÉ USAR LABVIEW? 

 LabVIEW es un entorno de desarrollo gráfico con funciones integradas para realizar 

adquisición de datos, control de instrumentos, análisis de medidas y presentaciones de 

datos. 

 LabVIEW es un lenguaje potente en un ambiente de programación gráfico, pero 

mucho más sencillo que los entornos tradicionales. 

 Lenguaje Desarrollado para Medición, Control y Automatización A diferencia de los 

lenguajes de propósito general, LabVIEW tiene funciones específicas para acelerar el 

desarrollo de aplicaciones de medición, control y automatización. 

 Fácil Integración con Instrumentos y Dispositivos de Medida LabVIEW.  

Se puede conectar de manera transparente con todo tipo de hardware incluyendo 

instrumentos, plaquetas adquisidoras, controladores lógicos programables (PLCs). 

 LabVIEW para Investigación y Análisis Puede utilizarse LabVIEW  

Para analizar y registrar resultados reales para aplicaciones en amplios sectores 

orientados a ingeniería mecánica, eléctrica, electrónica, biomédica, etc. 

 LabVIEW para Control de Procesos y Automatización en Fábricas  

Puede utilizarse LabVIEW para numerosas aplicaciones de control de procesos y 

automatización, realizar medidas y control de alta velocidad y con muchos canales. 

Basándose en los puntos anteriores, es fácil saber la razón por la cual este tipo de software 

es muy utilizado para el desarrollo de proyectos enfocados a la instrumentación virtual. 

Teniendo en cuenta esto, se ha procedido a efectuar este programa para la programación y 

monitoreo de la variable nivel como si se llevara a cabo en un proceso industrial real. 

 

 MATERIALES 

 PC 

 Software LabVIEW 

 

 

 

 



 

 DESARROLLO 

Para dar inicio con este proyecto, debemos abrir el programa anteriormente mencionado en 

nuestro equipo de 

cómputo donde 

seleccionaremos 

la opción de crear 

un nuevo proyecto 

(Create Project). 

 

 

 

 

 

 

 

Sucesivamente de ello, pulsaremos dos veces en “Blank Project” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Ahora bien, para comenzar a 

programar y diseñar nuestro 

instrumento virtual, debemos dar 

click derecho sobre “My 

Computer”, luego seleccionar 

“New” y finalmente “VI”. 

Despues de los pasos anteriores, 

estamos listos para comenzar a 

editar nuestro proyecto. 

 

 

 

 

Aquí vamos a tener disponibles dos ventanas, una será para realizar la programación en bloques 

de nuestro sistema (lado izquierdo) y otra para poder agregar, visualizar y personalizar nuestros 

elementos a ocupar (lado derecho). 

 

 



 

Los elementos que ocuparemos son los siguientes: 

 3 Square LED 

Son tres debido a que cada uno 

servirá para indicar los tres niveles 

del tanque (bajo, medio y alto). 

Para agregarlos solo damos click 

derecho en cualquier parte de la 

ventana derecha, elegimos 

“Boolean” - “Square LED”. Este 

paso lo hacemos tres veces para así 

agregar los tres elementos que 

necesitamos. 

 

 

 1 Tank 

Para agregar este 

elemento, al igual que en 

el punto anterior, 

debemos dar click 

derecho en cualquier 

parte de la ventana “Front 

Panel”, “Numeric” – 

“Tank”. 

NOTA: El tanque que 

utilizamos varia en 

cuestiones de estilización 

ya que fue editado de 

manera personal pero el 

principio es el mismo. 

 



 

 1 Wavefrom Chart 

Volvemos a repetir los pasos 

anteriores pero con la diferencia 

que en vez de escoger 

“Numeric” – “Tank”, elegiremos 

“Graph” - “Wavefrom Chart”. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Finalmente ordenamos a nuestro gusto y obtenemos algo como lo siguiente: 

 

 

 

 



 

Ahora nos enfocaremos en la ventana “Block Diagram”, donde básicamente nos 

encontraremos con los bloques de los elementos agregados para así configurarlos y realizar las 

conexiones pertinentes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Como se puede observar, en la imagen de lado derecho solo se agregan unos comparadores para 

poder delimitar los rangos que corresponderán a los límites de los niveles especificados. 

 

 

 

Aquí se realiza una configuración ya que el tanque se nos 

muestra como indicador, y nosotros lo que queremos es que 

sea un controlador. Para cambiar esto, debemos dar click 

derecho sobre el tanque y seleccionar “Change to Indicator”  

 

 

 

 



 

Finalmente encerramos este conjunto de diagramas dentro de una “Structure” “while Loop” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En este último paso, agregamos un “Wait (ms)” en el apartado “Timing”. 

 

 

 

 

 

 



 

 SIMULACION 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 CONCLUSIÓN 

Se puede decir que hoy en día la tecnología es una herramienta sumamente importante en las 

actividades que el ser humano realiza día a día. 

Esto debido a que antes de que esta apareciera las formas de trabajar eran un poco más pesadas 

y difíciles y una forma clara eran las formas de mediciones que estas utilizaban como por 

ejemplo son: los codos, las brazadas, la vara, el plomo, etc. 

En los últimos años han aparecido diferentes softwares que nos han facilitado aprender y así 

llevar a cabo actividades que parecían difíciles e imposibles, unos de estos ha sido LabVIEW 

el cual es un software que nos proporciona un ambiente gráfico sumamente importante y en el 

cual podemos realizar distintos tipos de actividades y en cual aprendimos a diseñar y a medir 

lo que fue un tanque de agua y así mismo interactuar con el nivel del agua. 
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ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO
• Un entorno de desarrollo integrado, llamado también IDE, es un programa informático compuesto por un

conjunto de herramientas de programación. Puede dedicarse en exclusiva a un solo lenguaje de
programación o bien puede utilizarse para varios.

• Un IDE es un entorno de programación que ha sido empaquetado como un programa de aplicación; es
decir, que consiste en un editor de código, un compilador, un depurador, y un constructor de interfaz
grafica (GUI).

• Los IDES pueden ser aplicaciones por si solas o pueden ser parte de aplicaciones existentes.



• Los IDE proveen un marco de trabajo amigable para la mayoría de lenguajes de programación
tales como c++, PHP, phytom, Java, C#, Delphi, visual basic, gambas, etc.

• En algunos lenguajes, un IDE puede funcionar como un sistema en tiempo de ejecución, en
donde se permite utilizar el lenguaje de programación en forma interactiva, sin necesidad de
trabajo orientado a archivos de texto, como es el caso de Smaltalk u Objetive-C.

ENTORNO DE DESARROLLO INTEGRADO



COMPONENTES.
• Un editor de texto.

• Un compilador.

• Un interprete

• Un depurador

• Un cliente

• Posibilidad de ofrecer un sistema de control de versiones

• Factibilidad para la ayuda en la construcción de interfaces graficas de usuario.





LENGUAJES.
• Algunos entornos son compatibles con múltiples lenguajes de programación, como visual 

studio (soprta mas de 50 lenguajes diferentes) Eclipse o  NetBeans, ambos basados en java; o 
MoonDevelop , basado en C#.  También puede incorporarse la funcionalidad para lenguajes 
alternativos mediante el uso de plugins. Por ejemplo, Eclipse y NetBeans tienen plugins para C, 
C++, Ada, peri, phyton, Ruby y PHP, entre otros, o visual studio que soporta no solo múltiples 
lenguajes si no también múltiples dispositivos como móviles.



• Por simplificación y para facilitar la comprensión de los conceptos anteriores se ha señalado
que los compiladores y los ensambladores generan un código maquina que pueden ser
ejecutados por el ordenador, lo habitual es que durante la estructura de un programa sea
necesario utilizar los subprogramas, en forma de bibliotecas de funciones o bien que el propio
programa este formado realmente por varios programas en diferentes ficheros.

ENLAZADORES.



DEPURADORES.

• Una vez editado y compilado el programa es necesario ejecutarlo, pero es habitual que durante
el desarrollo de una aplicación generen ficheros ejecutables, estos depuradores son capaces de
ejecutar el programa paso a paso incluyendo además un conjunto de facilidades que permiten
observar el valor de las variables y estructuras de datos, permitiendo asi una mejor localización
de errores no evidentes.



GUÍA DE OBSERVACIÓN PARA EXPOSICIONES 

U2 Instrumentos Virtuales. 

 

Equipo:__1______________ Alumno: Pelayo Xolo Luis Miguel  

Dominio del tema       15.0%  14% 

Orden y claridad       5.0%  4% 

Dicción         2.0%  2% 

Material utilizado       3.0%  3% 

Entrega en tiempo y forma      5.0%  5% 

 

Total         30%  28% 



LISTA DE COTEJO INVESTIGACION 

U1 Instrumentos Virtuales. 

 

Nombre del estudiante: Pelayo Xolo Luis Miguel. 

Tema: Los correspondientes a la unidad 2. 

Portada         2% 2% 

Introducción        5% 5% 

Desarrollo        15% 15% 

Conclusiones        5% 5% 

Referencias         1% 1% 

Entrega en tiempo y forma      2% 2% 

 

Total         30% 30% 



LISTA DE COTEJO DE PRÁCTICAS 

U2 Instrumentos Virtuales. 

 

Nombre del estudiante: Pelayo Xolo Luis Miguel. 

Tema: Realizar un programa de ambiente grafico (GUI). 

 Portada        2 % 2% 

Objetivo        2% 0% 

Introducción (Antecedentes)      5 % 5% 

Desarrollo (Materiales, Diagramas, Observaciones)   10 % 10% 

Conclusiones        4 % 4% 

Referencias         2 % 1% 

Simulación o Video       10 % 10% 

Entrega en tiempo y forma      5 % 5% 

 

Total         40% 37% 
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