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Introduccion:

Los lenguajes de programacion buy-side y server-side son particularmente Utiles
para trabajos que necesitan acceso a informacién centralizada que reside en una
base de datos en el servidor y cuando los célculos no se pueden realizar en la PC
del cliente por razones de estabilidad. Es importante recalcar que los lenguajes de
programacion son necesarios del lado del servidor, ya que para crear la mayoria de
las aplicaciones web se debe tener acceso a diversos recursos fuera de la PC del
comprador, principalmente bases de datos alojadas en servidores de Internet. Un
caso claro es un banco: no tiene sentido que el comprador tenga acceso a toda la
base de datos, sino solo a la informacién que le concierne.

La programacion del lado del servidor, estos son aquellos lenguajes que son
reconocidos, ejecutados e interpretados por el propio servidor y que se transmiten
al comprador en un formato que este pueda entender. Hay multitud de lenguajes
gue pueden o no haber sido disefiados para Internet. Todos ellos aprovechan ain
mas ciertas propiedades que los hacen mas o menos Uutiles para el desarrollo de
diversas aplicaciones. Un lenguaje del lado del servidor se ejecuta en el servidor
web justo antes de que la pagina se envie por Internet al comprador.




— Lenguajes de programacion del Lado del Cliente.

Lado del cliente y lado del servidor son términos de desarrollo web que describen
donde se ejecuta el codigo de la aplicacidon. Los desarrolladores web también se
refieren a esta distincion como frontend vs. backend, aunque lado del
cliente/servidor y frontend/backend no son exactamente lo mismo. En
una arquitectura sin servidor, el proveedor de servicios sin servidor aloja y asigna
recursos a todos los procesos del lado del servidor, y los procesos escalan a medida
que aumenta el uso de la aplicacion.

¢, Qué es el modelo cliente-servidor?

Buena parte de Internet se basa en el modelo cliente-servidor. En este modelo, los
dispositivos de los usuarios se comunican mediante una red con servidores
centralizados para obtener los datos que necesitan, en lugar de comunicarse entre
si. Los dispositivos de los usuarios finales, como portétiles, teléfonos inteligentes y
ordenadores de escritorio, se consideran "clientes" de los servidores, como si fueran
clientes que obtienen servicios de una empresa. Los dispositivos de los clientes
envian solicitudes a los servidores de paginas web o aplicaciones, y los servidores
les sirven respuestas.

El modelo cliente-servidor se utiliza porque los servidores suelen ser mas potentes
y fiables que los dispositivos de los usuarios. Ademas, se mantienen y se conservan
permanentemente en entornos controlados para garantizar que estén siempre
encendidos y disponibles; aunque haya servidores individuales que hayan dejado
de funcionar, suele haber otros servidores de reserva. Mientras tanto, los usuarios
pueden encender y apagar sus dispositivos, o perderlos o romperlos, y eso no
deberia afectar al servicio de Internet de otros usuarios.

Los servidores pueden servir a varios dispositivos clientes a la vez, y cada
dispositivo cliente envia solicitudes a varios servidores durante el acceso y la
navegacion por Internet.

Varios clientes y servidores interactian: Cada cliente se comunicara con varios
servidores, y viceversa.

Client Client Client

Server Server Server



https://www.cloudflare.com/learning/serverless/what-is-serverless/

Supongamos que un usuario esta navegando por Internet y escribe "netflix.com" en
la barra del navegador. Esto da lugar a una solicitud a los servidores DNS para
la direccion IP de netflix.com, y los servidores DNS responden a esta solicitud
sirviendo la direccion IP al navegador. A continuacion, el navegador del usuario
realiza una solicitud a los servidores de Netflix (usando la direccion IP) para el
contenido que aparece en la pagina, como las imagenes en miniatura de las
peliculas, el logotipo de Netflix y la barra de busqueda. Los servidores de Netflix lo
entregan al navegador y esta carga la pagina en el dispositivo del cliente.

HTML

JAVASCRIPT

APPLETS DE JAVA

VISUAL BASIC SCRIPT

FLASH

CSS

El lenguaje llamado HTML indica al navegador donde colocar
cada texto, cada imagen o cada video y la forma que tendran
estos al ser colocados en la pagina.

JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado para crear
pequefios programitas encargados de realizar acciones dentro del
ambito de una pagina web. Se trata de un lenguaje de
programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que
soporta la carga de procesamiento.

Es otra manera de incluir cédigo a ejecutar en los clientes que
visualizan una pagina web. Se trata de pequefios programas
hechos en Java, que se transfieren con las paginas web y que el
navegador ejecuta en el espacio de la pagina.

Es un lenguaje de programacién de scripts del lado del cliente,
pero s6lo compatible con Internet Explorer. Es por ello que su
utilizacion esta desaconsejada a favor de JavaScript.

Flash es una tecnologia, y un programa, para crear efectos
especiales en paginas web. Con Flash también conseguimos
hacer paginas dinamicas del lado del cliente. Flash en realidad no
es un lenguaje; Sin embargo, si tuviéramos que catalogarlo en
algun sitio quedaria dentro del &mbito de las paginas dinamicas
de cliente.

CSS, es una tecnologia que nos permite crear paginas web de
una manera mas exacta. Gracias a las CSS somos mucho mas
duefios de los resultados finales de la pagina, pudiendo hacer
muchas cosas que no se podia hacer utilizando solamente HTML,
como incluir margenes, tipos de letra, fondos, colores... Incluso
podemos definir nuestros propios estilos en un archivo externo a
nuestras paginas; asi, si en algin momento queremos cambiar
alguno de ellos, autométicamente se nos actualizaran todas las
paginas vinculadas de nuestro sitio.
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— Lenguajes de programacion del lado del Servidor.

Se conoce como lenguaje del lado del servidor a aquel que se ejecuta en el servidor
web, inmediatamente antes de que el sitio web se envie a través de Internet al
usuario. Los sitios web que se ejecutan en el servidor pueden realizar un amplio
abanico de tareas hasta formar el propio sitio web que va a ver el usuario: acceso a
base de datos, conexion en red.

¢, Qué significa lado del servidor?

Como ocurre con el lado del cliente, "lado del servidor" se refiere a todo lo que ocurre
en el servidor, en lugar de en el cliente. En el pasado, casi toda la I6gica empresarial
se ejecutaba en el lado del servidor, y esto incluia la representacion de paginas web
dinamicas, la interaccion con las bases de datos, la autenticacién de identidades y
las notificaciones push.

El problema que hay con alojar todos estos procesos en el lado del servidor es que
cada solicitud que implique a uno de ellos tiene que recorrer todo el camino desde
el cliente hasta el servidor, y eso cada vez. Esto produce una gran cantidad
de latencia. Por esta razoén, las aplicaciones actuales ejecutan méas cédigo en el lado
del cliente; un caso de uso es la representacion de paginas web dinamicas en
tiempo real mediante la ejecucién de scripts en el navegador, que hacen cambios
en el contenido que ve el usuario.

Al igual que "frontend" y "lado del cliente", backend también es un término para los
procesos que tienen lugar en el servidor, aunque backend solo hace referencia a
los tipos de procesos y lado del servidor hace referencia a la ubicacion en la que se
ejecutan los procesos.

Los datos van y vienen entre el cliente y el servidor, y los scripts se pueden ejecutar
en ambos lados.

Asi pues, podemos hablar de lenguajes de lado servidor que son aquellos lenguajes
gue son reconocidos, ejecutados e interpretados por el propio servidor y que se
envian al cliente en un formato comprensible para él. Por otro lado, los lenguajes de
lado cliente (entre los cuales no sé6lo se encuentra el HTML sino también el Java y
el JavaScript los cuales son simplemente incluidos en el cédigo HTML) son aquellos
gue pueden ser directamente "digeridos" por el navegador y no necesitan un
pretratamiento.

Cuando nosotros pinchamos sobre un enlace hipertexto, en realidad lo que pasa es
que establecemos una peticion de un archivo HTML residente en el servidor (un
ordenador que se encuentra continuamente conectado a la red) el cual es enviado
e interpretado por nuestro navegador (el cliente).



https://www.cloudflare.com/learning/performance/glossary/what-is-latency/

Cada uno de estos tipos tiene por supuesto sus ventajas y sus inconvenientes. Asi,
por ejemplo, un lenguaje de lado cliente es totalmente independiente del servidor,
lo cual permite que la pagina pueda ser albergada en cualquier sitio sin necesidad
de pagar mas ya que, por regla general, los servidores que aceptan paginas con
scripts de lado servidor son en su mayoria de pago o sus prestaciones son muy
limitadas. Inversamente, un lenguaje de lado servidor es independiente del cliente
por lo que es mucho menos rigido respecto al cambio de un navegador a otro o
respecto a las versiones del mismo.

¢ Qué ventajas tiene la programacién del lado del servidor?

La gran ventaja del SSR es que el servidor carga previamente las paginas web. La
peticion del usuario se procesa casi de forma inmediata, lo que le permite acceder
con gran rapidez a la pagina. Este enfoque es muy Util para las webs estaticas.
Ademas, larapidez de carga de la pagina tiene una influencia positiva en el
posicionamiento en buscadores, pues gracias al SSR los crawlers pueden rastrear
las paginas con mayor facilidad.

¢, Cudles son las desventajas de la programacién del lado del servidor?

El server-side scripting requiere que el servidor entregue paginas HTML
precargadas con cada solicitud. Si un cliente sigue enviando peticiones al servidor
web para mostrar al usuario informacion nueva y modificada, se produce una
sobrecarga de las capacidades del servidor. Por ello, el SSR no se recomienda en
paginas web con un gran nimero de peticiones o que requieren un gran numero de
interacciones de los usuarios. En estos proyectos, el tiempo de respuesta del
servidor web anularia la ventaja de la carga rapida de paginas.
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Lenguajes del lado del servidor

Los CGI se escriben habitualmente en el lenguaje Perl, sin
CGl embargo, otros lenguajes como C, C++ o Visual Basic pueden ser
también empleados para construirlos.

Perl es un lenguaje de programacion interpretado, al igual que
muchos otros lenguajes de Internet como JavaScript o ASP. Esto
quiere decir que el cédigo de los scripts en Perl no se compila sino
que cada vez que se quiere ejecutar se lee el codigo y se pone en
marcha interpretando lo que hay escrito. Ademas es extensible a
partir de otros lenguajes, ya que desde Perl podremos hacer
llamadas a subprogramas escritos en otros lenguajes. También
desde otros lenguajes podremos ejecutar codigo Perl.
ASP (Active Server Pages) es la tecnologia desarrollada por
ASP.NET Microsoft para la creacién de paginas dinamicas del servidor. ASP
se escribe en la misma pagina web, utilizando el lenguaje Visual
Basic Script o Jscript (JavaScript de Microsoft).
PHP es el acrénimo de Hipertext Preprocesor. Es un lenguaje de
PHP programacion del lado del servidor gratuito e independiente de
plataforma, rapido, con una gran libreria de funciones y mucha
documentacion.
JSP es un acrénimo de Java Server Pages, que en castellano
vendria a decir algo como Paginas de Servidor Java. Es, pues,
JSP una tecnologia orientada a crear paginas web con programacién
en Java.

PERL

Con JSP podemos crear aplicaciones web que se ejecuten en
variados servidores web, de multiples plataformas, ya que Java
es en esencia un lenguaje multiplataforma.




Conclusién:

Los lenguajes de programacion del lado del servidor son particularmente Gtiles para
trabajos que necesitan acceso a informacion centralizada que reside en una base
de datos en el servidor, y porque los célculos no se pueden realizar en la PC del
servidor-cliente por razones de estabilidad. También es importante tener en cuenta
que se requieren lenguajes de programacion en el lado del servidor, ya que para
crear la mayoria de las aplicaciones web, debe tener acceso a muchos recursos
externos en la PC del comprador, principalmente bases de datos alojadas en
servidores de Internet.
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v Primero activaremos lo que es el Apache y MySQL para crear el

servidor.
] XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] —
[ P a X
XAMPP Control Panel v3.3.0 Sonig
Modules
2 Netstat
Service  Module PID(s) Port(s) Actions e
9728
Apache 14538 80, 443 Stop Admin Config Logs B Shel
MysaL 11580 3306 Admin Config Logs Explorer
FieZilla Start Config Logs ¥ Services
Mercury Start Config Logs J Help
Tomcat Start Config Logs Quit
[Tomcat] You need to uninstall/disable/reconfigure the blocking appli ] A
[Tomcat] or reconfigure Tomcat and the Control Par sten on a different por
[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to start Apache app
[Apache] Status change detected: running
[mysal] Attempting to start MySQL app
[mysaql] Status change detected: running
v
< >

v Abrir el simbolo del sistema.

7 Simbolo del sistema

s\jonat>

Quess @ @ @ G @ T &




v" Ingresaremos los comandos de cd.

P Simbolo del sistema +

Microsoft Windows [Versién 10 621.1265]
( Microsoft Corporation. Tod los derechos reservados.

C:\Users\jonat>cd. .

Quses M @ @ &

771 Simbolo del sistema +

oft Windows [Version 10 621.1265]
Microsoft Corporation. Tod los derechos reservados.

sers\jonat>cd. .

d xampp

- :\xanpp3]

Quses M @ @ &




v" Después del iniciar el XAMPP, iniciamos el MySQL.

P Simbolo del sistema +

Microsoft Windows [Versién 10.8 1.1265]
(e) crosoft Corporation. To derechos reservados.

C:\Users\jonat>cd. .

ampp>cd mysql

C:\xampp\mysql>|

771 Simbolo del sistema +

osoft Windows [Versién 10.8.22621.1265]
Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

:\Users\jonat>cd. .

pp>cd mysql

B e M@ @G




v Una vez estando dentro tenemos que iniciar sesidn como
administrando y para eso ocuparemos el siguiente comando,

MySQL -u root -p, nos aparecera poner un password solo le
daremos enter.

P Simbolo del sistema - mysgl X + v

oft Windows [Versién 10.8.22621.1265]

rporation. Todos los derechos reservados.

ampp>cd mysql
C:\xampp\mysql> cd bin

sql\bin>mysql -u root -p
o

Quses M @ @@ G =

P Simbolo del sistema - mysqgl

oft Windows [Versién 10.8.22621.1265]

icrosoft Corporation. Todos los derechos reservados.

C:\Users\jonat>cd. .

“:\xampp>cd mysql
C:\xampp\mysql> cd bin
\bin>mysql -u root -p
Commands end with ; or \g.
DB mariadb.org binary distribution
8, Oracle, MariaDB Corporation Ab and others.

' for help. Type '\c' to clear the current input statement

Quses M @ @ & =




v Luego pondremos el comando se USE MySQL.

P Simbolo del sistema - mysgl X +

Microsoft Windows [Versién 10.8 21.1265]
(c) Microsoft Corporation. Todos los derechos reserwv.

C:\Users\jonat>cd
rs>cd
>cd xampp
mpp>cd mysql
xampp\mysql> cd bin

‘\xampp\mysql\bin>mysql -u root -p

Enter password:

Welcome to the MariaDB monitor Commands end with
ur MariaDB connection id is 1

e)1> USE mysql
ged
[mysql]l>

7 Simbolo del sistema - mysql
show tables' at line 1
Mar: ysqll> show table

column_stats
columns_priv
db

event

gene
global_priv
gtid_slave_pos

help_relation
help_topic
index_st:
innodb_index
innodb_table.
plugin

_priv
proxies_priv
roles_mapping

time_zone_leap_second
time_zone_name

time e_transition
time_zone_transition_typ
tran i

Qe W @ (F &




v Luego pondremos el comando CREATE USER "JONATHAN"@"%"
IDENTIFIDE BY "JONATHAN"; .

P simbolo del sistema

" IDENTIFIDE BY "JONATHAN";
an error in your SQL syntax h the manual that corresponds to your MariaDB server version for the right syntax to use near
"JONATHAN"' at line 1
ELECT * FROM us

_priv | Drop_priv | Reloa
nt_priv | References_priv 1t how_db_priv | Super_priv | Create_tmp_table_pr
ve_priv | Repl_clie riv | Create_\ =1 ‘ | Create_routine_priv | Alter_routine C
reate_user_priv | Event_priv | ate_tablespace_priv | Delete_hi: y suer | x509_subject | max_que
ons | max_updates | max_connections | »_connections | plugin enticati tri | password_expired | is_role
| default_role | max_statement_time |
-+

| N | N
| jonathan | *476AAAC1856B3D153FCUE3F2UA348Y12TTDADITS | N
I N | N
I N
| N
8 | mysql_native_pa

P simbolo del sistema

[
e |

localhost | pma

I N
| Jonathan | *476AAAC1856B3D153FCUE3F2UA348Y12TTDADITS | N
I N I N I N I N
N 1N I N

BB Coisquena




v Luego salimos de administrado con un exit.

P simbolo del sistema

|y
0|

| localhost | pma
I N
(W

I N I N
8| mysql_native_password
| N |
2UA34841277DADI
|

] | N

| N I N

I N | | |
mysql_native_pa: | *476AAAC1856B3D153FCUE3F2UA348U127TDADITS | N

Quses W @ & &

v Después de cerrar pondremos el siguiente comando, mysgl -u
jonathan -p una vez le de enter te pedira poner una contrasena.

C:\xampp\mysql\bin>mysql -u jonathan -p
Enter password: ks

Welcome to the MariaDB monitor. Commands end with ; or \g.

Your MariaDB connection id is 13

Server version: 160.4.27-MariaDB mariadb.org binary distribution
Copyright (c) 2000, 2018, Oracle, MariaDB Corporation Ab and others.

Type 'help;' or '\h' for help. Type '\c' to clear the current input statement.

MariaDB [(none)]> |

R (I Accesibiidad: es necesario investigar

—————+ 101%

Q, Bisqueda | & P g (” 5= M i @ w Ueem g

i 15/03/2023




v Y lo cerraremos con un exit y seria todo.

7 Simbolo del sistema

| time_: _tr ition

| time_zone_transition_type
| trans ion_registry

| user

+

31 rows in set

MariaDB [mysqll> CREATE USER "JONATHAN"@"% NATHAN"
ERROR 1864 (42000): You have an r in your SQL synt check the manual that corresponds to your MariaDB server
on for the right syntax to use n "IDENTIFIDE BY "JONATHAN"' at line 1
Har: [mysql]> CREATE USER "JONATHAN"@"%" IDENTIFIDE BY "JONATHAN";
ERROR 1864 ( #0): You have an r in your SQ i check the manual that rresponds to your MariaDB server
on for the right syntax to use nea '"IDENTIFIDE BY "JONATHAN"' at line 1

[mysql]l> exit

ampp) n>mysql -u jonathan

Enter password: sxxxtwxx
come to the Mar monitor. Commands end with
DB connection id is 13
rsion: 10.4.27-MariaDB mariadb.org binary distribution

Copyright (c) 2000, 2018, Oracle, MariaDB Corporation Ab and others.
Type lp;' or '\h' for help. Type to clear the current input statement

MariaDB [(none)]> exit

C:\xanpp\mysql\bin
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Examen - Unidad |

Contexto de la programacion Cliente/Servidor

Se ha registrado el correo del encuestado (201u0221@alumno.itssat.edu.mx) al enviar este formulario.

1. Modelo para construir sistemas de informacion, que se sustenta en la idea de repartirel  *
tratamiento de la informacion y los datos por todo el sistema informatico.

Aplicacién monolitica
Modelo cliente/servidor
Aplicacion 2,3 y n capas

Aplicacion distribuida

2. Dividen una aplicacion entre un cliente y un servidor estableciendo un middleware que *
controla las comunicaciones entre ambos.

Aplicacién monolitica
Aplicacion cliente/servidor
Aplicacion 2 capas

Aplicacion 3 y n capas

https://docs.google.com/forms/d/1UePr4R2IWG0YnEctuonAotR5WyglGOgQOFtGWMzPcro/edit#response=ACYDBNiJM1907c_wCL3WiUosY3-s... 1/4
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3. Es el que inicia un requerimiento de servicio. *

Usuario
Sistema Operativo
Cliente

Servidor

4. Pueden estar conectados a través de redes LANs o WANS, para proveer de multiples *
servicios.

Usuario
Sistemas Operativo
Cliente

Servidor

5. Su funcién es permitir el acceso remoto a archivos almacenados en él. *

Servidor de Base de Datos
Servidor de Archivos
Servidor Web

Servidor de Transacciones

https://docs.google.com/forms/d/1UePr4R2IWG0YnEctuonAotR5WyglGOgQOFtGWMzPcro/edit#response=ACYDBNiJM1907c_wCL3WiUosY|3-s... 2/4
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6. Software disefiado para permitir colaborar a los usuarios sin importar la localizacion. *

Servidor Web
Servidor de Archivos
Servidor Groupware

Servidor de Transacciones

7. Sirve contenido estatico a un navegador, carga un archivo y lo sirve através de lared al *
navegador del usuario.

Servidor de Base de Datos
Servidor Web
Servidor de Archivos

Servidor de Transacciones

8. Procesa todas las transacciones, valida y genera un pedido al servidor de base de datos. *

Servidor de Base de Datos
Servidor de Archivos
Servidor Web

@ Servidor de Transacciones

https://docs.google.com/forms/d/1UePr4R2IWG0YnEctuonAotR5WyglGOgQOFtGWMzPcro/edit#response=ACYDBNiJM1907c_wCL3WiUosY3-s... 3/4
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9. Eslaforma de comunicarse la interfaz de usuario y la regla de negocio en un modelo de  *
tres capas.

[ ] com
| ] opbsC

JAVA

[ ] HTML

10. Es laforma de comunicarse la regla de negocio y las Base de Datos en un modelo de *
tres capas.

() com
() obBC

() MysaL

(® SQL SERVER

Untitled Question

@ Option 1

Este formulario se creé en INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA.
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