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PRACTICA 1 

Un vendedor recibe un sueldo base más un 10% extra por comisión de sus ventas, 

el vendedor desea saber cuánto dinero obtendrá por concepto de comisiones por 

las tres ventas que realiza en el mes y el total que recibirá en el mes tomando en 

cuenta su sueldo base y comisiones. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En este caso nuestro algoritmo como dato de 

entrada es el Calcular sueldo y este se almacena 

en la variable 1 “sueldo base”, para después pasar 

a la venta 1, 2 y 3 y al final de esto se suman las 

ventas y se multiplica por 0.1 que son las 

comisiones y  es así como nos da el resultado final 

de este algoritmo. 

En el diagrama que se muestra en este ejercicio 

nos indica cómo se van realizando cada paso de 

acuerdo al sueldo que se va a calcular más las 

comisiones, hasta el sueldo total y al final obtener 

el resultado 

 

 

Algoritmo CalcularSueldo  
Definir sueldo_base, venta1, venta2, 
venta3, comision como Real;  
Escribir "Dime el sueldo base:";  
Leer sueldo_base;  
Escribir "Dime precio de la venta 1:";  
Leer venta1;  
Escribir "Dime precio de la venta 2:";  
Leer venta2;  
Escribir "Dime precio de la venta 3:";  
Leer venta3; comision<-
venta1*0.1+venta2*0.1+venta3*0.1;  
Escribir "Comisión por ventas:",comision;  
Escribir "Sueldo total:", 
sueldo_base+comision; FinAlgoritmo 
 



PRACTICA 2 

Diseñar un algoritmo que pida por teclado tres números; si el primero es negativo, 

debe imprimir la multiplicación de los tres y si no lo es, imprimirá la suma 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Algoritmo tresnumeros  
Escribir "Ingrese numero 1"  
Leer Num1  
Escribir "Ingrese numero 2"  
Leer Num2  
Escribir "Ingrese numero 3"  
Leer Num3  
Si Num1<0 Entonces  
Resul<-Num1 * Num2 * Num3  
Sino  
Resul<-Num1+Num2+Num3  
Fin Si  
Escribir Resul  
FinAlgoritmo 
 

 

En este caso nuestro algoritmo como dato de 

entrada es el escribir tres números y este se 

almacena en la variable 1 “numero 1” para 

después pasar al numero 2 y 3 y al final de esto se 

suman  esos números y  es así como nos da la 

suma como el resultado final de este algoritmo. 

En el diagrama que se muestra en este ejercicio 

nos indica cómo se van realizando cada paso de 

acuerdo a los 3 numeros que se van a  sumar 

hasta el resultado total y al final obtener el 

resultado 

 



PRACTICA 3 

Determinar si un alumno aprueba o reprueba un curso, sabiendo que aprobará si su 

promedio de tres calificaciones es mayor o igual a 70; reprueba en caso contrario. 

Deberá permitir ingresar las tres calificaciones y luego calcular su promedio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Algoritmo aprueba_reprueba  
Escribir "Ingrese calificacion 1"  
Leer Cal1  
Escribir "Ingrese calificacion 2"  
Leer Cal2  
Escribir "Ingrese calificacion 3"  
Leer Cal3  
Prom<-(Cal1+Cal2+Cal3)/3  
Si Prom>=70 Entonces  
Escribir "Aprueba"  
Sino  
Escribir "Reprueba"  
Fin Si  
Escribir Prom  
FinAlgoritmo 
 

 

Nuestro algoritmo principal y como dato de entrada 

es el escribir “Aprueba o reprueba” y este se 

almacena en la variable 1 que es la primer 

“calificación 1” para después pasar a la calificacion 

2 y 3 y al final de esto se suman  esas 3 

califiaciones y poder divirlas entre esas 3  y  así 

obtener nuestro promedio para ver si el alumno 

aprueba o reprueba. 

En el diagrama que se muestra en este ejercicio 

nos indica cómo se van realizando cada paso de 

acuerdo a los 3 calificaciones y el promedio que se 

van a obtener como el resultado total y al final 

obtener el resultado. 

 



PRACTICA 4 

Un alumno de 6° grado de primaria desea saber cuanto es que obtuvo como calificacion final del 

primer bloque, en este caso su maestra solo le da los resultados de sus trabajos y examenes, pero 

el necesita sacar su promedio final. A continuacion se realiza el siguiente algoritmo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Algoritmo Calcularcalificaciones  
Definir cal1, cal2, cal3, examen,trabajo, 
resultado como Real;  
Escribir "Dime la calicacion uno:";  
Leer cal1;  
Escribir "Dime la calificacion dos:";  
Leer cal2;  
Escribir "Dime la calificacion tres:";  
Leer cal3;  
Escribir "Dime la calificacion del 
examen:";  
Leer examen;  
Escribir "Dime la calificacion del trabajo:";  
Leer trabajo; 
resultado ← ((cal1 + cal2 + cal3)/3)*0.55 + 
0.3*examen + 0.15*trabajo;  
Escribir "Calificacion final:", resultado; 
FinAlgoritmo 
 

 

Nuestro algoritmo principal y como dato de entrada 

es el escribir “Calcular calificacion” y este se 

almacena en la variable 1 que es la primer 

“calificación 1,2 y 3” para después pasar a escribir 

las 3 primeras calificaciones y sumarlas para al 

final solo multiplicar por la calificación de examen 

y trabajos y asi mismo obtener su promedio final 

del alumno. 

En el diagrama que se muestra en este ejercicio 

es capaz de interpretar los pseudocódigos y 

transformarlos a diagrama de flujo, para eso 

dispone de un visualizador y editor de diagramas 

de flujo. Esto es útil si queremos analizar el 

pseudocódigo desde un punto de vista gráfico. Se 

accede pulsando el ícono de la barra de tareas. 

 



 

PRACTICA 5 

Escribir un programa que a partir de un número ingresado diga si es mayor, menor o igual 

a 9.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Algoritmo NUMERO  
N<-0  
Escribir "Escribir el numero"  
Leer N  
Si N  
Es Igual A 9 Entonces  
Escribir "El numero es igual a 9"  
Sino  
Si N Es Mayor Que 9 Entonces  
Escribir "El numero es mayor a 9"  
Sino  
Escribir "El numero es menor a 9"  
Fin Si  
Fin Si  
FinAlgoritmo 
 

 

Nuestro algoritmo principal y como dato de entrada 

es el escribir “Numero” y este se almacena en la 

variable 1 que es el primer numero, después 

damos enter para saber si este numero es igual, 

menor o mayor a 9 .  y es asi como obtenemos la 

indicación al final si nuestro numeor es mayor o 

menor 

En el diagrama que se muestra en este ejercicio 

es capaz de interpretar los pseudocódigos y 

transformarlos a diagrama de flujo, para eso 

dispone de un visualizador y editor de diagramas 

de flujo. Esto es útil si queremos analizar el 

pseudocódigo desde un punto de vista gráfico. Se 

accede pulsando el ícono de la barra de tareas. 

 



PRACTICA 6 

una ama de casa va a una tienda de abarrotes pero solo lleva $500 para poder 

comprar lo basi, necesita ir sumando los productos para saber si lo que lleva le 

alcanzara. Asi que empieza sumando cada producto que vaya agarrando. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Algoritmo SUMA  

Num1<-0  

Num2<-0  

Escribir "Escribir el numero 1"  

Leer Num1 Escribir "Escribir el numero 2"  

Leer Num2  

S<-Num1+Num2  

Escribir "El resultado es:" S  

FinAlgoritmo 

 

 

Nuestro algoritmo principal y como dato de entrada 

es el escribir “Suma” y este se almacena en la 

variable 1 que es el primer numero para poder 

sumar, después damos enter para saber el 

siguiente numero, y al final volver a dar enter para 

obtener la suma total de la compra que realizo la 

señora. 

En el diagrama que se muestra en este ejercicio 

es capaz de interpretar los pseudocódigos y 

transformarlos a diagrama de flujo, para eso 

dispone de un visualizador y editor de diagramas 

de flujo. Esto es útil si queremos analizar el 

pseudocódigo desde un punto de vista gráfico. Se 

accede pulsando el ícono de la barra de tareas. 

 



PRACTICA 7 

Juan Perez va a una tienda de aparatos electrónicos y necesita calcular el precio 

de dichos artículos para ello ocupa el siguiente algoritmo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Algoritmo CalcularPrecio  

Definir precio como Real; Escribir "Dime el 

precio:";  

Leer precio; Escribir "Precio final:", precio- 

precio*0.15;  

FinAlgoritmo 

 

 

Nuestro algoritmo principal y como dato de entrada 

es el escribir “Calcular precio” y este se almacena 

en la única variable asi que ponemos en este caso 

el precio que quiere calcular Juan Perez al final 

damos enter y para poder obtener el resultado del 

precio de ese aparato electrónico. 

En el diagrama que se muestra en este ejercicio 

es capaz de interpretar los pseudocódigos y 

transformarlos a diagrama de flujo, para eso 

dispone de un visualizador y editor de diagramas 

de flujo. Esto es útil si queremos analizar el 

pseudocódigo desde un punto de vista gráfico. Se 

accede pulsando el ícono de la barra de tareas. 

 



Conclusión 

 

Pseudocódigo es una herramienta que permite describir los pasos de un algoritmo 

de manera clara y sencilla. Los componentes y la sintaxis del pseudocódigo son 

similares a los de un lenguaje de programación. Los componentes del pseudocódigo 

son las estructuras de control, los operadores y las variables. 

Finalmente gracias a PSeInt que es un programa informático que nos ayudó a 

realizar en la construcción de algoritmos  mediante el uso de pseudocódigo. Es una 

herramienta útil y valiosa para aquellos que deseemos aprender programación. 
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