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1. Redactar el enunciado del algoritmo 

Algoritmo SUMAA 

Num1 <-0 

Num2 <-0 

Escribir “Escribir el numero 1”; 

Leer Num1; 

Escribir “Escribir el numero 2”; 

Leer Num2; 

S <- Num1+Num2; 

Escribir “El resultado es:” S; 

FinAlgoritmo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

DESCRIPCION 

 Primero se pone el nombre del 

algoritmo (SUMAA) 

 Después se tiene que poner 

“definir” en las variables y a estas 

también se les agregara coma 

dependiendo cuantas sean 

 Se especifica la variable “como 

real”  

 Se coloca Num 1 y Num 2 

seguido de <- 

 Al momento de dar las 

indicaciones se pone “Escribir”  

 Para que sea valido el registro se 

pondrá la palabra “leer y el 

nombre” 

 Se vuelve a poner lo mismo pero 

ahora en la variable 2 

 En otro espacio se coloca que la 

suma de ambos y también se 

coloca <- para indicar operación 

se utiliza + y sepone “ S<-

Num1+Num2” 

 Seguido se coloca Escribir “El 

resultado es”:S;” 

 Para finalizar el algoritmo se 

coloca “FinAlgoritmo” 

  



2. Redactar el enunciado del algoritmo 

Algoritmo operaciones 

Definir num1, num2 Como Real; 

Escribir Sin Saltar “Introduce el número1”; 

Leer num1; 

Escribir Sin Saltar “Introduce el 

número2:”; 

Leer num2; 

Escribir “La suma es”, num1+num2;  

Escribir “La resta es”, num1-num2; 

Escribir “La multiplicación es”, num1*num2; 

Escribir “La división es”, num1/num2 

FinAlgoritmo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

DESCRIPCION 

 Primero se pone el nombre de 

(operaciones) en el titulo  

 Se colocan las variables 

poniéndoles coma seguido de 

“como real” 

 Se pone “ Sin saltar” y también se 

coloca “introduce el numero 1 

 Se coloca “ Leer” num 1 

 Se vuelve a repetir el paso para el 

numero 2 

 Se escribe “ la suma es”, 

num1+num2 

 Seguido se coloca “la resta es”, 

num1-num2 

 Se escribe “La multipicacion 

es”,num1*num2 

 Se pone “La división es”, 

num1/num2 

 Y al finalizar se coloca FinAlgoritmo 

y se corre 



3. Una tienda ofrece un descuento 

del 15% sobre el total de la compra y 

un cliente desea saber cuánto 

deberá pagar finalmente por su 

compra 

Algoritmo CalcularPrecio 

Definir precio como Real; 

Escribir “Dime el precio:”; 

Leer precio; 

Escribir “Precio final:”, precio- precio*0.15; 

FinAlgoritmo 

 

 

 

  

DESCRIPCION 

 Como primer paso se pone el 

nombre del algoritmo 

(CalcularPrecio) 

 Después se define el presio 

“como real” 

 Se escribe “ dime el precio” y ahí 

es donde ira la variable  

 Despues se coloca “ Leer precio” 

para su auto guardado  

 Para casi finalizar se agrega en 

escribir “ precio final”, precio-

precio*0.15; que esto quiere 

decir que al precio de venta se 

le restara el 15 porciento 

 Para terminar se agrega “Fin 

Algoritmo” y se corre 

 



4. Redactar el enunciado del 

algoritmo 

Crear un algoritmo que nos 

mida la distancia entre dos 

nueros y que sean positivos 

Algoritmo CalcularDistancia 

Definir num1, num2 como Entero; 

Escribir “introducir el número1:”; 

Leer num1; 

Escribir “introducir el número2:”; 

Leer num2; 

Escribir “Distancia:”, abs(num1-

num2); 

FinAlgoritmo 

Describir funcionamiento con PSeint (pantallas) 

Buscar en el manual PSeint para que se usa abs y explicar 

 

DESCRIPCION 

 ABS(X)= Valor Absoluto de X es la 

que nos dará los positivos después 

de la resta y obtener un valor 

absoluto. 

 

 Primero ponemos el nombre 

(CalcularDistancia) 

 Se plasman las variables num1, 

num2 con las comas 

 Se coloca “Escribir” y después 

“introducir el numero 1! 

 Se le da la orde de leer el numero 

 Se repite el proceso para la línea 2 

 Para conocer el valor se le agrega 

a “distancia” el “abs(num1-num2” 

 Se cierra con FinAlgoritmo y se 

corre. 



5. Redactar el enunciado del algoritmo 

Diseñar el algoritmo que nos dé una 

hipotenusa de un triángulo solo 

teniendo sus catetos. 

Algoritmo CalcularHipotenusa 

Definir cateto1,cateto2,hipotenusa Como 

Real 

Escribir “Introduce el cateto 1:” 

Leer cateto1 

Escribir “Introduce la cateto 2:” 

Leer cateto2 

hipotenusa <- raiz(cateto1 ^ 2 + cateto2 ^ 2) 

Escribir “La hipotenusa es” ,hipotenusa 

FinAlgoritmo 

Describir funcionamiento con PSeint (pantallas) 

  

DESCRIPCION 

 Primero se pone el nombre 

(CalcularHipotenusa) 

 Escribimos definir cateto1,cateto2, 

agregando la hipotenusa como 

real 

 Luego escrbimos “cateto 1” para 

que lo guarde y después lo lea 

poniendo “ Leer cateto 1” 

 Se sigue el mismo paso para el 

cateto 2 

 Luego se busca la hipotenusa 

poniendo al cuadrado los dos 

catetos para después sumarlos y 

sacarles la raíz cuadrada 

 Para obtener el valor se escribe 

“La hipotenusa es”,hipotenusa. 

 Para cerrarlo se coloca 

FinAlgoritmo y listo 



6. Redactar el enunciado del algoritmo: 

A través de una variable auxiliar 

diseñaremos un pseudocodigo que nos 

deje intercambiar valores de dos variables. 

Algoritmo IntercambiarVariables 

Definir a,b,aux como Entero; 

Escribir “Introduce valor de la variable A:”; 

Leer a; 

Escribir “Introduce valor de la variable B:”; 

Leer b; 

aux <-a; 

a <- b; 

b <- aux; 

Escribir “Nuevo valor de A:”, a; 

Escribir “Nuevo valor de B:”,b; 

FinAlgoritmo 

Describir funcionamiento con PSeint 

(pantallas) 

DESCRIPCION 

 Colocamos el nombre 

(IntercambiarVariables) 

 Definimos las variables que conlleva y 

se toman como entero 

 Escriimos “introducir el valor de la 

variable A” y siguiente le ordenamos 

que la Lea 

 Se procede lo mismo con la B 

 Para que se intercambien los valores 

“aux” ponemos que la variable a se 

cambiara con la b y la b con la a: 

aux=a, a=b y b=aux 

 Se colocan los valores que son: 

escribir “Nuevo valor de A” y “Nuevo 

valor de B” 

 Por último se agrega FinAlgoritmo y se 

corre 



7. Un alumno desea saber cuál será su 

calificación final en la materia de 

Algoritmos y programación. Dicha 

calificación se compone de los 

siguientes porcentajes: 

* 55% del promedio de sus tres 

calificaciones parciales. 

* 30% de la calificación del examen 

final. 

* 15% de la calificación de un trabajo final. 

Algoritmo Calcularcalificaciones 

Definir cal1, cal2, cal3, examen,trabajo, 

resultado como Real; 

Escribir “Introducir la calicacion uno:”; 

Leer cal1; 

Escribir “Introducir la calificacion dos:”; 

Leer cal2; 

Escribir “Introducirla calificacion tres:”; 

Leer cal3; 

Escribir “Introducir la calificacion del examen:”; 

Leer examen; 

Escribir “Introducir la calificacion del trabajo:”; 

Leer trabajo; 

Resultado <- ((cal1 + cal2 + cal3)/3)*0.55 + 

0.3*examen + 0.15*trabajo; 

Escribir “Calificacion final:”, resultado; 

FinAlgoritmo 

 

  



 

  

DESCRIPCION 7 

 Ponemos el nombre del algoritmo (Calcularcalificaciones) 

 Definimos las variables las cuales son: cal1, cal2, cal3, 

examen, trabajo y lo definimos como real 

 Se coloca el primer valor al escribir “Introducir la calificación 

uno” y se le ordena “Leer cal1” 

 Se repite el proceso para la cal2 y cal3 

 Después se pide “introducir la calificación del examen” y que 

la guarde al poner “Leer examen” 

 También colocamos “introducir la calificación del trabajo” 

Y ordenamos “Leer trabajo” 

 Para poder saber el resultado colocamos “ Resultado<- 

((cal1+cal2+cal3)/3)*0.55+0.3examen+0.15*trabajo” 

 Escribimos” Calificacion final”, resultado 

 Y para cerrar el algoritmo colocamos FinAlgoritmo 

 



8. Redactar el enunciado del 

algoritmo 

Algoritmo CalcularRaices 

Definir num como Entero; 

Escribir “Dime el número:”; 

Leer num; 

Escribir “Raíz cuadrada:”, raiz(num); 

Escribir “Raíz cúbica:”, num ^ (1/3); 

FinAlgoritmo 

Describir funcionamiento con PSeint 

(pantallas) 

  

DESCRIPCION 

 Primero se coloca el nombre del 

algoritmo( CalcularRaices) 

 Definimos las variables como numero 

entero 

 Ocupamos el primer valor por lo cual  

ponemos escribir “Dime el numero” 

 Lo guardamos en “Leer num” 

 Colocamos la “Raiz 

cuadrada”,raíz(num) la cual da por 

automatico y se le agrega otra “Raiz 

cubica”, ^(1/3) esto por que asi indican los 

índices. 

 Para terminar con el algoritmo le ponemos 

“FinalAlgoritmo” y corremos 

 



9. Crear un algoritmo que a partir de un 

número ingresado diga si el mismo es par 

o impar 

Algoritmo Par_impNumeros 

Escribir “Escribe un numero”; 

Leer nro; 

Si (nro mod 2) = 0 entonces 

Escribir “es par”; 

Sino 

Escribir “es impar”; 

Fin Si 

FinAlgoritmo 

Describir funcionamiento con PSeint 

(pantallas) 

  

DESCRIPCION 

 Se coloca el nombre del 

algoritmo(Par_impNumeros) 

 Se escriben las variables la cual es   

“Escribe un numero” 

 Lo guardamos en “Leer nro” 

 Agregamos la indicación SI la 

condición que ponemos y al dividirlo 

entre 2 nos tiene que dar 0 

 Aclaramos que el “mod” es para que 

el resultado de dividir se devuelva 

ejemplo “si n mod2= 0 

 La condición se cierra con FinSi 

 Y para terminar el algoritmo lo 

cerramos con FinAlgoritmo y 

corremos 

 



10. Redactar el enunciado del algoritmo 

Elaborar un algoritmo que que al momento de 

ingresar un numero nos diga si es mayor, menor 

o igual a 9 

Algoritmo MayoresIgualesMenoresA9 

N <-0 

Escribir “Escribir el numero” 

Leer N 

Si N Es Igual A 9 Entonces 

Escribir “El numero es igual a 9” 

Sino 

Si N Es Mayor Que 9 Entonces 

Escribir “El numero es mayor a 9” 

Sino 

Escribir “El numero es menor a 9” 

Fin Si 

Fin Si 

FinAlgoritmo 

  

DESCRIPCION 

 Comenzamos con agregar el nombre 

del algoritmo 

(MayoresIgualesMenoresA9) 

 Se expresan las variables (N) 

 Se pide “ Escribir el numero” y guardarlo en 

“Leer N” 

 “Si N es igual a 9 entonces” pedimos “escribir 

el numero mayor a 9”  

 Si no es asi pedimos “escribir el numero es 

menor a 9”  

 Cerramos la condición con el FinSi 

 Y terminamos el algoritmo con “FinAlgoritmo” 
Y se puede correr  



11. Determinar si un alumno aprueba o 

reprueba un curso, sabiendo que aprobará 

si su promedio de tres calificaciones es 

mayor o igual a 70; reprueba en caso 

contrario. Deberá permitir ingresar las tres 

calificaciones y luego calcular su promedio. 

Algoritmo aprueba_reprueba 

Escribir “Ingrese calificacion 1” 

Leer Cal1 

Escribir “Ingrese calificacion 2” 

Leer Cal2 

Escribir “Ingrese calificacion 3” 

Leer Cal3 

Prom<-(Cal1+Cal2+Cal3)/3 

Si Prom>=70 Entonces 

Escribir “Aprueba” 

Sino 

Escribir “Reprueba” 

Fin Si 

Escribir Prom 

FinAlgoritmo 

DESCRIPCION 

 Le asignamos el nombre al algoritmo 

(aprueba_reprueba) 

 Se colocan la variables:  cal1, cal2, 

cal3 

 Se ordena “ Escribir la calificación 1” y 

se guarda en “Leer cal1” 

 Se repiten los pasos para la cal2, cal3 

 Se busca una función que nos diga si 

tiene un promedio mayor a 70 o es 

igual a este, por lo que agregamos 

“Aprueba” o “ Reprueba” 

 La condición se cierra con  FinSi 

 Pedimos el promedio en “Escribir 

Prom” 

 Y cerramos el algoritmo con 

FinAlgoritmo 



12. Calcular el área de un triángulo, deberá 

desarrollar el algoritmo y ejecutarlo en 

PSeint, describiendo el funcionamiento 

 

Algoritmo  CalcularAreaTriangulo 

 Definir base, altura, area como real  

 Escribir "Ingresa la base del triangulo:"  

 Leer base; 

 Escribir "Ingresa la altura del triangulo:" 

 Leer altura;  

 area <- (base*altura) / 2;  

 Escribir " El area del triangulo es:", área; 

FinAlgoritmo  

 

DESCRIPCION 

 Como primer paso se agrega el nombre del 

algoritmo (CalcularAreaTriangulo) 

 Colocamos las variables: base, altura, área 

como real 

 Se requiere escribir “Ingrese la base del 

triangulo” 

 Se guarda con “Leer base;” 

 Se pide el valor de altura con Escribir “ ingrese 

la altura del triangulo” 

 Se guarda con “Leer altura;” 

 Para sacar el área se debe colocar “área<-

(base*altura) / 2 ya que es la formula para 

calcular área del triangulo 

 Se pone “ Escribir el área del triangulo es:” 

área; 

 Y para cerrar el algoritmo le ponemos 

“FinAlgoritmo 



44 %




















