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Ejercicios UML

Realizar los diagramas de clases de los 3 ejercicios, tendran que enviarlo de manera electronica, de
preferencia en un documentos de word. Es necesario que realicen equipos para |a realizacién de los ejercicios
de 4 integrantes maximo
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Calificacion avanzada: Ejercicios UML (Entregas)

Cambiar método de calificacion activo a (%)

Rubrica v
Editar la definicidn del Eliminar el formulario
formulario actual actual definido

EJERCICIOS UML Listo para su uso

Reglas para la puntuacién

Reglas para la puntuacion

La puntuacién minima posible para esta ribrica es de 0 punto(s) y se convertird en la nota minima posible en este madulo (que
es cero @ menos que |a escala se utilice). La puntuacidon maxima es de 27 punto(s) y se convertird en |z notz maxima posible
Puntuaciones intermedias se convertirdn y redondearan a la calificacion mas cercana disponible.

Sise utiliza una escalz en lugar de una calificacion, |a puntuacidn se convertird en los elementos de |a escala como si fueran
nimeros enteros consecutivos.

PORTADA SIN PORTADA LA PORTADA NO LA PORTADA DESCRIBE
0 puntos INCLUYE LOS NOMERE, NOMBRE DE
INTEGRANTES DEL ACTIVIDAD,
EQUIPO INTEGRANTES DEL
1 puntos EQUIPO, FECHA,
MATERIA
2 puntos
EJERICIOS UML NO ENTREGC O REPRESENTACION A REPRESENTACION REPRESENTACION
INCORRECTA DE UML DE UML DE UML
REPREESANTACION CORRECTA DE UN  CORRECTA DE CORRECTA DE
UmL EJERCICIO DOS EJERCICIOS LOS TRES
0 puntos 10 puntos 20 puntos EJERCICIOS
25 puntos

Opciones de ribrica
Criterio de ordenacién por niveles: Ascendente por ndmero de puntos

Permitir a los usuarios una vista previa de la rdbrica utilizada en el médulo (en caso contrario, la
ribrica solo serd visible después de |a clasificacidn)

Mostrar la descripcidn de |a ribrica durante al evaluacion

Mostrar la descripcidn de |a rdbrica a aquellos que serdn calificados

Mostrar los puntos para cada nivel durante |a evaluacidn
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REPORTE DE INVESTIGACION 7 Navegacién

REALIZAR UN REPORTE DE INVESTIGACION DE 5 LENGUAJES QUE UTILICEN EL PARADIGMA DE

Pagina P
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Calificacidon avanzada: REPORTE DE INVESTIGACION (Entregas)

Cambiar método de calificacion activo a (3

_! Navegacion

Ribrica ~ Pagina Principal

® Area personal

» Paginas del sitio
¥ Curso actual

Editar la definicién del Eliminar el formulario ¥ POO
formulario actual actual definido
¥ Participantes
» Insignias
Rubrica Investigacion Listo para su uso b General

Reglas para la puntuacion INTRODUCCION AL



Reglas para la puntuacién INTRODUCCION AL
PARADIGMA DE LA
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La puntuacidn minima posible para esta rlbrica es de 0 punto(s) y se convertird en |z nota minima posible en este madulo (gque
es cero a menos que la escala se utilice). La puntuacidén méxima es de 20 punto(s) y se convertird en la nota maxima posible PROGRAMACION ORIEN...
Puntuaciones intermeadias se convertirdn y redondearan 3 |a calificacion mas cercana disponible.

Sise utiliza una escala en lugar de una calificacion, |a puntuacion se convertird en los elementos de |a escala como si fueran Material Conceptos de

numeros enteros consecutivos. FOO
PORTADA No contien todoslos  Datos incompletos Completo: Logos, ™ Conceptos POO
datos 1 puntos nombre de la
0 puntos actividad, fecha, datos « Ejercicios UML
del alumno, sin faltas ® Archivo de ejercicios
de ortografia
1 puntos <= REPORTE DE
. ) INVESTIGACION
Introduccion No cantiene Muy peguena menos  Completa. En base a
0 puntos dela mitad de ua lo solicitado y minimo !l Glosario
cuartillz, sin relacion  una cuartilla @ CUESTIONARIO
sltema 2 puntos
1 t UNIDAD 2. CLASES Y
puntos ’
<
Contenido No cubre lostemas Y  La mitad de los temas  contempla 5 OBJETOS
NO ES ORIGINAL y caracteristicas lenguajes y llas P UNIDAD 3. HERENCIA
caracteristicas
0 purtos 6 puntos . b UNIDAD 4. POLIMORFISMO
10 puntos » UNIDAD 5. EXCEPCIONES
Referencias APA y No contiene Una o no tiene el Mas de tres y formato s UNIDAD 6. FLUJOS Y
condusion 0 puntos formatoy la correcto. Completa. ARCHIVOS
conclusion es muy HACE REFERENCIA A
pequefiz sin relacion LAACTIVIDAD Y LO » Mis cursos
altema APRENDIDO PARA SU
3 puntos APLICACION
L AULLLLLIISUd -
RESPONSABILIDAD Sin formato FORMATO Correcto.  FORMATO Correcto. L.
Archivo PDF 0 puntos ENTREGO MAS DEUN CUMPLIO EL DIA clon
DIA DESPUES ESTABLECIDO
2 puntos 3 puntos
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Glosario _| Navegacion

Realizar el glosario de clase, objeto, modularidad, encapsulacion, herencia, polimorfismo. ) )
Pagina Principal
Decribe con un ejemplo todos los conceptos i
® Area personal
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Eliminar el formulario

w Curso actual

Editar la definicién del v POO

formulario actual

actual definido

honorato Listo para su uso

Reglas para la puntuacion

I a nuntuarian minima nnsible nara esta nihrica as de 0 nuntads) v se conartica en la nota minima nosihle en este madula fone

Reglas para la puntuacion

La puntuacién minima posible pars esta rdbrica es de 0 punto(s) y se convertird en la nota minima posible en este médulo (que
es cero a menos que la escala se utilice). La puntuacién maxima es de 10 punto(s) y se convertird en la nota maxima posible
Puntuaciones intermedias se convertiran y redondearan a la calificacion mas cercana disponible.

Si se utiliza una escala en lugar de una calificacién, |z puntuacidn se convertira en los elemeantos de Iz escala como si fueran
nimeros enteros consecutivos.

PORTADAY SIN PORTADA NI CONTINE SOLO CONTIENE PORTADA
BIBLIOGRAFIA BIBLIOGRAFIA PORTADA O Y BIBLIOGRAFIA
0 puntos BIELIOGRAFIA 2 puntos
1 puntos
GLOSARIO NO CONTIENE EL CONTIENE MENOS DE | CONTIENE LA
GLOSARIO LA MITAD DE LOS DEFINICION DE
0 puntos SOLICITADG TODOS LOS TEMAS
4 puntos SOLIICTADOS EN
ORDEN
CRONOLOGICO
8 puntos
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Editando cuestionario: CUESTIONARIO®

No puede agregar o quitar preguntas porque este cuestionario ya ha sido respondido. {Intentos: 13)

Calificacion maxima 40.00

Total de calificaciones: 40,00

Preguntas:11 | Este cuestionario estd cerrado

Reordenar las preguntas al azar (@)

Pagina 1

1 ¥E8%1.1 Escoge |a Respuesta correcta

Pagina 2 Ag

2 12 81.10.Cusl es el tipo de polimorfismo que esta relacionado a la herencia v se refie...
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£ 1.5 ;0ué significa instanciar una clase?

w

Pagina 6
6 1= #1.6 Concepto aue se define coma la declaracion de un objeto?

Pagina 7

7 ¥ #1.7,Cuél es el pilar de la POO aue consiste en unir en una clase las caracteristica...
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Pagina 9

9 I #1.8:Cudl es el pilar de la POO aue solamente aplica sobre los métodos v aue ser...

Pagina 10

10§ #1.9:Cudl es el tioo de polimorfismo que tiene |a capacidad para definir varios mé...

Pagina 11

11 = #1.2 Es una categoria o grupo de cosas que tienen atributos v acciones similares

E #1.8 Cul es el pilar de la POO que consiste en captar las caracteristicas, comporta...
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