DIBUJO INDUSTRIAL GRUPO 101 C
LISTA DE COTEJO: TRABAJO DE INVESTIGACION.

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE: ASIGNATURA: GRUPO:

SAN ANDRES TUXTLA DIBUJO INDUSTRIAL 101 C

NOMBRE DEL DOCENTE: ARMANDO ALVARADO FECHA: 4/12/2023

ALVARADO

NOMBRE DE (LOS) ALUMNOS (S): UNIDAD: 4

MIROS LUCHO BENITO TEMA: MODELADO DE OBJETOS EN 3D
INSTRUCCION

Revisar los documentos o actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI”
cuando la evidencia a evaluar se cumple; en caso contrario marque “NO”. En la columna
‘OBSERVACIONES” ocupela cuando tenga que hacer comentarios referentes a lo
observado.

VALOR DEL CRACTERISTICAS A CUMPLIR (REACTIVO)
REACTIVO CUMPLE OBSERVACIONES
% PLANEADO Sl NO %

REAL

Portada: Nombre de la escuela
(logotipo), Carrera, Asignatura,
3% Nombre del Profesor, Nombre de + 3%
Alumno, Grupo, Lugar y fecha de
entrega.

12% Especificaciones. Los conceptos
deben ser coherentes al tema de + 12%
analisis. Ejemplos de cada tema.

2% Ortografia: Enunciados coherentes,
palabras legibles y sin errores
ortogréficos. + 2%

3% Fecha de entrega: La indicada en
clases. + 3%

20% Calificacion. 20%




LISTA DE COTEJO: PRACTICA.

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE:
SAN ANDRES TUXTLA

ASIGNATURA: DIBUJO
INDUSTRIAL

GRUPO:
101C

NOMBRE DEL DOCENTE: ARMANDO ALVARADO

ALVARADO.

FECHA: 04/12/2023

NOMBRE DE (LOS) ALUMNOS (S):
MIROS LUCHO BENITO

UNIDAD: 4

TEMA:
MODELADO DE OBJETOS EN 3D

INSTRUCCION

Revisar los documentos o actividades que se solicitan y marque en los apartados “Sl

”

cuando la evidencia a evaluar se cumple; en caso contrario marque “NO”. En la columna
‘OBSERVACIONES” ocupela cuando tenga que hacer comentarios referentes a lo

observado.
VALOR DEL CRACTERISTICAS A CUMPLIR (REACTIVO)
REACTIVO CUMPLE OBSERVACIONES
% PLANEADO SI NO %
REAL
Portada: Nombre de la escuela,
Carrera, Asignatura, Nombre del
2% Profesor, Nombre de Alumno, Grupo, + 2%
Lugar y fecha de entrega.
12% Especificaciones. Los dibujos
contiene las especificaciones
indicadas en la practica. + 12%
3% Presentacién: limpiezay formalidad
+ 3%
3% Fecha de entrega: La indicada en + 3%
clases.
20% Calificacion. 20%




LISTA DE COTEJO: LIBRETA DE APUNTES.

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE: ASIGNATURA: DIBUJO GRUPO:
SAN ANDRES TUXTLA INDUSTRIAL 101 B
NOMBRE DEL DOCENTE: ARMANDO ALVARADO FECHA: 04/12/2023
ALVARADO.
NOMBRE DE (LOS) ALUMNOS (S): UNIDAD: 4
MIROS LUCHO BENITO TEMA:
MODELADO DE OBJETOS EN 3D

INSTRUCCION

Revisar los documentos o actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI”
cuando la evidencia a evaluar se cumple; en caso contrario marque “NO”. En la columna
‘OBSERVACIONES” ocupela cuando tenga que hacer comentarios referentes a lo
observado.

VALOR DEL CRACTERISTICAS A CUMPLIR (REACTIVO)
REACTIVO CUMPLE OBSERVACIONES

% PLANEADO Sl NO %
REAL

Portada: Nombre de la escuela, Carrera,
Asignatura, Nombre del Profesor,
2% Nombre de Alumno, Grupo, Lugar y | + 2%
fecha de entrega.

12% Especificaciones. Los ejemplos
analizados en clases deben contener los | + 12%
procedimientos necesarios para
comprender los temas.

3% Presentacién: limpiezay formalidad. + 3%

3% Fecha de entrega: La indicada en| + 3%
clases.

20% Calificacion. 20%




TRABAJO DE INVESTIGACION (20%).
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LD es el modelado 3D 7

Ura de las especialidades mis imponemies de la actualidad es &l modelado 303, Se irota
de mnn discipling gee enceewira aplicacidn en distimios compos, desde la publicidad hasia
los videojuegos. pasando por la arquitecors o el disefio de imeriones. En este articuba
vammos & Ver en goé consisie esta tdonkca v culles som las prinelpales aplicalcanes y
campas profesionales enm bos gue =2 wsa.

Por oira parte, hoy gue receleer que el modelads 30 ex ans discpling gue regaicre
formigcidn especializedn. En €l caso de los videopsegos, por gjemplo, &5 fusdsmentsl
preparars: mediante un mister o on curso de Crescidn y modelado de personajes 30 pam
videojuegoes. En otros dmbitos como |a arguitectura o el diseflo de ineriores también e

poedes encomirar con formacions onicniades al modelado 30 en ellas.

ué es el modelsdo 307

El madelado 303 es una técnica de sme digital que nos permive crear representaci ones
irldimensionales de fodo tpo de ohjetos, personas y entornos. Pare ello se

cmplen distintps bemamientss v seffwares pam ordensdor. Ask un programe de modelado
il es. em esencia. esculturn, pero en formete digicel. En este sentido, mn modelador 500 es
um esculior digital, va creando desde cero la imsgen goe quiere mostrar,

Este modelsdo cridimensiona] digisl, mplica, como declemos el sso de un sofltware
espiecifics pars ello. Existen maaltitud de herremienias para usar ¢sis 1donida Que sirven
para mamipular elemenios como aristas, vémices o poligonos de un ohjpeto demire de un
espacio o und escend A0 en la splicscidn. Asi, existen distiniss manerss de crear un
models 303, pero los mbs frecuentes son:

= Muodelado de eaja: Es la priscipal iéenica para el modelada 30. A partir de an
ahjeto primilive se ofisden vémices o corss parn gee €] ohieo yaya ganende forma
v detalles.
Curvas: Se ve cads vez menos v 52 usa fundsmentalmente parn el coniral de los
coiomas del ohjeto gue s csts modelando. Ofrece uno alts precizids para el
modelads de ohpetos, pere no siempre ex oo bo gee se basca cusndo se trebaja en
modelado 30

Escultmra: Es ¢l método de modelada 30 que mis ha erecido en los dhimos
aflos. Igoal que en el poligonal. iambiéin se pane de um objeio primitive como
poade ser um cubo, esfern o cilindro. Mo obsianbe, en este caso, la geomeiria se va
ailadiende medizsmic presidn, estiramientos o oplasiamientos en |la propa mallz 30,
Intenia inmitar lo que s hece en esculiurn, pero eén um entorne virtual. $a navor
inconvemicnte & qoe & pooo il s el abjetive es animar el models, ya que habria
gue rehacerlo con un modelsdo por cajas.




Ademis, en el modelsdo 30 e poeden combing distineos tipos de téenicas pars bogrer |
resaltado deseado. Al final todo depende del walento, cremividad y conocimients de la

herramslents goe lenga & ariscas.

Vamos a ver shora ol gunas de las principabes aplicaclenes del modelado 30 en distinias
indusines. Seguro que dos de elles va los tienes, goe son el cine v bos videojuegos, pero
hav oiras dos igual de mponianies como son la srgaiteciura v &l diseflo 30, Vemos o ver
esins cudtro aplicociones en profundidad:

1 I :I-\.
Tanio en animacidn como en cine para VFX, el modelade tanto de personajes 30 como
escenarbos 30 es fandomental. En animacidn son lo parte esenciol v sin los modelos 30
mo s puede hacer nada. Por otra pane, en cine convencionsl, sobre todo, en pelioalas de
#ran presupsesto v con muchos efectos especiales, el modelade 30 g5 imprescindible
para dar forma o partes de escenarios € incluso eomposer digitalmeste o bos actores v
actrices. Tambidn se usan modebos 30 en anancios publicitanos.

VRSO e s
Ura de las remas profesionales en las goe ¢ modelado 30 tieme mis salidas profesionales
la emcontramios &n &l dizefho v desarrolle de videojuegos. Asi, el modelads 30 de
PETSONG|es ¥ cscenanas pard videojusgos e una pane esencial del mismeo. En este camo el
trahijio del modelsdor 30 se centra sobre todo en los personsjes gue van a formar pame
del joego. pero también puede trabajar en €] disedo de escenarios v edificios 30

Disefio
Esta técmicn mmbidn s emplea, sobre todo, en el diseBbo de interiores para elaborar
proyecciones sofre ohmo quedart uns cass o piso tras & trabejo del disefador. Por otm
parie, dentro del diseto 50 también nos enconimmos con la pane de escaloans y
modelado parn impresidn que cada vez tiene mis splicaciones comereiules

Arquatectura
Las distimtitos programes de modelsdo 30 mmbién hon esconirado su hueco en & mundo
de la arguiteciore. Asi, esie opo de softwores se suelen emplear para ¢l disefio de vistas
de edificios. mnie desde un panio de vista exiemo como desde deniro. De sz maner, se
ek el medelado 30 para la vema comercial de pisos, ensefando a los posibles
comprodores com se distribairia € espacio en el interior y el aspecto exterior
proyecindo.




EJEMPLOS




PRACTICA (20%)
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LIBRETA DE APUNTES (20%)
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EXAMEN 4
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