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INTRODUCCION

Si hablamos de un equipo de cédmputo, basicamente podemos definirlo
como un conjunto de dispositivos que tienen la funciéon de procesar y
almacenar informacion.

Como punto principal, la informacion lleva a cabo el proceso de entrar al
sistema y, una vez este cumple su proceso, la informacién sale, con tal
de que el usuario vea los resultados.

Todo equipo de computo estd compuesto por elementos fisicos o
tangibles, llamados hardware. Pero, para que este, lleve a cabo todas
sus funciones, se requiere de operaciones que son controladas por
instrucciones, es decir, programas que indican a los dispositivos qué
hacer con la informacion, lo cual se denomina como software, y esta es

la parte intangible de un equipo de computo.

OBJETIVO
Entender y poder diferenciar conceptos, clasificacion y las funciones
principales del Hardware y Software, que se encuentran presentes en

nuestros equipos de computo.

DESARROLLO

Hardware
Un hardware se denomina como la parte fisica de un sistema
informatico. Este engloba todos los elementos tangibles que se ven
presentes en el funcionamiento de un dispositivo electrénico.
Esta el hardware basico, el cual esta compuesto por piezas que son
imprescindibles para el funcionamiento de un sistema informatico (como
el CPU); y el hardware complementario, que nos permite potenciar y

agregar mas funcionalidad al dispositivo, (como la tarjeta grafica).



En cualquier caso, el hardware requiere del software (la parte I6gica del
dispositivo) para funcionar. La combinacidn de ambas porciones
conforma lo que se denomina sistema informatico.

La clasificacion del Hardware se encuentra dividida de la siguiente
manera:

Dispositivos de Entrada:Son los componentes que se utilizan para
ingresar datos, nos permiten que el usuario aporte informacion exterior,
entre los mas importantes destacan:

e Micréfono

e WebCam

e Mouse

e Teclado

e Escaner

e Lapiz Optico

e Sensor de huellas

e Lector de codigo de barras
e Panel Tactil

Dispositivos de Salida: Son los componentes de hardware que
difunden y nos muestran datos e informacion, presentan la informacion
al usuario de forma comprensible, ya sea a través de imagenes, texto,
sonidos o tactil. Estos realizan la funcion de extraer datos de la memoria
central hacia el exterior.

e Monitor

e Impresora
e Altavoces
e Proyector
e Parlante

e Auriculares

e Pantalla



Dispositivos de memoria/almacenamiento: Son los componentes
que retienen y almacenan datos. El almacenamiento esta subdividido en
memoria primaria y secundaria y es volatil o no volatil.

La memoria primaria generalmente se refiere a la memoria de acceso
aleatorio (RAM) pero también puede referirse a toda la memoria que
funciona en conjunto con el procesador.
La memoria secundaria esta etiquetada como tal porque los datos
almacenados en los medios de almacenamiento secundarios
(generalmente unidades de disco) no se comunican directamente con el
microprocesador.

e Disco duro

e La memoria flash (conocida como memoria USB)

e E| disco compacto

e DVD regrabables

Dispositivos mixtos: son aquellos dispositivos electronicos que
operan como entrada y como salida de informacién, permitiendo
introducir o extraer datos del sistema, ya sea como soporte rigido (fisico,
transportable) o no.

e Impresoras multifuncionales
e Pantallas Tactiles

e Disquetes

e USB

e HeadSets

e Cascos de realidad virtual

e Fax

e Joysticks

e Smartglass



Software
Se denomina Software al conjunto de instrucciones o programas, que se
encuentran presentes disefiados para cumplir diversas funciones dentro
de un sistema, la cual es la parte intangible de un equipo de computo.
Ademas, esta formado por la informacién del usuario y los datos
procesados.

Son una secuencia de 6rdenes que rigen a la computadora para que
haga algo. Todos los juegos de video, sistemas operativos y programas
de aplicacion, como los procesadores de palabras o programas para
Internet, se denominan como software.

La clasificacién del Software se divide de la siguiente manera:

Software de sistemas (S.0O): Este es el software que nos permite
el funcionamiento correcto y equilibrado de nuestros dispositivos. Sin el
software de sistema no seria posible usar un mévil, una computadora o
una tableta.

Este software base estd compuesto principalmente por el sistema
operativo y por los drivers o controladores, y en menor medida también
podemos incluir a las librerias dentro de esta categoria.

Podemos encontrar S.O, tanto para moviles como para PC, entre ellos

destacan:

PC:
e Windows
e Mac Os
e Linux

Movil:
e Android
e iOs
e Nokia

e Blackberry



Software de Programacién: Es un conjunto de herramientas que
permiten el desarrollo de aplicaciones de software, esta dirigido a los
programadores o desarrolladores de software, los cuales utilizan estas
herramientas para crear, depurar y mantener sistemas.

Entre los softwares de programacion los mas utilizados son:
e Java
o C
o C++
o C#
e Python
e HTML

Software de Gestidon: Nombre con el que se le denomina a las
herramientas que se utilizan en las diversas tareas administrativas que
se pueden llevar a cabo en una empresa/compafia, organizacién o
escuela.

Este tipo de herramientas estan orientadas a registrar diversos datos
referentes a las tareas realizadas y también se pueden utilizar para
hacer que diversos procesos se vuelvan mas sencillos administrando.
Hay diversos tipos de software de gestion, los cuales se eligen
dependiendo las necesidades de la empresa, entre ellos encontramos:

o SAP

e Gespymes

e Factusol

e Ganttproject

e (G suite

e Microsoft SharePoint

e Oracle Enterprise Resource Planning Cloud



Software de aplicaciéon: Nos ofrece la oportunidad de realizar casi
cualquier accion cuando usamos dispositivos portatiles, son programas
que se aplican para una tarea en especifico, de una manera mucho mas
rapida, segura y, en ocasiones, con el uso de inteligencia artificial.
También, es todo aquello que se pueda instalar en equipos de computo,
smartphones y tablets.

Permite ejecutar funciones que pueden ser personales, comerciales o
educativas.
Entonces, cada programa se desarrolla para ayudar a los usuarios con
algun proceso particular relacionado con la productividad, la eficiencia y
la comunicacion.
Los ejemplos mas representativos de los softwares de aplicacion son:

e Paqueteria de Office (Word, Excel, Power Point)

e Google Chrome

e Adobe

e Photoshop

e Messenger

e Paint

e Skype

e Canva

e Publisher

e Avast

e Picasa



CONCLUSION

Para que el hardware de nuestro dispositivo, pueda llevar a cabo sus
funciones vitales, se requiere tener un conjunto de normas y 6rdenes
para poner en practica todos los procesos que se realicen.

Si el software y hardware no estuvieran presentes, una computadora no
tendria ningun tipo de utilidad.

Con el software, se le permite a una computadora poder almacenar,
procesar y recuperar informacién, diagnosticar y encontrar errores
dentro de nuestro dispositivo, mientras que con el hardware se nos
permite ejecutar el software esencial que hace tan dutil a las
computadoras.

Las computadoras surgen y desaparecen, los programas perduran
sobreviviendo a los equipos, emigrando y adaptandose de un equipo a
otro, con la evolucion de estos al pasar los anos .

Tenemos dos conceptos completamente distintos, pero los cuales estan
estrechamente relacionados, ya que, sin ellos, nuestros equipos de
cémputo, no funcionarian de la manera en que lo hacen.
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INTRODUCCION

Debemos de tener en cuenta que actualmente, cada vez, es mas comun
que los softwares, estén a nuestro alcance, los cuales nos ayudan a
poder desarrollar nuestras actividades diarias, y que gracias a esto solo
sea necesario un navegador para poder adquirirlas, también debemos
de tener en cuenta que es importante, que nuestro equipo se encuentre
en constante mantenimiento para que su rendimiento sea 6ptimo todo el
tiempo, por lo que el proceso de cambio e instalacion de ciertos
componentes del hardware, es necesario.

Instalar un programa o alguna pieza del equipo es realizar los pasos
necesarios para que el programa esté disponible en el ordenador de
forma correcta, al igual que la pieza que se instald, sea indispensable

para el adecuado funcionamiento.

OBJETIVO

Mostrar, el cOmo se instalan una de las piezas presentes del hardware y
la instalacion de un software, en el equipo, esto con el fin de que el
lector comprenda que, es importante la instalacion tanto de un software,
como un hardware, que nos da como resultado, entender lo esencial

que es en las computadoras.



PROCESO DE INSTALACION DE HARDWARE
(CPU)

Lo primero que debemos de tomar en cuenta es que el nuevo CPU esté
acorde con la placa base del equipo, también, es necesario certificar
que la BIOS de la placa base esté actualizada para admitir la nueva
CPU.

1. Como primer paso, debemos retirar la CPU anterior

2. Levantar la palanca del socket de la placa base para librar la CPU
anterior y retirar con suavidad, se debe de adecuar el socket a la
placa base, esto lo realizamos, abriendo el socket de la placa
base y levantando la palanca de retencion.

3. Posteriormente se debe comprobar si existe algun pin doblado en
el socket, porque si se presenta, se debe de destorcer con mucha
precaucion utilizando una herramienta adecuada.

p//"a-&.




4. Una vez terminado el paso anterior, procedemos a colocar la
nueva CPU

5. Tenemos que retirar la nueva CPU de su embalaje tomandola por
los bordes, con la precaucion de evitar tocar los pines,
identificando el indicador que este presenta en una de las
esquinas de la CPU para alinear con el socket de la placa base.

-y

6. Tenemos que asegurar la CPU, cuando ésta se encuentre en su
lugar, se debe de cerrar la palanca de retencidn para que esta se

fijle en su posicion. debemos cerciorarnos que la palanca esté
completamente abajo y estable.




7. Como penultimo paso, aplicamos la pasta térmica, en la parte
superior de la CPU, esta nos ayudara con la transferencia de calor
entre la CPU y el disipador.

FY

8. Por ultimo, con la CPU correctamente instalada, volvemos a
conectar todos los cables y componentes a la PC. Asegurandonos
de que todo esté bien conectado antes de volver a encender el

ordenador.

i




PROCESO DE INSTALACION DE SOFTWARE
(SPOTIFY)

1. Primero abrimos nuestro navegador, y tecleamos “Spotify
Download”, para posteriormente, ingresar al primer link que se nos
muestra.

& | BN Practica - Unidad! X | B Practicall-CHMKM - Documente X | G spotify download - Buscarcon G- X | v

€ > C 0 @& googlecom/search?q=spotify+download&sca_esv=5671237288&rlz=1C1ONGR_enMX1050MX10508sxsrf=AMIHKKmyTLI2rAtXbx9OZPMPKyP79Eh3fw%3A16952591772918:e 2 Yo s *» 0O @ E

&

Imdgenes  Songs  Playlist tros v | Herramientas

https://www.spotify.com > download > wind

Descarga para Windows
Descarga la aplicacion de Spotify. Reproduce millones de canciones y podcasts en tu
dispositivo. Microsoft Store app badge. Descargar desde Spotify. Escuchatu ...

ww spotify.com > ca-en ¢
Windows download

Download Spotify. Play millions of songs and podcasts on your device ... Listening on your
phone or tablet is free, easy, and fun. Download on the App Store ...

Apple
https://apps.apple.com > app » Spo.

Spotify - Music and Podcasts on the App Store

Stream music and podcasts, discover albums, playlists or even single songs for free on your
mobile or tablet. Subscribe to Spotify Premium to download and

ook ok ok ok itretenimiento

Uptodown
https://spotify.uptodown.com > ... > Sonido » Spotify
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2. despues de ingresar en el primer link, nos aparecera la pagina de
esta forma:
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e Daremos click en el texto, el cual es un vinculo que inicia
automaticamente la descarga del software.

B Getit from

B Microsoft

Descargar desde Spotify

4. Una vez hecho el paso anterior, se abrira una ventana que nos
mostrara en qué parte del explorador de archivos se descargara el
setup de spotify.

@ Guardar como

& > v A B> oMONSE-Personal > Documentos

yuda Descargar

o etu y
Tipo: | Application

A Ocultar carpetas Guardar | cancelar |

ael itirom

B Microsoft

Descargar desde Spotify,

https://download scdn.co/SpotifySetup.exe

ce ® 2eb 1921

LAA 2010072023 ©



6. Posteriormente, pasamos a instalarlo para su uso en el
ordenador, por lo que daremos doble click en el Setup de Spotify y
automaticamente iniciara su descarga.

B Documentos

A Ordenar ® Sincronizando -

v A B > ©MONSE-Personal > Documentos

A Inicio
@MONSE -
B Document
M Escritorio
X Imagen

I UNI MONSE

W Escritoio #
| Descar
Documentos #
magenes  #
® Musica »
¥ Videos »
M Capturas de | #
I Inscripcion U #
B ACTETICA #

I UNI MONSE

@ Fotos en iCloud
W Este equipo

19:22

Q Busqueda 0o = m ﬂ 2 = % DD 500023

Despejado

B Documentos

® Nuevo ~ ¢ D & W N Ordenar Q Ver v & Sincronizando

<« v A | B > ©MONSE - Personal > Documentos

o L)
BMONSE - Pers:
B Documentos
M Escritorio
& Imagenes
. UNI MONSE
SpotifySetup (1)

& Programa de instalacion de Spotify

M Escritorio »
Descargando Spotify_. Faltan 29 segundos
| Descargas #

B Documentos # i
& imsgenes A
® v »
# videos »
B Capturas de | #
B Inscripcion U #
BB ACTETICA #

B UNI MONSE

Fotos en iCloud

L A= uipo

1elemento | 1 elemento seleccionado 992 KB | Sincronizacion pendient

Q Busqueda o ®m g B




7. Una vez terminada la instalacion del programa, nos dirigira a la
pagina principal de Spotify, dandonos la opcién de registrar una nueva
cuenta o iniciar sesién con una cuenta existente.

@ Spotify:

Millones de canciones.
Gratis en Spotify.

Spotify? Registrarse gratis []

ESP a 1924
ma DY 000 @

8. Cuando finalmente se inicie sesidn o se registre, nos mostrara
la biblioteca de Spotify para su uso en el ordenador.
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1. El hardware est4 formado por ...
A) los componentes del ordenador
B) la parte dura del ordenador
C) los componentes fisicos del ordenador

2. Cualquier elemento que podemos
A) almacenar en un ordenador es har:
B) ver es hardware
C) ver y tocar es hardware.

3. Un ejemplo de software es ...
A) meonitor B) C) ratén
4. La torre del ordenador se llama

A) periférico  B) CPU C) hardware

5. Elige la respuesta ve ra
A) los componentes del software son los datos
B) los componentes del software son las partes duras de
C)losprlnci componentesdelsol’twaresonlos

A) el sistema operativo coordina el trabajo del o
B) el sistema operativo nos proporciona la informacién del ordenador
C) el sistema operativo es un programa que sirve para trabajar en la
oficina
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9. Elsistema operativo organiza la informacion en forma de "
A) archivos B) discos ; C)caq_netas

10. Elige el sistema operativo que es gratutito
A) linux B) mac C) windows




