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ASIGNATURA: MICROCONTROLADORES

ING. ELECTROMECANICA

LISTA DE COTEJO: 100 %

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE: SAN ANDRES TUXTLA GRUPO.
EQUIPO.
NOMBRE DEL DOCENTE: BLANCA N. RIOS ATAXCA. FECHA: UNIDAD No.

NOMBRE DE (LOS)ALUMNO (S):

- AGUILERA HERNANDEZ DYLAN JAIR

- DOMINGUEZ PADRON VICTOR DE JESUS
- RODRIGUEZ DAMIAN DAVID

- SALAZAR MARTINEZ EMMANUEL

TEMA:

ACTIVACION DE PUERTOS DE ENTRADA Y
SALIDA EMPLEANDO PIC16F84A Y
ARDUINO

- ACTIVACION DE LEDS

- USODELCD

- DISPLAY DE 7 SEGMENTOS

- MOTOR A PASO

-  SERVOMOTOR

INSTRUCCION

Revisar los documentos o actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI” cuando la evidencial
“NO”. En Ila columna “OBSERVACIONES”

a evaluar

se cumple;en caso contrario marque
ocUpela cuando tenga que hacer comentarios referentes a lo observado.

VALOR DEL CARACTERISTICA A CUMPLE
REACTIVO CUMPLIR (REACTIVO) OBSERVACIONES
%PLANEADO Sl NO | %REAL

1 Portada: Nombre de la escuela,
logotipo, Nombre del proyecto, Carrera,
Asignatura, Profesor, Alumnos
Matricula, Grupo, Lugar y fecha de | 1
entrega. Titulo del tema.

2 El alumno + equipo reconoce los | 2 Felicitaciones, han
instrumentos de trabajo en dedicado su esfuerzo
laboratorio y los que requiere para su para realizar las
uso en la elaboracién de circuitos practicas logrando los
electrénicos. objetivos indicados. S les

invita a dedicar un poco
méas para cumplir con
aquellas practicas mas
complejas.

10 Identifica el problema o cuestionamiento
que se le presenta relacionandolo con la 10
asignatura.

Se observa el comportamiento del
alumno para trabajar de forma individual
ly en equipo (desempefio).

8 Conceptos Basicos. El alumno, en su
reporte de practicas, hara una 8
descripcién breve y concreta de cada
dispositivo empleado, caracteristicas,
aplicaciones (leds, LCD, display de 7
segmentos, motor PAP, servomotor

10 Elabora diagrama que represente la | 10

conexion o circuito electrénico.




20

- Entrega el archivo .hex y .asm de

cada practica realizada en
PIC16F84A

- Coloca el co6digo o script
empleado para su programa en
arduino. Colocar nombre a cada
archivo iniciando por su primer
apellido+nombre: RiosNicandria

15

Trabajaron correctamente
empleando el
MICROCONTROLADOR

ARDUINO, pero no
concluyeron las
actividades con el
microcontrolador 16F84A

20

- Hace entrega del archivo

generado en Proteus para cada
practica como evidencia de
simulacion. Coloque el apellido y
nombre al archivo ejecutable.

20

10

Describe con texto e imagen propias,
las actividades realizadas para lograr
la ejecucion de la practica

10

Ortografia:  Aplicacién de las normas
para redactar textos.

Presentacion. Limpieza y formalidad,
archivo electrénico realizado en Word o
LaTex, libreta de apuntes, hoja blanca.

Puntualidad en la entrega.

10

Describe los problemas que enfrentd al
realizar las practicas y la forma en las
cuales resolvié cada uno.

La informacién que presenta es de su
autoria.

10

100%

Calificacion.

95




INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

ASIGNATURA

SENSORES, PROCESADORES Y DISPOSITIVOS ING. ELECTROMECANICA

REGULADOS

DOCENTE

BLANCA NICANDRIA RIOS ATAXCA

UNIDAD DE
APRENDIZAIJE.

PROGRAMACION DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL UNIDAD 2

MICROCONTROLADOR.

NOMBRE DE LA
PRACTICA

Activacion de LED con el PIC 16F84A

ALUMNOS
PARTICIPANTES/No
. CONTROL

Victor de Jestis Dominguez Padron
Emmanuel Salazar Martinez
David Rodriguez Damian

e Dylan Yair Aguilera Hernandez

OBJETIVO DE LA
PRACTICA

Encender un LED mediante un PIC, incorporando un cédigo de MPLAB para dar
indicaciones de iluminacion

ESCENARIO

LABORATORIO DE ELECTRONICA HRS DURACION

REPORTE DE PRACTICAS

MATERIALES,
HERRAMIENTAS,
INSTRUMENTAL,

MAQUINARIAY/O
EQUIPO
EMPLEADOS

Pic 16f84a
Jumpers
Protoboard
Multimetro
LED
Botones
Resistencias

introduccion

El sistema de control que permite este mantenimiento de las variables puede
definirse como aquel que compara el valor de la variable o condicién a controlar
con un valor deseado y toma una accion de correccion de acuerdo con la
desviacion existente sin que el operario intervenga en absoluto.

DESARROLLO

1. Se creo el archivo en MPLAB para después escribir el codigo
correspondiente, compilamos y corregimos los errores que existieron al
momento de pegar el codigo, corrigiendo los errores compilados pasamos a
simular el circuito en proteus.

IDEve82- [ T02B\MICROCONTROL

. Project Debugger Programmer Tools Configure Window _Hel

Samwan 2|
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2. En la simulacién de Proteus conectamos los componentes correspondientes que
vamos a llevar a nuestro circuito fisico para el PIC 16F84A realizamos las
conexiones correspondientes y de acuerdo al codigo que generabamos en
MPLAB tenemos que conectar el led al pin 7, pero en la guia proporcionada por
el docente estaba conectado al pin 6 por lo tanto nosotros podemos hacer la
correccion conectandolo al pin 7 y comprobando que funciona correctamente el
led.

18] PRACTICAUR - Freteus 8Prof
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3. Una vez terminada nuestro disefio en Proteus teniendo la simulacion de manera
correcta realizamos el circuito en fisico, después de tener circuito en fisico lo
alimentamos con 5 volts y comprobamos que funcione de manera correcta y
observamos que el led si puede encender.
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4. Realizamos mediciones con el multimetro para ver cuanto es el voltaje que le
esta llegando a nuestro circuito y evidentemente se comprueba que recibe un
voltaje de 6.25 volts y al led le llegan 2.

I~

RESULTADOS

Se obtuvo el objetivo de la practica dando como resultado la iluminacién del led,
empleando el PIC que almacena la informacion del codigo

OBSERVACIONES

Para tener el codigo de manera correcta en MPLAB se tuvieron que realizar
diversas correcciones; revisando de manera minuciosa cada linea de codigo.
Conectamos al led al pin 7 del PIC para que funcionara de manera correcta,
porque en la simulacidon de Proteus la docente indica que el sera conectado al
pin 6 lo cual para nuestro codigo en MPLAB es incorrecto y no se lograra
encender el led.

Nuestro led no encendia con mucha intensidad por la resistencia que usamos,
por lo tanto con ayuda de un multimetro comprobamos que el led recibe 2.4
volts.

PREGUNTAS Y
RESPUESTAS

CONCLUSIONES

Podemos concluir la practica indicando que la intensidad de iluminacién del led
no era lo suficientemente alta pero realizaba exitosamente lo que indica el
programa.
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ASIGNATURA

SENSORES, PROCESADORES Y DISPOSITIVOS ING. ELECTROMECANICA
REGULADOS

DOCENTE

BLANCA NICANDRIA RIOS ATAXCA

UNIDAD DE
APRENDIZAJE.

PROGRAMACION DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL . UNIDAD 2
MICROCONTROLADOR.

NOMBRE DE LA
PRACTICA

Activacion de LED usando Arduino.

ALUMNOS
PARTICIPANTES/No
. CONTROL

e Victor de Jesis Dominguez Padrén
e Emmanuel Salazar Martinez

e David Rodriguez Damian

e Dylan Yair Aguilera Hernandez

OBJETIVO DE LA
PRACTICA

Realizar una conexion de leds que intensifiquen y regulen la velocidad de
iluminacion mediante una placa de arduino.

ESCENARIO

LABORATORIO DE ELECTRONICA HRS DURACION

REPORTE DE PRACTICAS

MATERIALES,
HERRAMIENTAS,
INSTRUMENTAL,

MAQUINARIA Y/O
EQUIPO
EMPLEADOS

Protoboard
Placa de arduino
Leds
Resistencias
Jumpers
Multimetro

INTRODUCCION

En esta practica, exploramos la electronica necesaria para controlar la
iluminacion de LEDs mediante la programacion del Arduino. Antes de continuar,
es esencial descargar e instalar el software de Arduino

DESARROLLO

1. Primero realizamos el cddigo en el software de Arduino, teniendo el codigo
disefiado para prender 6 LED escogemos el puerto con el cual vamos a trabajar
y seleccionamos la placa de Arduino mega porque es la proporcionado por la
docente.

@ PRUEBA Arkino 1613
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2. Realizamos las conexiones pertinentes utilizando una placa de Arduino
MEGA 2560 pero de acuerdo al diagrama y al codigo que nosotros disefiamos
no va a ser posible hacer funcionar los led por lo tanto sera necesario ocupar
una placa de Arduino UNO.

3. Se utilizan resistencias de 100 Q a 700 Q para poder realizar el circuito,
teniendo la placa de Arduino uno y el programa cargado en ella, se realiza las
conexiones pertinentes de acuerdo al diagrama y se observa que alimentandolo
con la computadora si llegar encender los leds, pero hay unos leds que no
enciende con la mayor intensidad como los demas, eso se debe por qué usaron
una resistencia de 1 KQ, por lo que reduce la intensidad luminica del led.

RESULTADOS

Obtuvimos como resultado la iluminacion de los leds, pero observamos que cada
LED tenia una intensidad de iluminacién diferente, probamos conectarlos en
diferentes secuencia y todo indicaba que era debido a las resistencias.

OBSERVACIONES

Se realizo el circuito en la placa de Arduino MEGA 2560 y el microcontrolador
no lograba encender el led, porque el codigo estaba hecho para una placa de
Arduino UNO. Por lo tanto, tuvimos que cambiar la placa por una de Arduino




INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

UNO, para que asi nuestra conexion este de manera correcta y se logre
encender los leds.

PREGUNTAS Y
RESPUESTAS

CONCLUSIONES

De esta forma concluimos con este pequeiio ejercicio de introduccioén a Arduino
y las placas Arduino en general en el que hemos podido conocer las principales
funciones del codigo de Arduino, asi como el funcionamiento del IDE y como
ejecutar codigo en nuestra placa.
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ASIGNATURA

SENSORES, PROCESADORES Y DISPOSITIVOS ING. ELECTROMECANICA

REGULADOS

DOCENTE

BLANCA NICANDRIA RIOS ATAXCA

UNIDAD DE
APRENDIZAIJE.

PROGRAMACION DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL
MICROCONTROLADOR.

UNIDAD 2

NOMBRE DE LA
PRACTICA

Activacion del display LCD usando el PIC16F84A

ALUMNOS
PARTICIPANTES/No
. CONTROL

Victor de Jestis Dominguez Padron
Emmanuel Salazar Martinez

David Rodriguez Damian

Dylan Yair Aguilera Hernandez

OBJETIVO DE LA
PRACTICA

Identificar las terminales de conexidon del PIC16F84A de tal forma que se
realice la conexion como un circuito electrénico y que permita realizar un
conteo la presionar un boton pulsador y muestre el conteo en una pantalla
LCD.

ESCENARIO

LABORATORIO DE ELECTRONICA HRS DURACION

REPORTE DE PRACTICAS

MATERIALES,
HERRAMIENTAS,
INSTRUMENTAL,

MAQUINARIAY/O
EQUIPO
EMPLEADOS

Display
Jumpers
Protoboard
Boton

INTRODUCCION

El sistema de control que permite este mantenimiento de las variables puede
definirse como aquel que compara el valor de la variable o condicion a
controlar con un valor deseado y toma una accion de correccion de acuerdo con
la desviacion existente sin que el operario intervenga en absoluto.

DESARROLLO
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1. Se creo el archivo en MPLAB para después escribir el codigo correspondiente.
El primer codigo que se genero indica que cada vez que se presiona el pulsador
conectado al pin RA4 incrementa un contador

[Aosen
% Fie . Help

D& Debug deEHB@0 O@E  Chcdsum: 0x761a

Codigo 1

El segundo cédigo empleado indica que el mddulo LCD visualiza el mensaje
“ELECTROMECANICA”. La escritura de cada letra se realiza cada 500 ms.
Después se borra el mensaje y comienza de nuevo.

[ oSt 7 seome £vase - (Drbes
% Fie

View Proj ogger Programs

eip
0@ AN 2| Debug CeEHBe® S @EE | Checksum 0<761s

Codigo 2

Construimos el siguiente circuito electronico en Proteus, para crear un sistema
que al pulsar el switch que lleva por nombre PULSAR INCREMENTA, en el
display (LCD) mostrando en el inicio el nimero cero y con cada pulsacion en
el switch, incremente la numeracion. Se realizo la respectiva simulacion para
asegurar las conexiones de una manera correcta a la hora de llevar la conexion
de manera fisica; se corroboro de manera correcta las conexiones indicando
cada puerto y/o punto de conexion.
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3. Alrealizar la conexion de los componentes obtuvimos como resultado el
encendido del display, agregamos un potenciometro para poder regular el
contraste del display.
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RESULTADOS Obtuvimos la iluminacion del display y la regulacion de éste mediante un
potencidometro.

OBSERVACIONES | Pudimos notar la iluminacion del display y mediante un potenciometro
regulamos el contraste, sin embargo el no reflejaba un mensaje por lo que
mediante las corroboraciones necesarias concluimos que el codigo estaba
erroneo por lo que no permitia que el display arrojard un mensaje

PREGUNTAS Y e Observe las caracteristicas semejantes y las diferencias entre el
RESPUESTAS CODIGO Iy el CODIGO 11, describalas: Una semejanza que pueden
tener ambos codigos es que emiten un mensaje en el display.

Una diferencia es que podemos notar es que el primer cédigo muestra
un mensaje numérico y el segundo codigo un mensaje en palabra.
Explique el comportamiento del circuito electronico al ejecutar cada
codigo: En el primer cddigo se muestra un numero en el display LCD
que incrementa cuando se pulsa el pulsador, el segundo c6digo muestra
un mensaje en el display LCD

Realice la habilitacion de puertos como entradas y salidas para controlar
un LCD empleando tarjeta Arduino. Para ello, realice bisqueda
documental en internet para seleccionar un ejemplo apropiado y
conforme a las caracteristicas de la tarjeta Arduino que posee:
Encontramos un ejemplo en internet que ocupamos como apoyo grafico
para poder habilitar los puertos indicados y asi evitar conexiones
erroneas.

Explique las diferencias en la programacion de un PIC de la familia
16F84 y el PIC de la familia Arduino; comente las ventajas y
desventajas del (montaje del circuito y periféricos) hardware de cada
microcontrolador:

Ventajas Pic 16F84A:
» Aprender a conectar de manera correcta el protoboard
» Conocer el funcionamiento de cada componente y asi llevar a
cabo el montaje.
» Aprender a programar el pic 16f84a en mplab
» Aprender a conectar los pines del pic 16f84a a los diferentes
componentes .
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CONCLUSIONES

Desventajas Pic 16F84A
Se necesitan muchas conexiones para poder realizar una tarea en
especifico

Ventajas Arduino UNO
» Mayor practicidad al conectar los componentes de arduino
» Libreria de arduino esta incluida en el software
» Facil alimentacion del voltaje
» Mayor facilidad de encontrar diagramas de conexion en internet

Desventajas Arduino UNO
» Poder de procesamiento limitado, en la era de los controladores

de 32 bits con ADC de 16 bits y cientos de KB de tamafio de
flash, el Arduino se ve poco menos cargado de energia en
comparacion con otras opciones potentes como stm32
Debido a la razon anterior, el consumo de energia de Arduino
UNO (usando atmega328p) también es mucho mas que las
ultimas placas basadas en ARM
Pines de entrada / salida limitados (que puede superar
utilizando MEGA)

En conclusion, podemos decir que a partir del conocimiento del
lenguaje ensamblador sobre PIC16F84 es posible su utilizacion
como base para la comprension de codigo compilados mediante el
software de MPLAB, posterior del lenguaje de PIC mas modernas,
ocupando una estructuracion adecuada para el desarrollo del
programa.




INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

ASIGNATURA SENSORES, PROCESADORES Y DISPOSITIVOS ING. ELECTROMECANICA
REGULADOS
DOCENTE BLANCA NICANDRIA RIOS ATAXCA
UNIDAD DE PROGRAMACION DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL . UNIDAD 1
APRENDIZAJE. MICROCONTROLADOR.

NOMBRE DE LA Activacion del display LCD usando ARDUINO UNO.
PRACTICA

ALUMNOS e Victor de Jesis Dominguez Padrén
PARTICIPANTES/No e Emmanuel Salazar Martinez

- CONTROL e David Rodriguez Damian
e Dylan Yair Aguilera Hernandez

OBJETIVO DE LA Crear un minijuego mediante el microcontrolador Arduino 1
PRACTICA

ESCENARIO LABORATORIO DE ELECTRONICA HRS DURACION

REPORTE DE PRACTICAS
MATERIALES, Placa de Arduino
HERRAMIENTAS, Display
INSTRUMENTAL,
MAQUINARIA Y/O
EQUIPO
EMPLEADOS
INTRODUCCION Se creara un minijuego usando el display LCD, para ello deberemos de tener las
adecuadas librerias en el codigo y realizar de manera adecuada las conexiones.

Jumpers
Potenciometro
Boton

DESARROLLO 1. Se genero el codigo en el software de arduino el cual indicara un un
proceso grabado y ejecutado de manera fisica

@ sketch_dec10a Arduino 1.8.19
grama_Heramientas Ayuda

BLLLLL, BOLLLO
BLLLLL, BOLLLO
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2. Mediante un apoyo grafico de Internet, obtuvimos las conexiones
indicadas para poder simular la conexion y verificar que todas las
conexiones estén establecidas correctamente.

Canal de YouTube: §
RobatUNO

3. Realizamos las conexiones de manera fisica y estableciendo el resultado
propuesto como objetivo.

RESULTADOS

Realizamos las conexiones pertinentes logrando obtener en el display el
resultado del codigo cargado en la placa de Arduino

OBSERVACIONES

Notamos que al realizar las conexiones, estas son mas accesibles debido la basta
informacion que podemos obtener de internet y en base a las conexiones
correctas se pudo obtener el resultado del minijuego grabado.

PREGUNTAS Y
RESPUESTAS

CONCLUSIONES

Recurrimos al uso del Arduino puesto que permite realizar muchas tareas,
ahorrando elementos electronicos y en sustitucion, el uso de un lenguaje de
programacion, lo que hace que sea de muy facil uso.
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ASIGNATURA

SENSORES, PROCESADORES Y DISPOSITIVOS ING. ELECTROMECANICA

REGULADOS

DOCENTE

BLANCA NICANDRIA RIOS ATAXCA

UNIDAD DE
APRENDIZAIJE.

PROGRAMACION DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL
MICROCONTROLADOR.

UNIDAD 2

NOMBRE DE LA
PRACTICA

Activacién del display de 7 segmentos

ALUMNOS
PARTICIPANTES/No
. CONTROL

e Victor de Jesis Dominguez Padrén
e Emmanuel Salazar Martinez

e David Rodriguez Damian

e Dylan Yair Aguilera Hernandez

OBJETIVO DE LA
PRACTICA

Activar un display de siete segmentos usando el PIC 1F84A

ESCENARIO

LABORATORIO DE ELECTRONICA HRS DURACION

REPORTE DE PRACTICAS

MATERIALES,
HERRAMIENTAS,
INSTRUMENTAL,

MAQUINARIA Y/O
EQUIPO
EMPLEADOS

Jumpers

Protoboard

Multimetro

Pic 16F84A

Switch de 8 posiciones
e Resistencias

INTRODUCCION

La activacion del display de 7 segmentos se realizara usando el PIC 16F84A y
para ello se necesitara generar un codigo correcto en MPLAB y conectar de

manera correcta cada componente.

DESARROLLO

1. El primer paso fue generar un codigo en el software de mplab el cual
crea un sistema que permite controlar un display de 7 segmentos. Para
ello es necesario verificar y corregir los errores de compilacion.

[N DISPLAY 7 SEGMENTOS - MPLAB IDE V892 - [DADesktiop MICROV.COIDY

MENTOS.25m) = G/ -
Fle Edt View Project Debugger Programmer i
D& Shw CERBe0® @  Checksum: 0x3bff

;

2| Debug
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2. Una vez compilado en codigo de manera correcta, realizamos la
simulacién en el software de proteus para comprar las conexiones del
display de 7 segmentos de manera fisica.

®. DISPLAY 7 SEGMENTOS - Proteus 8 Professional - Schematic Capture

Fle 68 View Tool Design Guaph Debug Libry Template System Help
JEEAD AEONBDR~R/0 R 4+ +4840
% Schematic Capture X
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B Q Bisqueds

JEHB AEONBER-R 0 B 4+ +4840 Ve Y00 TXAE QL8P

$ Schematic Capture X

X C [

) L ¥ Edit Component
40

W o Pat Beferece
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¢ Part Yshe PICIGFSMA Hdden
& (@0 oewces Bonert New

= PCB Package B nee
Progm e 5Puar 7 SENENTOS HEX ] e
Processe Csck Feauency’ e N
Program Corfiguration Word OFF Hde N
Advanced Propeties

Randomze Program Mencey?

Ot Bropertes

Exchude fom Smudation
Exclude fom PCB Layout

+H>8UOEB\GLOUR ¥ &

P P Il B O 7Messagel)  Edtthe chiect oclabelbeng ported ot

Realizamos las conexiones, debido que fue un extenso proceso de
conexion, nos apoyamos de manera grafica de la simulacion en el
software de proteus y rectificamos las conexiones de cada uno de los
puertos.
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RESULTADOS

Los resultados obtenidos no fueron los que esperabamos debido a que el voltaje
no era suficiente cuando salia del PIC16F84A a las resistencias que iban
conectadas al contador digital, nosotros deducimos que el problema eran los
jumpers que se habian desoldado y por eso hacia falso nuestra conexion.

OBSERVACIONES

Dentro del proceso se complicé la conexion debido a que al principio no
sabiamos por qué el contador digital no encendia, por ellos realizamos las
conexiones desde cero 3 veces, posterior a esto mediante un multimetro
comprobamos que no llegaba el voltaje suficiente para poder encender el
contador digital.

PREGUNTAS Y
RESPUESTAS

CONCLUSIONES

Elabore una practica en Arduino donde emplee display de 7 segmentos,
compare el codigo y el circuito electronico que debe construir y comente.

El codigo utilizado en Arduino es mucho mas facil de crear porque en las
mayorias de los casos el software tiene las librerias y las conexiones son mas
sencillas de hacer. En comparacion con el PIC que algunas veces MPLAB no
cuenta con todas las librerias incluidas y se deben de buscar para que funcione
el codigo y son maés extensas las conexiones

Podemos concluir la practica designando las conexiones de manera concreta e
identificando cada puerto, y teniendo en cuenta la minuciosa seccion de union
de cada uno de los componentes




INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

ASIGNATURA

SENSORES, PROCESADORES Y DISPOSITIVOS ING. ELECTROMECANICA
REGULADOS

DOCENTE

BLANCA NICANDRIA RIOS ATAXCA

UNIDAD DE
APRENDIZAIJE.

PROGRAMACION DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL . UNIDAD 2
MICROCONTROLADOR.

NOMBRE DE LA
PRACTICA

Diseno de dado eléctrico usando Arduino UNO.

ALUMNOS
PARTICIPANTES/No
. CONTROL

Victor de Jestis Dominguez Padron
Emmanuel Salazar Martinez

David Rodriguez Damian

Dylan Yair Aguilera Hernandez

OBJETIVO DE LA
PRACTICA

Crear un codigo que mediante la placa de Arduino UNO para generar un dado
eléctrico.

ESCENARIO

LABORATORIO DE ELECTRONICA HRS DURACION

REPORTE DE PRACTICAS

MATERIALES,
HERRAMIENTAS,
INSTRUMENTAL,

MAQUINARIA Y/O
EQUIPO
EMPLEADOS

Protoboard
Arduino 1
Jumpers
Contador digital

INTRODUCCION

Trabajar con un Arduino consiste fundamentalmente en interactuar con los

diferentes puertos de entrada y salida; para este caso se realizara una conexion a
un contador digital

DESARROLLO

1. Primero se rectifica que el codigo esta correcto, posterior a esto procedemos
a cargar el codigo en la placa de arduino

@ Site_segmentos Arduing 1.819

Archivo Editar Programa_Herramientas Ayuda
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2. Mediante un apoyo obtenido en internet, realizamos las conexiones de los
componentes de manera correcta y corroboramos en conjunto de apoyo

grafico.

3. Realizamos las conexiones fisica, mediante los jumpers unimos los
componentes entre la placa de Arduino, el protoboard y el contador digital

Obtuvimos los resultados que generamos en el codigo, el objetivo de la practica
se logré de manera adecuada

RESULTADOS

Al realizar las conexiones en Arduino es mas accesible debido a la gran

OBSERVACIONES
informacion que podemos encontrar para poder llevar a cabo las practicas.

PREGUNTAS Y
RESPUESTAS

CONCLUSIONES Podemos concluir diciendo que las practicas realizadas mediante el
microcontrolador de Arduino son facil y sencillo de aprender y rapido de

corroborar con el apoyo grafico obtenido en distintas fuentes.
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ASIGNATURA

SENSORES, PROCESADORES Y DISPOSITIVOS ING. ELECTROMECANICA

REGULADOS

DOCENTE

BLANCA NICANDRIA RIOS ATAXCA

UNIDAD DE
APRENDIZAIJE.

PROGRAMACION DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL No.7 UNIDAD 2

MICROCONTROLADOR.

NOMBRE DE LA
PRACTICA

Activacion del motor a paso a paso usando el PIC 16F84A

ALUMNOS
PARTICIPANTES/No
. CONTROL

e Victor de Jesis Dominguez Padrén
e Emmanuel Salazar Martinez

e David Rodriguez Damian

e Dylan Yair Aguilera Hernandez

OBJETIVO DE LA
PRACTICA

Identificar las terminales de conexidn del PIC16F84A de tal forma que se realice
la conexidn como un circuito electrdnico y permita controlar la velocidad de un
motor paso a paso.

ESCENARIO

LABORATORIO DE ELECTRONICA HRS DURACION

REPORTE DE PRACTICAS

MATERIALES,
HERRAMIENTAS,
INSTRUMENTAL,

MAQUINARIAY/O
EQUIPO
EMPLEADOS

e Jumpers
e Pic 16F84A
e 1 Motor paso a paso

INTRODUCCION

Los motores paso a paso se pueden controlar por medio de un microcontrolador
PIC programado de la forma adecuada para regular el sentido de giro, la

posicion y la velocidad. Esta caracteristica de los motores paso a paso los hace
ideales para proyectos en los cuales se requiere el control preciso del
movimiento y la posicion.

DESARROLLO

1. Realizamos el codigo en el software de Arduino UNO y corroboramos
que el codigo no tenga errores.

@ Motor_a_paso Arduino 1.8.19

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

yStepper (stepsPerRevolurion, 8, 10, 9, 11); // Pin inversion to make the library work
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2. Media te un apoyo grafico obtenido de internet pudimos realizar las
conexiones de manera correcta

Realizamos la conexion de manera fisica, unimos los componentes una
vez en codigo ya estaba cargado en la placa de Arduino.

RESULTADOS

Al proporcionar corriente eléctrica a las bobinas en el orden correcto, se hace
circular al motor. El nlimero de pasos que el motor paso a paso tiene en una
rotacion de 360 grados es en realidad el ntimero de dientes del engranaje.

OBSERVACIONES

Al momento de realizar las conexiones identificamos que es facil el
procedimiento de union de los componentes

PREGUNTAS Y
RESPUESTAS

CONCLUSIONES

Hoy en dia, los motores paso a paso se utilizan en muchos dispositivos
diferentes que requieren precision en el control del movimiento y un
posicionamiento preciso. Por lo tanto, se utiliza principalmente en aplicaciones
que requieren un control de desplazamiento preciso, dispositivos de
posicionamiento, porque es facil hacer el dispositivo y el software adecuados
utilizando una computadora y un controlador.
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ASIGNATURA

SENSORES, PROCESADORES Y DISPOSITIVOS ING. ELECTROMECANICA

REGULADOS

DOCENTE

BLANCA NICANDRIA RIOS ATAXCA

UNIDAD DE
APRENDIZAIJE.

PROGRAMACION DE ENTRADAS Y SALIDAS DEL No.9 UNIDAD 2

MICROCONTROLADOR.

NOMBRE DE LA
PRACTICA

Realizar la conexion de un servo-motor usando Arduino UNO

ALUMNOS
PARTICIPANTES/No
. CONTROL

Victor de Jestis Dominguez Padron
Emmanuel Salazar Martinez

David Rodriguez Damian

Dylan Yair Aguilera Hernandez

OBJETIVO DE LA
PRACTICA

Realizar la conexidn de un servo-motor que tenga un angulo de rotacion de 0°

a90°

ESCENARIO

LABORATORIO DE ELECTRONICA HRS DURACION

REPORTE DE PRACTICAS

MATERIALES,
HERRAMIENTAS,
INSTRUMENTAL,

MAQUINARIAY/O
EQUIPO
EMPLEADOS

Protoboard
Jumpers
Servo-motor
Arduino UNO

INTRODUCCION

Un servomotor (también conocido como servo), es un motor de corriente
continua compuesto por engranajes que limitan la velocidad. Esta limitado,

teniendo un rango de movimiento de 0 a 90 grados.

DESARROLLO

1.

@ servo Motor Arcuin

Generamos un codigo en el software de Arduino dando indicaciones de
los angulos de rotacion del servo.

01819

Archivo Editar Programa_Herramientas Ayuda
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2. Realizamos la busqueda en Internet y mediante un apoyo grafico
realizamos las debidas conexiones y corroboramos que estas estén
conectadas de manera correcta.

3. Realizamos las conexiones de manera fisica mediante los jumpers en la
unién de los componentes

RESULTADOS

Al tener la conexion completada obtuvimos el resultado positivo de la practica,
notando que el servo tenia un angulo de rotacion de 90°

OBSERVACIONES

Al realizar las conexiones de manera fisica notamos que es mas sencillo y

practico de hacer la union, solo fue cuestién de corroborar los datos especificos
del cédigo.

PREGUNTAS Y
RESPUESTAS

CONCLUSIONES

Controlar un servo desde Arduino es una tarea muy sencilla gracias al uso de la

libreria Servo.h.




GUIA DE OBSERVACION: PRACTICAS EN LABORATRIO Y REPORTE 30%
ASIGNATURA: MICROCONTROLADORES
msnmryl'alcuo SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA
DOCENTE: Blanca N. Rios Ataxca (ry — l UNIDAD No. 1 L:ECHA: GRUPO: 702 B
DATOS GENERALES DEL PROCESO DE EVALUACION

INOMBRE DEL ALUMNO(A): . ‘o =
No. CONTROL: Ecl..n e de Uicteq D wnx 0\, Z ot ﬁ)j lop

INOMBRE Y No. DE LA PRACTICA:

Activaciown de puerto Jde Scalida LED

INSTRUCCIONES
Revisarlas actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI’ cuando la evidencia se cumple; en caso)
contrario marque “NO”. En la columna “OBSERVACIONES® indicaciones que puedan ayudar al alumno a
saber cudles son las condiciones no cumplidas, si fuese necesario.
VALOR DEL CARACTERISTICA A CUMPLIR I CUMPLE
i (REACTIVO) |51 |NO | %REAL |
En el caso del reporte, este contiene hoja de
presentacion con los datos del alumno: nombre

1 completo, nimero de control, materia, nombre del
tema o practica, carrera. Letra Arial, 11.

OBSERVACIONES

Considera las caracteristicas apropiadas del
2.5 equipo 0 modulo DEDUTEL para realizar sus
practicas.

Identifica los elementos que va utilizar para
2 desarrollar las  actividades (diagramas,
componentes eléctricos y electrénicos, etc.) i
Selecciona adecuadamente las herramientas PT‘;P‘ vasm o el
de medicion y los elementos para desarrollar !
la practica y los integrantes del equipo ‘!? Xos d& s
colaboran para el buen término de esta.
Desarrolla adecuadamente las etapas del Le S, aardaane
4 diagrama, ejercicio, programa, etc. y se observa ¥
en los valores de las variables medidas y las Jd PNC\6FRY 4
Registra adecuadamente las observaciones -
durante la realizacion de la practica. En los
apartados de desarrollo y conclusiones describe
con sus palabras la actividad realizada.

Concluye la ejecucion de su practica obteniendo

i}

hacen respecto al tema desarrollado.

Elabora el reporte de su practica en el software,
4 y entrega un archivo electrénico o imagen legible
de su actividad en libreta.

Guarda disciplina y respeto durante el
25 desarrollo de la practica enfocandose en el
buen desarrollo y término de esta.

Puntualidad al desarrollar la actividad y en la
2 entrega. //'"\

30% CALIFICACION

/\
R
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4 los resultados esperados. Estos los registra en el |
reporte, respondiendo las preguntas que les //



GUIA DE OBSERVACION: PRACTICAS EN LABORATRIO Y REPORTE 30%
ASIGNATURA: MICROCONTROLADORES
SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA

:INIDAD NaFECHA; 2}/“ / 6023 GRUPO: 702 B

DAT S DEL PROCESO DE EVALUACION ' |

OMBRE DEL ALUMNO(A): Ml - . A
I:O.CONTROL: o 20)0.90 de Vlc*v(,OQV‘AIQM /D‘}'—“"\
[NOMBRE Y No. DELAPRACTICA. [ C O , O\§ PLP O fE6.

DOCENTE: Blanca N. Rios Ataxca

INSTRUCCIONES
Revisar las actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI” cuando la evidencia se cumple; en caso
contrario marque “NO”. En la columna “OBSERVACIONES" indicaciones que puedan ayudar al alumno a saber|
cuales son las condiciones no cumplidas, si fuese necesario.

VALOR  DEL CARACTERISTICA A CUMPLIR CUMPLE
[REACTIVO % (REACTIVO) S| [NO | %REAL

En el caso del reporte, este contiene hoja de
presentacion con los datos del alumno: nombre
1 completo, nimero de control, materia, nombre
del tema o practica, carrera. Letra Arial, 11.

OBSERVACIONES

Considera las caracteristicas apropiadas del
25 equipo o0 modulo DEDUTEL para realizar sus
practicas.

Identifica los elementos que va utilizar para
2 desarrollar las  actividades  (diagramas,
componentes eléctricos y electronicos, etc.)

Selecciona adecuadamente las herramientas P
de medicion y los elementos para desarrollar la V
practica y los integrantes del equipo colaboran
para el buen término de esta.
Desarrolla adecuadamente las etapas del cent o \e-cl o
diagrama, ejercicio, programa, efc. y se observa Arduint
en los valores de las variables medidas y las :

raficas gue obtiene y presenta. neC70
Registra adecuadamente las observaciones e -
durante la realizacion de la practica. En los
apartados de desarrollo y conclusiones describe
con sus palabras la actividad realizada.
Concluye la ejecucion de su practica obteniendo
los resultados esperados. Estos los registra en el }/ Felbu eluss
reporte, respondiendo las preguntas que les o\ e\c
hacen respecto al tema desarrollado. 1 EFey A
Elabora el reporte de su practica en el software, y §
4 entrega un archivo electrénico o imagen legible de
su actividad en libreta.
Guarda disciplina y respeto durante el desarrollo
25 de la practica enfocandose en el buen desarrollo
y término de esta.
Puntualidad al desarrollar la actividad y en la
2 entrega.
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30% CALIFICACION
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GUIA DE OBSERVACION: PRACTICAS EN LABORATRIO Y REPORTE 30%

ASIGNATURA: MICROCONTROLADORES

P2 |
INSTITUTGTECOLOGICO  SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA
DOCENTE: Blanca N. Rios Ataxca / = [ UNIDAD No. Ty, T

DATOS(GHNERALES DEL PROCESO DE EVALUACION

NOMBRE DEL ALUMNO(A): —
No. CONTROL:

NOMBRE Y No. DE LA PRACTICA: [\ cAsvaciet e Owertes de entrzelon v Sali
P v Co'ﬂ\{ﬁvf?’f Lep Vi Displeq 3 segentr

ple,

INSTRUCCIONES

Revisarlas actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI” cuando la evidencia se cumple; en caso
contrario marque “NO”. En la columna “OBSERVACIONES" indicaciones que puedan ayudar al alumno a
saber cuales son las condiciones no cumplidas, sifuese necesario.

VALOR DEL CARACTERISTICA A CUMPLIR CUMPLE

En el caso del reporte, este contiene hoja de
presentacion con los datos del alumno: nombre
1 completo, numero de control, materia, nombre del
tema o practica, carrera. Letra Arial, 11.

Considera las caracteristicas apropiadas del
2.5 equipo o moédulo DEDUTEL para realizar sus
practicas.

Identifica los elementos que va utilizar para
2 desarrollar las  actividades  (diagramas,
componentes eléctricos y electronicos, etc.) } S O A/o

Selecciona adecuadamente las herramientas L N
de medicién y los elementos para desarrollar S? . L(a

4 la practica y los integrantes del equipo ' :F*Bt{ A‘
colaboran para el buen término de esta. Y. ,, o

Desarrolla adecuadamente las etapas del “ ‘\P“\-(—T%‘-M"VW

4 diagrama, ejercicio, programa, etc. y se observa C oAl Ave s o
en los valores de las variables medidas y las

Registra adecuadamente las observaciones ) i | é
durante la realizacién de la practica. En los e 1: 2 -

apartados de desarrollo y conclusiones describe \ P J‘_’,M
con sus palabras la actividad realizada. .

Concluye la ejecucién de su préactica obteniendo
los resultados esperados. Estos los registra en el
reporte, respondiendo las preguntas que les
hacen respecto al tema desarrollado.

Elabora el reporte de su practica en el software,
4 y entrega un archivo electrénico o imagen legible
de su actividad en libreta.

Guarda disciplina y respeto durante el
25 desarrollo de la practica enfocandose en el
buen desarrollo y término de esta.

Puntualidad al desarrollar la actividad y en la
2 entrega.

30% CALIFICACION




GUIA DE OBSERVACION: PRACTICAS EN LABORATRIO Y REPORTE 30%
ASIGNATURA: MICROCONTROLADORES

msmmmydﬁl_. OR DE SAN ANDRES TUXTLA
DOCENTE: Blanca N. Rios Ataxca |UIIDADN0.1FECHA: qllllﬁ GRUPO: 702 B
DATOY G DEL PROCESO DE EVALUACION' =/

INOMBRE DEL ALUMNO(A): \/i,qlv'\eo de \lrd—owl Doid | Emrancel

No. CONTROL: D‘-‘L T
Mo fo Ppp

OMBRE Y No. DE LA PRACTICA:
INSTRUCCIONES

Revisarlas actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI” cuando la evidencia se cumple; en caso|
contrario marque “NQO”. En la columna "OBSERVACIONES" indicaciones que puedan ayudar al alumno a
saber cuales son las condiciones no cumplidas, si fuese necesario.

ALOR DEL CARACTERISTICA A CUMPLIR | CUMPLE
NSRS 7 (REACTIVO) IS NO | %REAL

En el caso del reporte, este contiene hoja de
presentacion con los datos del alumno: nombre
1 completo, nimero de control, materia, nombre del
tema o practica, carrera. Letra Arial, 11.

Considera las caracteristicas apropiadas del
2.5 equipo o0 modulo DEDUTEL para realizar sus
practicas. e =
Identifica los elementos que va utilizar para ":m

2 desarrollar las actividades (diagramas, -h o
componentes eléctricos y electronicos, etc.) e Y. T
Selecciona adecuadamente las herramientas i

de medicién y los elementos para desarrollar 5‘ @_ DU PO

la practica y los integrantes del equipo ‘

colaboran para el buen término de esta.
Desarrolla adecuadamente las etapas del
4 diagrama, ejercicio, programa, etc. y se observa
en los valores de las variables medidas y las
Registra adecuadamente las observaciones
durante la realizacion de la practica. En los
apartados de desarrollo y conclusiones describe
con sus palabras la actividad realizada.

Concluye la ejecucién de su practica obteniendo
los resultados esperados. Estos los registra en el
reporte, respondiendo las preguntas que les
hacen respecto al tema desarrollado.

Elabora el reporte de su practica en el software,
4 y entrega un archivo electrénico o imagen legible
de su actividad en libreta.

Guarda disciplina y respeto durante el
25 desarrollo de la practica enfocandose en el
buen desarrollo y término de esta.

Puntualidad al desarrollar la actividad y en la
2 entrega.

OBSERVACIONES

a2

30% CALIFICACION




GUiA DE OBSERVACION: PRACTICAS EN LABORATRIO Y REPORTE 30%
ASlGNATUﬁQ: MICROCONTROLADORES
INSTITUTO }ECNO 0' SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA

DOCENTE: Blanca N. Rios Ataxca / | UNIDAD No. 1 b:ECH 26 / 12 /2 01} GRUPO: 702 B

DATOY GENERALES DEL PROCESO DE EVALUACION
NOMBRE DEL ALUMNO(A): )
No. CONTROL:

NOMBRE Y No. DE LA PRACTICA: U o

de Acdowvo porz acMvay N
Sex v wrok o<

INSTRUCCIONES
Revisarlas actividades que se solicitan y marque en los apartados “S|" cuando la evidencia se cumple; en caso
contrario marque “NO”. En la columna "OBSERVACIONES” indicaciones que puedan ayudar al alumno a
saber cudles son las condiciones no cumplidas, si fuese necesario.

VALOR DEL CARACTERISTICA A CUMPLIR I CUMFLE
REACTIVO % (REACTIVO) is1 INO | %REAL OBSERVACIONES

En el caso del reporte, este contiene hoja de
presentacién con los datos del alumno: nombre
1 completo, nimero de control, materia, nombre del
tema o practica, carrera. Letra Arial, 11.

Considera las caracteristicas apropiadas del
25 equipo o modulo DEDUTEL para realizar sus
practicas. - o
Identifica los elementos que va utilizar para Usp de RTAAnS
2 desarrollar las  actividades  (diagramas,
componentes eléctricos y electrénicos, etc.) )JD 4?0_;('0\ 0{;\-‘\\@"‘1

Selecciona adecuadamente las herramientas

4 de medicién y los elementos para desarrollar \ S € RWONMNO TO R, /

la practica los integrantes del equipo ),\— /
colaboran pa¥a el buen 'gérmino de esta. Corve - |
Desarrolla adecuadamente las etapas del (
4 diagrama, ejercicio, programa, etc. y se observa
en los valores de las variables medidas y las /\,”CL\ L. 2N

Registra adecuadamente las observaciones -

4 durante la realizacion de la practica. En los @’ L& \6F@ U‘ A
apartados de desarrollo y conclusiones describe

con sus palabras la actividad realizada.

Concluye la ejecucion de su practica obteniendo

los resultados esperados. Estos los registra en el

reporte, respondiendo las preguntas que les

hacen respecto al tema desarrollado.

Elabora el reporte de su practica en el software,

4 y entrega un archivo electrénico o imagen legible

de su actividad en libreta.

Guarda disciplina y respeto durante el

25 desarrollo de la practica enfocandose en el

buen desarrollo y término de esta.

Puntualidad al desarrollar la actividad y en la

2 entrega.

30% CALIFICACION




