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INTRODUCCION
Como introduccion veremos el tema la conexiéon dinAmica es un método de

comunicacion entre dos o0 mas dispositivos que permite establecer y terminar la
conexion segun la demanda este método tiene ventajas como la flexibilidad, la
eficiencia y la seguridad, pero también implica algunos desafios como la
complejidad, la latencia y el control de errores. En este texto, se explicara el
concepto de conexion dindmica, sus caracteristicas, sus aplicaciones y sus
desafios. La arquitectura cliente-servidor es un modelo de disefio de software
gue permite la comunicacion entre dos o0 mas procesos distribuidos en una red.
En este modelo, un proceso llamado cliente solicita un servicio a otro proceso
llamado servidor, que lo provee. El cliente y el servidor pueden ejecutarse en la
misma maquina o en maquinas diferentes, y pueden comunicarse mediante
diversos protocolos de red. La tolerancia a fallos es la capacidad de un sistema
operativo para continuar funcionando correctamente en caso de que ocurra
algun error o falla en alguno de sus componentes. La tolerancia a fallos implica
el uso de técnicas de deteccion, correccion y recuperacion de errores, asi como
la redundancia de hardware y software. El objetivo de la tolerancia a fallos es

garantizar la disponibilidad, fiabilidad y seguridad de los sistemas operativos.
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CONEXION DINAMICA, CLIENTE-SERVIDOR Y TOLERANCIA
A FALLOS SISTEMAS OPERATIVOS.

La conexion dinamica es un método en integrar dentro del cédigo del cliente la
direccion en lared del servidor. El problema de este método es que es muy rigido
si el servidor se desplaza se duplica o si cambia la interfaz, habria que localizar
y volver a compilar numerosos programas para asi evitar todos esos problema,
ciertos sistemas distribuidos utilizan lo que esta seccién como las ideas de la
conexion dindmica.

Sin embargo, esta forma de conexion dinamica también tiene sus desventajas
existe un costo adicional en el tiempo generado por la exportacion e importacion
de las interfaces puesto que muchos procesos clientes tienen vida corta y cada
proceso tiene que comenzar de nuevo el efecto puede ser significativo.
Semantica de rcp en presencia de fallas el objetivo de este es ocultar la
comunicacion al hacer que las llamadas a procedimientos remotos se parezcan
a las locales. En tanto si como el cliente como el servidor funcionan de manera
perfecta rpc hace su trabajo en forma excelente hay cinco clases para distintas
fallas en rcp que el cliente no puede localiza al servidor, se pierde el mensaje de
solicitud del cliente al servidor, el servidor falla antes de recibir una solicitud y
por ultimo el cliente falla después de enviar una solicitud.

Pérdida de mensaje de solicitud este es mas facil de tratar lo Unico que hay que
hacer es que el nucleo inicie un cronémetro al enviar la solicitud si el tiempo se
termina antes de gque regrese una respuesta a reconocimiento el ndcleo vuelve
a enviar el mensaje. Si mensaje en realidad se perdio el servidor no notara la
diferencia entre la retransmision y el original y todo funcionara bien. Perdida de
mensajes de respuesta la pérdida de respuestas mas facil de enfrentar las
solucién obvia es basarse De nuevo a un cronémetro si no llega una respuesta
en el periodo razonable solo hay que enviar de nuevo la solicitud el problema
con esta solucion es que el nucleo Del cliente no esta seguro de la razon por la

gue hubo respuesta.
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Tolerancia a fallas es la capacidad de un sistema de seguir funcionando
correctamente en presencia de fallos o errores en algunos de sus componentes.
Un sistema tolerante a fallas puede detectar, aislar y recuperarse de los fallos,
minimizando asi el impacto en el rendimiento, la disponibilidad y la seguridad del
sistema la tolerancia a fallas se logra mediante el uso de técnicas de
redundancia, diversidad, monitorizacion y auto reparacion, entre otras.

Fallas de componentes pueden fallar debido a una falla de algin componente
como procesador, la memoria asi como cable o el software, las fallas se
clasifican por lo general como transitorias, intermitentes o permanentes la fallas
transitorias ocurren una vez y después desaparecen si la operacion se repite, si
ocurre una falla intermitente ocurren una vez y después se desaparecen, si la
operacién se repite la falla ya no se presenta. Una falla permanente es aquella
gue continda existiendo hasta reparar el componente con el desperfecto.

Fallas de sistemas con frecuencia puede sobrevivir a las fallas de los
componentes en vez de hacer en un sistema sea poco probables, la confiabilidad
de un sistema en particular importante en un sistema distribuido.

Tolerancia de fallas mediante respaldo primario es el respaldo ocupa su lugar el
reemplazo debe ocurrir de manera limpia y ser notado Unicamente por el sistema
operativo cliente, la tolerancia de fallas con respaldo primario tiene dos ventajas
principales sobre la réplica activa en primer lugar es mas sencilla durante la
operacion normal puesto que los mensajes van solo a un servidor primario y no
a todo un grupo. Como desventaja trabaja mal en presencia de fallas bizantinas
en las que el primario afirma erroneamente que funciona de manera perfecta,
ademas la recuperacion de una falla del primario puede ser compleja'y consumir
mucho tiempo.

La tolerancia a fallas mediante respaldo primario es una técnica que permite a un
sistema informatico continuar funcionando en caso de que uno de sus componentes

falle.
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Consiste en tener un componente principal que realiza las tareas del sistema y uno
0 mas componentes de respaldo que estan listos para asumir el control si el principal
falla el componente principal envia periddicamente sefiales de vida al componente
de respaldo para indicar que esta operativo. Si el componente de respaldo no recibe
una sefial de vida en un tiempo determinado, asume que el principal ha fallado y
toma el control del sistema. De esta manera, se minimiza el tiempo de inactividad y

se garantiza la disponibilidad del servicio.
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CONCLUSION

En conclusion, de conexiéon dinamica es un proceso que permite a los
dispositivos de red establecer y terminar conexiones de forma automatica y
flexible. Este proceso facilita la gestion de la red, reduce el consumo de recursos
y mejora la seguridad y el rendimiento. La conclusién de conexién dindmica se
basa en protocolos como DHCP, NAT, VPN y otros que asignan direcciones IP,
puertos, identificadores y claves a los dispositivos de forma temporal y segun la
demanda.

En conclusion, cliente-servidor es un modelo de comunicacion que permite la
interacciéon entre dos o mas entidades en una red. El cliente es el que solicita un
servicio o recurso al servidor, que es el que lo provee o lo gestiona. Este modelo
tiene varias ventajas, como la distribucion de la carga de trabajo, la escalabilidad,
la modularidad y la seguridad. Sin embargo, también presenta algunos desafios,
como la dependencia del servidor, la latencia, la sincronizacién y la complejidad.
Como conclusion la tolerancia a fallas es la capacidad de un sistema de seguir
funcionando correctamente en presencia de fallas parciales. Esta caracteristica
es esencial para garantizar la fiabilidad, la disponibilidad y la seguridad de los
sistemas criticos. La tolerancia a fallas se logra mediante el uso de técnicas de
redundancia, deteccion y recuperacion de errores, y aislamiento y contencion de

fallas.



INGENIERIA INFORMATICA

w INSTITUTO TECNOLéGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA
N

ITSSAT

NOMBRE DE LOS INTEGRANTES DE EQUIPO

MATERIA: SISTEMAS OPERATIVOS 2
REPORTE DE PRACTICAS

NOMBRE (s) APELLIDOS

ABDIEL MIGUEL GOMEZ ALEMAN
YAHIR CAMPOS MARTINEZ
ABISAI BLAS DIAZ

LUIS ENRIQUE RIVAS CHAMPALA
EDDI JOSUE ZUNIGA CHAVEZ

Integracion de practicas

TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

REPORTE DE PRACTICA SUBIR EN PDF



INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
DE SAN ANDRES TUXTLA
INGENIERIA INFORMATICA

MATERIA:
SISTEMAS OPERATIVOS Il

TEMA:
REPORTE DE PRACTICAS

ALUMNOS:

ABDIEL MIGUEL GOMEZ ALEMAN
YAHIR CAMPOS MARTINEZ
ABISAI BLAS DIAZ
LUIS ENRIQUE RIVAS CHAMPALA
EDDI JOSUE ZUNIGA CHAVEZ

QUINTO SEMESTRE
GRUPO 510-A

DOCENTE:
MTI. MARIA DE LOS ANGELES PELAYO VAQUERO

8 DE DICIEMBRE DE 2023




EDUCACION B Wammees @os By | 295 e

INDICE DE CONTENIDO

PRACTICA 1. SERVIDOR DHCP ... 1
T o o [N oo o] o H TP PTT PR 1
ODJELIVO. .. 1
Configuracion y demOSLraCiON ............uuuuiiiiieeee e e e e e e e e 1
(0 LYo VA= o] 1= ox o o 1SS 9

PRACTICA 2. SERVIDOR DNS ... 11
INEFOAUCCION ...t e e e e e e e e 11
L@ 0] =3 1AV o TP 12
Configuracion y demOStracCiOon ..............uciiiieeeeiiiiiiiie e ee e e 12
USO Y @PIICACION.....ceiiiiiiiiiiiiieei ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e anes 44

PRACTICA 3. SERVIDOR WEB APACHE ........ccoi i 45
1] oo [N oo {o] o WP PETTTP 45
ODJELIVO. .. 45
Configuracion Yy demMOSLIACION .........cooiiiiiiiiiiiiiee e e e 46
USO Y @PIICACION.....ceiiieeiiiiiiieee ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e enes 53

PRACTICA 4. ESCRITORIO REMOTO ...t 54
INEFOAUCCION ...t e e e e e e e 54
(@] 0 T=3 (1Yo TP 54
Requisitos de iNStalacCion ............coooeieiiiiiiiie e e 55
Problemas que se presentaron y Sus SOIUCIONES............ccoeevveuiiiieeiiiiieeeeiiiin e 57
Configuracion y demoStracCion ...............eeeieieeiiiiiiiiiee e 58
USO Y @PIICACION. ... ... e e e e e e e e e e e e e e e eaennes 69

PRACTICA 5. CIBERSEGURIDAD SURICATA ... 70

[ i 0o (8 eTei[0] o I NUTEETT T TR TP 70



9 oo veracauz e SEMSYS .
EDUCACION @m““‘“m ﬂ@m"xn‘.;a:;";a";ﬁz O 2= ey | 200 !@Q DET

ELESTAD

Requisitos de Instalacion de Kali LINUX ........coooiiiiiiiiiiiiioiiiieeceeee e 71
Proceso de instalacion y configuracion.............ccoveviviiiiiiie e 71
Pruebas de vulnerabilidad ... 76
REFERENCIAS ... e e e e e e e e e e e eeees 78

FOTOGRAFIAS DE EVIDENCIA DE EXPOSICION .....c.cccceiveiiieieecieeieee e 79



EDUCACION g N sz @ == sy | 2o w0

PRACTICA 1. SERVIDOR DHCP

Introduccién

El protocolo DHCP (Protocolo de configuracion dinamica de host) o también
conocido como Dynamic Host Configuration Protocol, es un protocolo de red que
utiliza una arquitectura cliente-servidor. Por tanto, tendremos uno o varios
servidores DHCP y también uno o varios clientes, que se deberdn comunicar entre
ellos correctamente para que el servidor DHCP brinde informacién a los diferentes

clientes conectados.

Este protocolo se encarga de asignar de manera dindmica y automética una
direccion IP, ya sea una direccion IP privada desde el router hacia los equipos de la
red local, o también una IP publica por parte de un operador que utilice este tipo de
protocolo para el establecimiento de la conexién. También el servidor DHCP asigna
dindmicamente la mascara de subred, los gateways predeterminados y otros

parametros de la red que solicitan los dispositivos.

Objetivo

El objetivo principal de esta practica es familiarizarse con la configuracion y
operacion de un servidor DHCP virtual, asi como la configuracion y conexion de
maquinas virtuales y fisicas en un entorno de virtualizacién. Los pasos que seguir
incluyen la configuraciéon del servidor DHCP en Fedora, la configuracion de
maquinas virtuales/fisicas como clientes, y la verificacidbn de la asignacion de

direcciones IP dindmicas a través del protocolo DHCP.

Configuracién y demostracion

En esta practica se utiliza un router fisico para crear conexién en WLAN. Se usa el
software Oracle VM VirtualBox para virtualizar las maquinas que se designaran
como servidor y clientes. Antes de iniciar la maquina virtual Fedora 39 (Servidor) y
las maquinas virtuales (clientes), se selecciona en configuracion de red “Red

puente” y se elige el nombre del adaptador de red que usa la maquina fisica.
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Para instalar y configurar el servidor DHCP, en la terminal Fedora 39 se inicia

sesién con contrasefia root mediante el comando “su” y se ejecuta el comando “dnf
-y install dhcp-server” para instalar el servidor. Se edita el fichero de configuracién

del servidor DHCP con “nano /etc/dhcp/dhcpd.conf”.
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abdiel@fedora:/home/abdiel

# dnf -y install dhcp-server
<86_64 - Updates
, el sab 82 di
do.

Nada por h
iListo!
t # nano Jetc/ '|-::-p,.-'d}'|-::-pd.-::-or'|fl

Este archivo permite asignar direcciones IP de un rango dado, en este caso
de la 30 a la 35, en él, se especifican parametros, como la IP del servidor, la

direcciéon de la red, la submascara, la direccion de broadcast, entre otros.

abdiel@fedora:/homefabdiel — nano Jetc/dhcp/dhcpd.conf Q = X

GNU nano 7.2 Jetc/dhep/dhcpd. conf

authoritative;

subnet 192,188
range 192,
option domain-name-servers
option routers 152.168
option broadcast-add
default-lease-time 6
max-lease-time 7.

e Ayuda Guardar A gy Cortar Wl Ejecutar @8 Ubicacion
¥ Salir Leer fich.i&y Re azarllll Pegar s Justificarlll Ir a linea
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Una vez finalizada la configuracion del archivo anterior, debemos reiniciar el
servicio. Utilizaremos el comando “/bin/systemctl restart dhcpd.service” para
reiniciar el servicio, “/bin/systemctl status dhcpd.service” para comprobar el
estado de nuestro servidor DHCP, “/bin/systemctl stop dhcpd.service” para parar

el servicio, y “/bin/systemctl start dhcpd.service” para iniciar el servicio.

abdiel@fedora:/home/abdiel

Loade L
Drop-In: /

Active: act
(i}

Main PI
Sta
a
Memor

CGroup: tem.slice/dhcpd.service

16:
a:
1
1
3
a:
1
1
1
16:

:15 fedora dhcpd : Config file:
5 fedora dh 3]: Database fil
5 fedora dhe H
5 fedora dhep
ra dhepd
a dhc
ra dhe
5 fedora dh
fedora dh
5 fedora o : Starte cpd. vice v4 Server Daemon.

Se conectan las maquinas virtuales de Ubuntu con el cliente DHCP y se hace

un “ifconfig” para verificar que el servidor les asigno las IPs establecida en el rango.
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abdiel@Gomez: ~ <l = el abdiel@Gomez ~

thernet)

arrier 8@ collis

RO #RESYMABT EohSlnEosaen

Se hace ping entre las maquinas clientes:

Mégura  Ver Ertrads [ Archive Migura Ver Entads  Depositos

abdlel@Gomez: ~

BOHS#FNEAN B0

 ch &

La maquina cliente Ubuntu Desktop hace ping con el Servidor DHCP Fedora
(IP 192.168.1.104).
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ST,RUNNING,MULTIC!
netmask 255.255.2
b8 txqueuelen 1i (Etherne
by 148 31 (13.3 MiB)
0 dropped 8 o 0 frame

@ collisions @

collisions @

abdiel@Gomes ~

El servidor DHCP hace ping con la maquina cliente Ubuntu Desktop:
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abdiel@fedorai/homefabdiel

Hoc@aAEmMORY

En linux si un cliente no tiene asignada la IP del rango del servidor DHCP, se
ejecuta "sudo dhclient -r" para soltar la IP actual y con "sudo dhclient -4" tomaria
otra IP que debe estar dentro del rango establecido en la configuracion del archivo

del servidor.

2", but the gl
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El archivo de arrendamiento es proporcionado por el servidor DHCP y

contiene toda la informacion de arrendamiento sobre cada cliente que ha obtenido

una direccion IP del servidor. Cuando tiene un cliente que tiene una direccion DHCP,

se puede ver el archivo de arrendamientos utilizando el comando:

Ivar/lib/dhcpd/dhcpd.leases”

5 L# cat /v
# The format of this file is d

# This lease file was written by

/lib/dhcpd/dhcpd. leases
umented in the dhcpd.lea
sc-dhcp-4,4,3-P1

(=
=

# authoring-byte-order entry is
authoring-byte

generated, DO MOT DELETE
—order little-endian;

o

r
tnonounow

n

cat

abdiel@fedora:/ho|

es(5) manual page.
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Uso y aplicacion
El Protocolo de Configuracion Dinamica de Hosts (DHCP) es fundamental en redes
informaticas para simplificar la administracion y configuracion de direcciones IP en
dispositivos. Aqui se describen algunos de los usos y aplicaciones clave de los
servidores DHCP:

1. Asignacion Automatica de Direcciones IP: El principal propésito de un
servidor DHCP es asignar direcciones IP automaticamente a dispositivos en
una red. Cuando un dispositivo se conecta a la red, el servidor DHCP le
asigna una direccion IP disponible, lo que elimina la necesidad de configurar
manualmente cada dispositivo en la red.

2. Configuracion de Otros Pardmetros de Red: Ademas de las direcciones
IP, DHCP puede proporcionar informacion adicional de configuracion de red,
como la méascara de subred, la puerta de enlace predeterminada, los
servidores DNS y los servidores WINS. Esto simplifica ain mas la
configuracion de los dispositivos en la red.

3. Eficiencia en la Administracion de IP: En entornos grandes, la
administracion manual de direcciones IP puede volverse engorrosa y
propensa a errores. DHCP automatiza este proceso, garantizando que las
direcciones IP se asignen de manera eficiente y evitando conflictos de
direcciones.

4. Migracion y Cambios de Dispositivos: Cuando se realizan cambios en la
red, como la adicién de nuevos dispositivos o la migracién de dispositivos de
un segmento de red a otro, DHCP facilita la actualizacion de las
configuraciones de red sin necesidad de intervencién manual.

5. Ahorro de Direcciones IP: DHCP puede ser configurado para asignar
direcciones IP de manera temporal (por tiempo limitado). Esto permite
reutilizar direcciones IP que ya no estan en uso, optimizando el uso de
direcciones en la red.

6. Facilita la Implementacion de Redes Temporales o en Eventos: En

situaciones temporales, como eventos o0 configuraciones provisionales,
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DHCP facilita la implementacion rapida de una red sin requerir una
configuracion manual detallada.

Reduccion de Errores de Configuracion: Al automatizar la asignacion de
direcciones IP y la configuracion de red, se reducen los errores humanos, ya
gue se minimiza la posibilidad de configuraciones incorrectas o conflictos de
direcciones.

Auditoria y Registro de Actividades: Muchos servidores DHCP tienen
capacidades de registro que permiten la auditoria de las asignaciones de
direcciones IP. Esto es Util para realizar un seguimiento de la actividad de la

red y solucionar problemas.

10
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PRACTICA 2. SERVIDOR DNS

Introduccién

DNS es un servicio estandar del sector que se usa para localizar equipos en una
red basada en protocolo de Internet (IP). Los usuarios de red se basan en nombres
basados en caracteres, como www.microsoft.com. Por lo tanto, es necesario
traducir caracteres o direcciones faciles de usar en las direcciones basadas en
nameros (207.46.131.137) que la red puede reconocer. DNS es el servicio que se

elige para buscar recursos y traducirlos a sus direcciones IP correspondientes.

DNS usa una base de datos especializada de registros de recursos, que
normalmente se conoce simplemente como RR, para responder a las consultas de
resolucion de nombres de cliente. Antes de DNS, la resolucion de nombres en
Internet se lograba con el “archivo de hosts” (Un archivo creado manualmente que
reside en un host que asocia nhombres de host con direcciones IP), que se crean

manualmente archivos que asocian nombres de host con direcciones IP.

Cuando se agreg6 un nuevo cliente a la red, un administrador tenia que
actualizar manualmente el archivo de hosts y, a continuacién, copiar (replicar) ese
archivo en todos los demas equipos de la red para que todos pudieran llegar al
nuevo host. A medida que internet crecid, esta forma de resolucion de nombres era
claramente insuficiente; era demasiado intensivo en la administracién, y no se
escalaba. El archivo de hosts acaba de ser mas grande y porque us6 un espacio de
nombres plano (vea también Espacio de nombres), no se pudo crear particiones y

tuvo que distribuirse en su totalidad. La solucion era DNS.

Por ejemplo, en el dominio ficticio widgets.products.microsoft.com, la
responsabilidad de la resolucion de nombres se puede particionar para que varios
servidores puedan controlar la resolucion de nombres para diferentes partes del

espacio de nombres:

11
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Se distinguen entre cinco clases distintas de fallas que pueden ocurrir en los sistemas * 5 puntos
RPC:

1. El cliente no puede localizar al servidor.

2. Se pierde el mensaje de solicitud del cliente al servidor.
3. Se pierde el mensaje de respuesta del servidor al cliente.
4. El servidor falla antes de recibir una solicitud.

5. El cliente falla después de enviar una solicitud.

Cada una de estas categorias tiene distintos problemas y necesita distintas soluciones

Pérdida de mensajes de solicitud: lo Unico que hay que hacer es que el nicleo inicie un ~ * 5 puntos
cronémetro al enviar la solicitud. Si el tiempo se termina antes de que regrese una

respuesta o reconocimiento, el nicleo vuelve a enviar el mensaje. Si el mensaje en

realidad se perdio, el servidor no notara la diferencia entre la retransmisién y el original y

todo funcionara bien. A menos, por supuesto, que se pierdan tantos mensajes que el

nucleo se dé por vencido y concluya erroneamente que el servidor esta inactivo, en cuyo

caso regresamos al caso "no se pudo localizar al servidor".

@ v
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Fallas del cliente:  Qué ocurre si un cliente envia una solicitud a un servidor para que se  * 5puntos
realice cierto trabajo y falla antes de que el servidor responda? En este momento, esta

activa una labor de cémputo y ningun padre espera el resultado. Esta labor de computo no

deseado se llama huérfano.

Los huérfanos provocan varios problemas. Como minimo, desperdician los ciclos del
CPU. Bloguean archivos o capturan recursos valiosos. Por ultimo, si el cliente vuelve a
arrancar y realiza de nuevo la RPC, pero la respuesta del huérfano regresa de inmediato,
puede surgir una confusion.

Fallas de sistema: En un sistema distribuido critico, con frecuencia nos interesa que el ~ * 5 puntos
sistema pueda sobrevivir a las fallas de los componentes (en particular, del procesador),

en vez de hacer que las fallas sean poco probables. La confiabilidad de un sistema es en

particular importante en un sistema distribuido, debido a la gran cantidad de componentes
presentes; de ahila mayor posibilidad de que falle uno de ellos.

@ v

Con las fallas salientes, un procesador que falla sélo se detiene y no responde a las * 5 puntos
entradas subsecuentes ni produce mas entradas, excepto que puede anunciar que ya no
esta funcionando. También se llaman fallas de detencién.

@ F
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Si un procesador puede enviar un mensaje y sabe que la ausencia de respuesta dentro de * 5 puntos
T segundos significa que el pretendido receptor ha fallado, puede realizar una accion

correctiva. Si no existe una cota superior para el tiempo de la respuesta, sera un

problema determinar incluso si ha ocurrido una falla.

@ v

La tolerancia de fallas en general y la réplica activa en particular, en muchos sistemas, los * 5 puntos
servidores actian como grandes maquinas de estado finito: aceptan solicitudes y

producen respuestas. La lectura de solicitudes no altera el estado del servidor, pero la

escritura de solicitudes silo hace. Si cada solicitud cliente se envia a cada servidor y

todas son recibidas y procesadas en el mismo orden, entonces, después de procesar

cada una, todos los servidores que no han fallado tendran con exactitud el mismo estado y

daran las mismas respuestas. El cliente o votante puede combinar todos los resultados

para enmascarar las fallas.

® v
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La tolerancia de fallas con respaldo primario tiene dos ventajas principales sobre la * 5 puntos
réplica activa. En primer lugar, es mas sencilla durante la operacion normal, puesto que

los mensajes van solo a un servidor (el primario) y no a todo un grupo. Los problemas

asociados con el ordenamiento de estos mensajes también desaparecen. En segundo

lugar, en la practica se requieren menos maquinas, puesto que en cualquier instante se

necesitan un primario y un respaldo (aunque cuando un respaldo se pone en servicio

como primario, se necesita un nuevo respaldo de manera instantanea).

Este formulario se cred en INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA.
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