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1. Caracterizacion de la asignatura:

Aportacion de la asignatura al perfil del ingeniero en sistemas computacionales:
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales las habilidades para Implementar aplicaciones computacionales con la finalidad de
solucionar problemas de diversos contextos, integrando diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos.

Importancia de la asignatura:

La importancia del Lenguaje de Interfaz radica principalmente que se trabaja directamente con el procesador, por lo cual se debe conocer el funcionamiento
interno de éste, tiene la ventaja de que en él es posible realizar cualquier tipo de programas que en los lenguajes de alto nivel no. Los lenguajes de interfaz de
bajo nivel ocupan menos espacio en memoria.

En qué consiste la asignatura:
La presente asignatura proporciona los conocimientos para el disefio e implementacién de interfaces hombre-maquina y maquina-maquina para la automatizacion
de sistemas.

e Desarrollay administra software para apoyar la productividad y competitividad de las organizaciones cumpliendo con estandares de calidad.

e Coordinay participa en equipos multidisciplinarios para la aplicaciéon de soluciones innovadoras en diferentes contextos.

e Disefia e implementa interfaces para la automatizacion de sistemas de hardware y desarrollo del software asociado.

Relacion con otras asignaturas:

Esta materia se relaciona con la materia de primer semestre Matematicas Discretas en la Competencia Especifica de Sistemas de Numeracién y con la materia
de quinto semestre Arquitectura de Computadoras en la Competencia Especifica de Dispositivos de Entrada y Salida. La materia se considera fundamental para
Sistemas Programables, en donde es necesario programar un microcontrolador.

2. Intencioén didéactica:

Explicar claramente la forma de tratar la asignatura de tal manera que oriente las actividades de ensefianza-aprendizaje:
Debido a la naturaleza de los contenidos y las competencias que deben desarrollarse que son:
e Conocer la arquitectura y organizacién de un procesador y la estructura de un programa en ensamblador e identifica la relacién entre ambos.
e Conocery utilizar las principales instrucciones del lenguaje ensamblador, para realizar determinadas aplicaciones de interfaz.
e Comprender la importancia de la utilidad de las macros y procedimientos dentro del desarrollo de una aplicacion de software.
e  Programar interfaces de software y hardware para la manipulacion de puertos y dispositivos de computadora.
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Las actividades de ensefianza estaran orientadas hacia la demostracion de los procesos del manejo de memoria y programacion de bajo nivel que se implementa
en dispositivos electrénicos, observacion y guia en la realizacion de practicas, exposicion efectiva de los temas teéricos y por Ultimo revisiones y retroalimentacién
de los programas solicitados.

Las actividades de aprendizajes se orientardn hacia la demostracion de conocimientos adquiridos, realizacion de préacticas, resolucion de problemas préacticos
mediante la elaboracion de programa en un lenguaje de bajo nivel.

La manera de abordar los contenidos.

En esta asignatura, los temas se abordaran desde la perspectiva de interrelacion de sistemas de numeracion binaria, decimal y hexadecimal con arquitectura de
microprocesadores y microcontroladores, acceso a de memoria. El tema de programacién se aborda desde el punto de vista de elaboracion y desarrollo de légica
para resolucion de procesos de manejo de dispositivos periféricos de manera directa.

El enfoque con que deben ser tratada:

El enfoque de esta materia debe ser acorde con la practicidad de la misma. Cada tema debe ser acompafiado de una serie de ejercicios y practicas que permitan
redondear los temas revisados en clase. Esta asignatura se presta para el desarrollo de una l6gica de programacién distinta a la de los Lenguajes de Alto Nivel.
También permite que el estudiante se acerque al andlisis de problemas de &areas que requieran programacion de bajo nivel como microprocesadores y/o
microcontroladores.

La extension y la profundidad de los mismos.

En la primera unidad se pretende dar un panorama general de lo que es el lenguaje ensamblador y donde se puede utilizar.

La segunda unidad se da a conocer las principales instrucciones y funciones del lenguaje ensamblador, la forma de estructurar un programa, los pardmetros
que se tienen que tomar en cuenta realizando ejemplos sencillos.

En la unidad tres el estudiante desarrollar4 programas en lenguaje ensamblador que haga uso de macros o procedimientos, posteriormente, analizar el
funcionamiento interno de los programas desarrollados haciendo el uso del software que permita obtener datos estadisticos sobre el funcionamiento de los
mismos.

En la dltima unidad el estudiante obtendra los conocimientos necesarios para la programacion de los puertos de la computadora, asi como, poder analizar la
interfaz de video del buffer en modo texto. En esta unidad se pretende que el estudiante realice una interfaz de hardware, la cual sera la base para la creacion
de las aplicaciones de software, ya que la interfaz de hardware sera controlada mediante la interfaz de software.

Actividades del estudiante se deben resaltar para el desarrollo de competencias genéricas:

Esta area, por sus caracteristicas conceptuales y practicas requiere que el alumno asimile y domine los conceptos teéricos y comprenda la fuerte relacion en la
aplicacion de dichos conceptos en la programacion de lenguajes de bajo nivel. Distinguir que el tipo de programacion conocida por ellos en lenguajes de alto
nivel es diferente a la programacion de bajo nivel, para lo cual deberan elaborar programas que resuelvan procesos conocidos como lectura de teclado o
despliegue en pantalla esta vez usando el Lenguaje de Interfaz, en donde se accede directamente a la memoria y a los puertos.

Competencias genéricas se estan desarrollando con el tratamiento de los contenidos de la asignatura:
Como puede apreciarse, las competencias generales que pueden estimularse son, entre otras:
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
e Comunicacion oral y escrita.
e Habilidad para buscar, procesar y analizar informacién procedente de fuentes diversas.
Capacidad de trabajo en equipo.
Compromiso ético.
Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
Habilidad para trabajar en forma auténoma.

Péagina 2 de 13 Julio 2017



TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

INSTITUTO TECNOLGGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

S

Papel que debe desempeiiar el (la) profesor(a) para el desarrollo de la asignatura:
El profesor que imparta la materia de Lenguajes de Interfaz debe tener el dominio de conversiones entre sistemas de numeracién, arquitectura de

computadoras y proceso de traduccion, debe propiciar en el alumno el interés por la comprensién del tipo de programacion que es diferente a la conocida y
practicada en lenguajes de alto nivel.

3.

Competencia de la asignatura:

Desarrollar software para establecer la interfaz hombre-maquina y maquina-maquina.

Competencia No.

4. Andlisis por competencias especificas:

1 Descripcion

Introduccion al Lenguaje Ensamblador
Conoce la arquitectura y organizacion de un procesador y la estructura de un

programa en ensamblador e identifica la relacion entre ambos.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE | ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
1.1 Importancia de la programacion en | e Resolver una Guia de Ejercicios | Pararesolver la Guia de Capacidad de
lenguaje ensamblador. en Linea en la Plataforma Ejercicios, se realizara via abstraccién, analisis
1.2 El procesador y sus registros Educativa indicada que les videoconferencias: y sintesis.
internos permita reforzar el proceso de los | e Exposicion Efectiva sobre los Comunicacion oral y
1.3 La memoria principal (RAM) modos de direccionamiento a tipos de Lenguaje Ensamblador. escrita.
1.4 El concepto de interrupciones memoria y efectuar ejercicios e Exposicion Efectiva sobre los Habilidad para
1.5 Llamadas a servicios del sistema e Ejecutar una Practica guiada via componentes del buscar, procesar y
1.6 Modos de direccionamiento videoconferencia para conocer microprocesador, buses y analizar informacion
1.7 Proceso de ensamblado y ligado cémo estructurar un programa registros. procedente de
1.8 Desplegado de mensajes en el fuente y que esté despliegue e Demostracion de los modos de fuentes diversas.
monitor mensajes en el monitor con direccionamiento Capacidad de trabajo 12-12
instrucciones basicas en lenguaje |e Exposicion Efectiva sobre el en equipo. horas
ensamblador. funcionamiento y tipo de Compromiso ético.
e Presentar un Examen en Linea interrupciones (internasy Capacidad de aplicar
en la Plataforma Educativa externas). los conocimientos en
indicada sobre los temas e Exposicion Efectiva sobre la la practica.
estudiados. estructura de un programa en Habilidad para
Lenguaje Ensamblador. trabajar en forma
autonoma.
Para ejecutar la Practica Busqueda del Logro.
requerida se realizara en el
laboratorio asignado:
Pagina 3 de 13 Julio 2017




TECNOLOGICO m

NACIONAL DE MEXICO
INSTITUTO TECNOLGGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

¢ Explicacion sobre realizacion de
practicas 1y 2 del Manual de
Préacticas de Lenguaje
Ensamblador para conocer el
proceso de ensamble de un
programa en Ensamblador.

Realizar la retroalimentacién del
Examen en Linea realizado en
Plataforma Educativa sobre los
temas estudiados.

INDICADORES DE ALCANCE VALOR DE INDICADOR
Mediante la resolucion de una Guia de Ejercicios desarrollar la:
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica. 30%
¢ Habilidad para trabajar en forma auténoma.
e Blsqueda de Logro.
Mediante la ejecucién de una Préactica desarrollar la:
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica. 30%
¢ Habilidad para trabajar en forma auténoma.
e Busqueda de Logro.
Mediante la presentacion de un Examen en una Plataforma Electronica desarrollar:
e Capacidad de aplicar los conocimientos

o . . 40%
¢ Habilidad para trabajar en forma auténoma.
e Busqueda del logro.
Niveles de desempeiio:
N N VALORACION
DESEMPENO NIVEL DE DESEMPENO INDICADORES DE ALCANCE NUMERICA

Cumple al menos cinco de los siguientes indicadores:

a) Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en
equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretacion de la realidad.
Inferir comportamientos o consecuencias de los fenémenos o problemas
en estudio. Incluir méas variables en dichos casos de estudio.
Competencia Alcanzada Excelente b) Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas. 95-100
Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos
anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de
informacién adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
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¢) Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en
clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone
perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente.
Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el
problema que se esté resolviendo.

d) Introduce recursos y experiencias que promueven un
pensamiento critico. (Por ejemplo el uso de las tecnologias de la
informacién estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una
asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico,
histérico, politico, econdmico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.

e) Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su
aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora
conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para
lograr la competencia.

f) Realiza su trabajo de manera autonomay autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervision
estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura
presentada por el (la) profesor(a) (instrumentacion didactica) para
presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el curso.
Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante

el curso.
Notable Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio excelente. 85-94
Bueno Cumple tres de los indicadores definidos en el desempefio excelente 75-84
Suficiente Cumple dos de los indicadores definidos en el desempefio excelente. 70-74
. - No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales, procedimentales
Competencia No Alcanzada Insuficiente o o " ~ N. A.
y actitudinales de los indicadores definidos en el desempefio excelente.
Matriz de Evaluacidn:
EVIDENCIA DE o INDICADORES DE ALCANCE ,
APRENDIZAJE % A 5 c 5 N EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
Gwa, de Ejercicios Resuelta 30% 28530 | 285282 | 205252 | 210222 10 |° Cap_a_mdad de apllca_r los con00|m|en,tos en la practica.
en Linea e Habilidad para trabajar en forma autbnoma.
e Busqueda de Logro.
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
Practica 30% 28530 | 285282 | 225952 | 210222 010 |° Capacidad de aplicar los conocimientos en la préactica.
(Guia de Observacion) ’ ’ R o R ' ¢ Habilidad para trabajar en forma autbnoma.
e Busqueda de Logro.
Examen Electronico 40% 38-40 34-37.6 30-33.6 28-29.6 2760 |° Capfa_mdad de apllca.r los conommlen't 0s
e Habilidad para trabajar en forma autbnoma.
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e Busqueda del logro

Total 100% 95-100 85-94 75-84 70-74 NA
Programacion Basica
Competencia No. 1 Descripcion Conocer y utilizar las principales instrucciones del lenguaje ensamblador,

para realizar determinadas aplicaciones de interfaz.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE | ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
2.1. Ensamblador (y ligador) a utilizar. | e Realizar Practicas que le Para realizar las Préacticas Capacidad de
2.2. Ciclos numéricos permitan conocer el requeridas se realizara via abstraccioén, analisis
2.3. Captura bésica de cadenas funcionamiento de las principales | videoconferencia: y sintesis
2.4. Comparaciony prueba instrucciones de programacion en | ¢ Demostracion de instrucciones Capacidad de aplicar
2.5. Saltos lenguaje ensamblador. lineales, de saltos, de ciclos, los conocimientos en
2.6. Ciclos condicionales « Desarrollar programas por medio operadores l6gicos, la practica.
2.7. Incremento y decremento en lenguaje ensamblador en los desplazamiento y procesos de Habilidad para
2.8. Captura de cadenas con formato cuales implementen las diferentes control e interrupciones. trabajar en forma
2.9. Instrucciones aritméticas instrucciones y funciones basicas, | ¢ Demostracion de programas auténoma.
2.10. Manipulacion de la pila asi como la forma de usando cada uno de los tipos Capacidad para 12-12
2.11. Obtencion de cadena con de instrucciones. horas

representacion decimal

2.12. Instrucciones logicas

2.13. Desplazamiento y rotacion

2.14. Obtencion de una cadena con la
representacion hexadecimal

2.15. Captura y almacenamiento de
datos numéricos

2.16. Operaciones basicas sobre
archivos de disco

estructurarlas.

Se llevara a cabo la revisiéon de
Programas en el laboratorio
asignado en donde:

e Se implemente las diferentes
instrucciones y funciones
basicas, asi como la forma de
estructurarlas.

identificar, plantear y
resolver problemas
Blsqueda de Logro.

INDICADORES DE ALCANCE VALOR DE INDICADOR
Mediante la ejecucién de Practicas desarrollar la:
e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
. i S - 40%
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la préactica.
e Busqueda de Logro.
Mediante la elaboraciéon de Programas desarrollar la:
e Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica. 60%
e Habilidad para trabajar en forma auténoma.
e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
Julio 2017
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|« Busqueda de Logro.

Niveles de desempefio:

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

Competencia Alcanzada

Excelente

Cumple al menos cinco de los siguientes indicadores:

a) Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en
equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretacion de la realidad.
Inferir comportamientos o consecuencias de los fenémenos o problemas
en estudio. Incluir més variables en dichos casos de estudio.

b) Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas.
Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos
anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de
informacién adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.

¢) Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en
clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone
perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente.
Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el
problema que se estéa resolviendo.

d) Introduce recursos Yy experiencias que promueven un
pensamiento critico. (Por ejemplo el uso de las tecnologias de la
informacién estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una
asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico,
historico, politico, econdémico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.

e) Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su
aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora
conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para
lograr la competencia.

f) Realiza su trabajo de manera autbnomay autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervision
estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura
presentada por el (la) profesor(a) (instrumentacion didactica) para
presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el curso.
Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante
el curso.

95-100

Notable

Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio excelente.

85-94

Bueno

Cumple tres de los indicadores definidos en el desemperfio excelente

75-84

Suficiente

Cumple dos de los indicadores definidos en el desempefio excelente.

70-74

Competencia No Alcanzada

Insuficiente

No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales, procedimentales
y actitudinales de los indicadores definidos en el desempefio excelente.

N. A.
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Matriz de Evaluacion:

i\lé”R?EENNSI?A?E % A IND'ZADOREE PE ALCI;ANCE N EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA
Practicas . Capac?dad de abs_tracci()n, anél_isi_s y sintesis. o
(Guia de Observacion) 40% 38-40 | 34-37.6 | 30-33.6 | 28-29.6 27.6-0 . Cgpaudad de aplicar los conocimientos en la préactica.
e Busqueda de Logro.
e Capacidad de abstraccién, andlisis y sintesis.
Programas e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
(Lista de Cotejo y Guia de 60% 57-60 51-56.4 | 45-50.4 | 42-44.4 41.4-0 | e Habilidad para trabajar en forma auténoma.
Observacion) e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
e Busqueda de Logro.
Total 100% | 95-100 85-94 75-84 70-74 NA
Modularizacion
Competencia No. 1 Descripcion Comprender la importancia de la utilidad de las macros y procedimientos
dentro del desarrollo de una aplicacién de software.
TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE | ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
3.1. Procedimientos ¢ Realizar una Practica que le Para realizar las Précticas ¢ Capacidad de
3.2. Macros permita diferenciar una macro de requeridas se realizara via abstraccion, analisis
un procedimiento diferencias. videoconferencia: y sintesis
e Desarrollar un Programas que e Mostrar mediante diapositivas e Capacidad de aplicar
haga uso de macros y los conceptos tedricos de los conocimientos en
procedimientos, posteriormente macros y procedimientos. la practica.
analizar el funcionamiento interno analizando sus semejanzas y Habilidad para
de los programas desarrollados. diferencias. trabajar en forma
e Demostracion de programas auténoma.
usando macros y Capacidad para 4-4
procedimientos. identificar, plantear y horas
resolver problemas
Se llevara a cabo la revision de Busqueda de Logro.
Programas en el laboratorio
asignado en donde:
¢ Se haga uso de macros y
procedimientos, posteriormente
analizar el funcionamiento
interno de los programas
desarrollados.
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INDICADORES DE ALCANCE VALOR DE INDICADOR
Mediante la ejecucién de una Practica desarrollar la:
e Capacidad de abstraccién, andlisis y sintesis.
. . S _ 40%

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

e Blsqueda de Logro.

Mediante la elaboracion de un Programa desarrollar la:

e Capacidad de abstraccién, andlisis y sintesis.

¢ Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

o : . 60%

¢ Habilidad para trabajar en forma auténoma.

e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.

e Busqueda de Logro.

Niveles de desempefio:
DESEMPENO NIVEL DE DESEMPENO INDICADORES DE ALCANCE VALORACION
NUMERICA

Cumple al menos cinco de los siguientes indicadores:
a) Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en
equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretacién de la realidad.
Inferir comportamientos o consecuencias de los fenémenos o problemas
en estudio. Incluir més variables en dichos casos de estudio.
b) Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas.
Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos
anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de
informacién adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.
¢) Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en
clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone

Competencia Alcanzada Excelente perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente. 95-100
Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el
problema que se estéa resolviendo.
d) Introduce recursos Yy experiencias que promueven un
pensamiento critico. (Por ejemplo el uso de las tecnologias de la
informacién estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una
asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico,
historico, politico, econdémico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.
e) Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su
aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora
conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para
lograr la competencia.
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f) Realiza su trabajo de manera autbnomay autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervision
estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura
presentada por el (la) profesor(a) (instrumentacion didéactica) para
presentar propuestas de mejora de la tematica vista durante el curso.
Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante

el curso.
Notable Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio excelente. 85-94
Bueno Cumple tres de los indicadores definidos en el desempefio excelente 75-84
Suficiente Cumple dos de los indicadores definidos en el desempefio excelente. 70-74
5 . . -
Competencia No Alcanzada Insuficiente No se cu_mple conel 1_00 /o de ewdent_:la_\s conceptuales, pro~ced|mentales N A
y actitudinales de los indicadores definidos en el desempefio excelente.
Matriz de Evaluacién:
EVIDENCIA DE . INDICADORES DE ALCANCE .
APRENDIZAJE % A 5 c 5 N EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA
Practicas e Capacidad de abstraccion, analisis y sintesis.
(Guia de Observacion) 40% 38-40 | 34-37.6 | 30-33.6 | 28-29.6 | 27.6-0 |e Crf\paudad de aplicar los conocimientos en la préactica.
e Bulsqueda de Logro.
e Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.
Programas e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
(Lista de Cotejo y Guia de 60% 57-60 51-56.4 | 45-50.4 | 42-44.4 | 41.4-0 |e Habilidad para trabajar en forma autébnoma.
Observacion) e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
e Busqueda de Logro.
Total 100% | 95-100 85-94 75-84 70-74 NA

Programacion de Dispositivos
Competencia No. 1 Descripcion Programar interfaces de software y hardware para la manipulacion de
puertos y dispositivos de computadora.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA . DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA | ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE | ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
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4.1.
4.2.

4.3.
4.4,
4.5.
4.6.

El buffer de video en modo texto
Acceso a discos en lenguaje
ensamblador

Programacion del puerto serial
Programacion del puerto paralelo
Programacion hibrida
Programacion de puerto USB

Ejecutar una Préactica donde se
verifique el funcionamiento del
buffer de video de una
computadora, mediante la lectura
en modo texto del mismo.
Desarrollar un Programa en
lenguaje ensamblador para
acceder a los dispositivos de
almacenamiento de la
computadora y/o controlando los
puertos paralelos, seriales y USB
de la computadora.

Para realizar las Practicas
requeridas se realizara via
videoconferencia:

e Demostracion del
funcionamiento del buffer de
video de una computadora,
mediante la lectura en modo
texto del mismo.

e Entregar practica para conocer
el funcionamiento del buffer de
video de una computadora,
mediante la lectura en modo
texto.

Se llevara a cabo la revisién de

Programas en el laboratorio

asignado en donde:

¢ En lenguaje ensamblador sea
posible acceder a los
dispositivos de almacenamiento
de la computadora y/o
controlando los puertos
paralelos, seriales y USB de la
computadora.

Capacidad de
abstraccion, analisis
y sintesis.
Capacidad de aplicar
los conocimientos en
la practica.

Habilidad para
trabajar en forma
auténoma.
Capacidad para
identificar, plantear y
resolver problemas
Busqueda de Logro.

4-4
horas

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DE INDICADOR

Mediante la ejecucion de una Préctica desarrollar la:

¢ Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
e Busqueda de Logro.

40%

Mediante la elaboracion de un Programa desarrollar la:

e Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.

¢ Habilidad para trabajar en forma auténoma.

e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
e Busqueda de Logro.

60%

Niveles de desempeiio:

DESEMPERNO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

Competencia Alcanzada

Excelente

Cumple al menos cinco de los siguientes indicadores:
a) Se adapta a situaciones y contextos complejos. Puede trabajar en
equipo, reflejar sus conocimientos en la interpretacién de la realidad.

95-100
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Inferir comportamientos o consecuencias de los fendmenos o problemas
en estudio. Incluir més variables en dichos casos de estudio.

b) Hace aportaciones a las actividades académicas desarrolladas.
Pregunta integrando conocimientos de otras asignaturas o de casos
anteriores de la misma asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementan al presentado en la clase. Presenta fuentes de
informacién adicionales (Internet, documentales), usa mas bibliografia,
consulta fuentes en un segundo idioma, etc.

¢) Propone y/o explica soluciones o procedimientos no vistos en
clase (creatividad). Ante problemas o casos de estudio propone
perspectivas diferentes, para abordarlos y sustentarlos correctamente.
Aplica procedimientos aprendidos en otra asignatura o contexto para el
problema que se esté resolviendo.

d) Introduce recursos Yy experiencias que promueven un
pensamiento critico. (Por ejemplo, el uso de las tecnologias de la
informacién estableciendo previamente un criterio). Ante temas de una
asignatura, introduce cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico,
historico, politico, econdmico, etc.; que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor, o a futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su punto de vista.

e) Incorpora conocimientos y actividades interdisciplinarias en su
aprendizaje. En el desarrollo de los temas de la asignatura, incorpora
conocimientos y actividades desarrollados en otras asignaturas para
lograr la competencia.

f) Realiza su trabajo de manera autonomay autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de una supervision
estrecha y/o coercitiva. Aprovecha la planeacion de la asignatura
presentada por el (la) profesor(a) (instrumentacion didactica) para
presentar propuestas de mejora de la temética vista durante el curso.
Realiza actividades de investigacion para participar activamente durante

el curso.
Notable Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio excelente. 85-94
Bueno Cumple tres de los indicadores definidos en el desemperio excelente 75-84
Suficiente Cumple dos de los indicadores definidos en el desempefio excelente. 70-74
. - No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales, procedimentales
Competencia No Alcanzada Insuficiente o o " ~ N. A.
y actitudinales de los indicadores definidos en el desempefio excelente.
Matriz de Evaluacion:
EVIDENCIA DE . INDICADORES DE ALCANCE .
APRENDIZAJE % A 5 c 5 N EVALUACION FORMATIVA DE LA COMPETENCIA
P e Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.
Practica . . - .
p ., 40% 38-40 34-37.6 | 30-33.6 | 28-29.6 27.6-0 |e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
(Guia de Observacion) .
e Busqueda de Logro.
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¢ Capacidad de abstraccion, andlisis y sintesis.
Programas e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica.
(Lista de Cotejo y Guia de 60% 57-60 51-56.4 | 45-50.4 | 42-44.4 41.4-0 | e Habilidad para trabajar en forma autébnoma.
Observacion) e Capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
e Busqueda de Logro.
Total 100% | 95-100 85-94 75-84 70-74 NA

5. Fuentes de informacién y apoyos didacticos:

Fuentes de informacién: Apoyos didacticos

e GODFREY, TERRY. Lenguaje Ensamblador. 12. Edicion Manual de Practicas
Prentice Hall Antologia

e MURRAY y PAPPAS. Programacién en Lenguaje Ensamblador. 2002. Diapositivas
McGraw Hill Computadora

Plataforma Educativa
Enlaces y/o direcciones electronicas:

http://cv.uoc.edu/moduls/XW02 79049 00373/web/main/m4/v2_3.html#inici
https://pacmani28.github.io/static/pcasm-book-spanish.pdf

6. Calendarizacion de evaluacién en semanas

Semana 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

TP ED EF1 EF2 EF3 EF4

TR

SD SD SD SD SD
TP = Tiempo Planeado TR = Tiempo Real SD = Seguimiento departamental
ED = Evaluacion diagnéstica EFn = Evaluacion formativa (Competencia especifica n) ES = Evaluacion sumativa

Fecha de elaboracion 28 de agosto de 2023
MTI. ANA FRANCISCA LULE RANGEL ISC. DIEGO DE JESUS VELAZQUEZ LUCHO
Nombre y firma del (de l1a) profesor(a) Nombre y firma del(de la) Jefe(a) de Departamento Académico
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