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1. Caracterizacién de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado los conocimientos, habilidades, metodologias, asi como capacidades de analisis y sintesis.

Explicar la importancia de la asignatura de Fundamentos de Programacion es importante ya que permite plantear la solucion de problemas
susceptibles de ser computarizados, a través de técnicas y herramientas de modelado y codificacién del paradigma orientado a objetos.

La asignatura consiste en identificar los fundamentos de la programacién orientada a objetos, las metodologias y herramientas de programacion
a utilizar con este paradigma aplicando modelado de los elementos basicos (atributos y métodos).

También proporciona las bases para otras asignaturas directamente en donde se apliquen metodologias de
programacion.

2. Intencion Didactica

Este programa de estudios se sugiere eminentemente practico, es decir, el docente propone el planteamiento de un problema y el estudiante
debera resolverlo mediante diversas técnicas, por mencionar algunas: herramientas de modelado y codificacion; con el monitoreo del docente.

El tema uno, introduce al paradigma orientado a objetos, asegurando que comprenda los conceptos, permitiéndole reconocer contextos y sus
objetos tangibles e intangibles que los conforman. Identifica diversos entornos de desarrollo que le permitan valorar ventajas y desventajas de cada
uno.

En el segundo tema conoce el modelo de las 6'D y su aplicacién en diversos ejemplos generando en el estudiante la capacidad de analisis para

Pagina 1 de 23 Julio 2017



TECNOLOGICO m

NACIONAL DE MEXICO
INSTITUTO TECNOLGGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

identificar problemas y plantear soluciones.

El tema tres, se enfoca en los conceptos de clases y objetos adquiriendo los conocimientos para modelar las propuestas sobre el contexto
resaltando la jerarquia de clases y el instanciamiento de objetos.

En el tema cuatro se abordan las diferentes herramientas de programacién orientada a objetos de manera formal, se analizan procesos simples
gue hacen uso de los comentarios, palabras reservadas, operadores, expresiones y tipos de datos, permitiendo adicionar funcionalidad a las clases
mediante el uso de métodos. Promoviendo el uso de software de modelado para que se pruebe la generacién automatica de pseudocodigo en
diferentes lenguajes, con la finalidad que identifique los elementos I6gicos comunes.

En el tema cinco se abordan las estructuras de control (entrada, salida, seleccion y repeticion) y el estudiante las aplica en la programacién de
soluciones. Se resalta la importancia de que el docente profundice en la identificacién de las estructuras selectivas y repetitivas ante diferentes
contextos, lo cual permita establecer con claridad su aplicacién de acuerdo a la problematica.

LA MANERA DE ABORDAR LOS CONTENIDOS.
Es relevante que el docente a partir del tema 2, trabaje con los estudiantes en la identificacién de un problema y promueva la aplicacién gradual de
las competencias adquiridas en cada tema, logrando integrar un proyecto de asignatura.

EL ENFOQUE CON QUE DEBEN SER TRATADOS.
El docente debera promover que el estudiante desarrolle las competencias genéricas para el andlisis y resolucién de problemas reales, asi como
las discusiones grupales y exposiciones que fomenten la competencia de expresion oral.

LA EXTENSION Y PROFUNDIDAD DE LOS MISMOS.
Se requiere que el facilitador cuente con el dominio del tema y la experiencia profesional, demostrando que se encuentra inmerso en el sector
donde se aplica lo que esta ensefiando en el aula.

3. Competencia de la asignatura

Aplica las herramientas de programacion orientada a objetos, para modelas y desarrollar soluciones a diversos problemas
del mundo real.
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Descripcidn: Comprende v aplica las conversiones entre los diferentes

Competencia No.: 1 sistemas _de numeracién _para su aplicacién _en problemas
computacionales.
TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HoORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
1.1. Evolucién de la | Investigar conceptos | Presentar la asignatura, su Habilidades para | 8-6
programacion fundamentales de la | aportacion al perfil de egreso y buscar, procesar y
1.2. Conceptos fundamentales de | programacion orientada a objetos. | su relacién con otras analizar informacion
la programacion orientada a | (Reporte investigacion) asignaturas, explicar la forma procedente de
objetos de evaluacioén y acreditacion diversas fuentes.
1.3. Lenguajes orientados a | Identificar los objetos existentes Capacidad de
objetos (tangibles e intangibles) en un | Mediante la técnica de abstraccion, analisis
1.4. Relaciones entre clases y | contexto dado. (Reporte de | exposicién, el uso de TIC el y
objetos préacticas) docente dara a conocer los sintesis
1.5. Papel de clases y objetos en conceptos sobre el disefio Capacidad de
el analisis y el disefio Describir los objetos mediante | algoritmico. aplicar los
1.6. Entornos de programacion atributos. (Reporte de practicas) conocimientos en
El docente solicitara instalar el la préctica
Seleccionar e instalar un IDE de | Sw/IDE de programacion y Capacidad para
programacion.  (Reporte  de | reportar el proceso (publicado identificar, plantear
practicas) en plataforma). y
resolver problemas
El alumno realizara evaluaciéon de Capacidad de
los conocimientos adquiridos en trabajo en equipo
la unidad.
INDICADORES DE ALCANCE VALOR DEL INDICADOR
A) Demuestra habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes diversas | 30%
(Investigacion)
B) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Practicas) 303/0
C) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los conocimientos en 40%
la practica (Examen)
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DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores

a)

b)

d)

e)

Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus  conocimientos en la
interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando  conocimientos de  otras
asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos
de vista que complementen al presentado
en la clase, presenta fuentes de
informacion  adicionales  (internet vy
documental etc.) y usa mas bibliografia.
Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos y sustentarlos
correctamente.  Aplica  procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto
para el problema que se esta resolviendo.
Introduce recursos y experiencias que
promueven un pensamiento critico: Ante
los temas de la asignatura introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecolégico,
historico, politico, econdémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender
mejor o a futuro dicho tema. Se apoya en
foros, autores, bibliografia, documentales,
etc. para sustentar su punto de vista.
Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En

95-100
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el desarrollo de los temas de la asignatura
incorpora conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas para
lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera autbnoma
y autorregulada. Es capaz de organizar su
tiempo y trabajar sin necesidad de una
supervision estrecha y/o coercitiva. Realiza
actividades de investigacion para participar
de forma activa durante el curso.

Notable Cumple cuatro de los indicadores definidos en 85-94
desemperio excelente
Bueno Cumple tres de los indicadores definidos en 75-84
desemperio excelente.
Suficiente Cumple dos de los indicadores definidos en 70-74
desempefio excelente
< Insuficiente No se cumple con el 100% de evider?cia_s NA (no alcanzada)
o < conceptuales, procedimentales y actitudinales de
5 9( los indicadores definidos en desempefio excelente.
Fol
z”g
s 2
3 <
Matriz de evaluacion:
INDICADOR DE ALCANCE EVALUACION FORMATIVA DE
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE % LA COMPETENCIA
A B C D N
Realiza trabajo de investigacion
y entiende conceptos
investigados
Aporta conocimientos
adicionales sobre las
actividades encomendadas.
28.5- 25.5- 22.5- 21- Analiza y aplica los
Investigacion (Rubrica) 30 30 28.2 25.2 25.2 0-18 | fundamentos de la materia en
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la toma de decisiones.

Incorpora conocimientos
obtenidos en otras asignaturas.
Organiza su tiempo y trabaja

de manera auténoma

28.5- 25.5- 22.5- 21- entregando en tiempo y forma

Practicas (Rubrica) 30 30 28.2 25.2 25.2 0-18 | las actividades encomendadas.
Resuelve y analiza los casos

Examen 40 38-40 | 33-36 | 29-32 | 25-28 | 0-24 | précticos propuestos en clases.

Total | 95-100 | 85-94 | 75-84 | 70-74 | NA
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Descripcion: Conoce el modelo de las 6’'D para la solucién de

Competencia No.: 1

problemas

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA

2.1 Descripcién del problema
2.2 Definicion de solucion
2.3 Diserio de la solucién
2.4 Desarrollo de la solucion

2.5 Depuracion y pruebas del modelo y exponerlo haciendo | la introduccion a la computadora
2.6 Documentacion uso de las herramientas | programacion Capacidad de
2.7 Solucién de problemas | computacionales disponibles. aplicar los
aplicando la metodologia (Reporte de précticas) El docente solicitara investigar conocimientos en la
las caracteristicas de los practica
Elegir un problema del entorno, | diferentes lenguajes de Habilidad para
describirlo y proponer posibles | programacion que trabajar en forma
soluciones, (Reporte de | correspondan al paradigma de auténoma
préacticas) estudio (publicado en

Investigar el modelo de las 6'D.
(Reporte de investigacion)

Enlistar ejemplos de aplicacién

El alumno realizara evaluaciéon de
los conocimientos adquiridos en
la unidad.

Mediante la técnica de
exposicién, el uso del TIC, el
docente dara a conocer los
conceptos fundamentales para

plataforma).

El docente solicitara aplicar las
herramientas de
programacion, expresiones
I6gicas y algebraicas, para la
solucién de problemas
(publicado en plataforma).

Comunicacioén oral y | 8-7
escrita

Habilidades del
manejo de la

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes diversas | 30%
(Investigacién)

B) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Practicas) 28?;0

0

C) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los conocimientos en

la practica (Examen)
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DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores

a)

b)

d)

e)

Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus  conocimientos en la
interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando  conocimientos de  otras
asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos
de vista que complementen al presentado
en la clase, presenta fuentes de
informacion  adicionales  (internet y
documental etc.) y usa mas bibliografia.
Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos y sustentarlos
correctamente.  Aplica  procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto
para el problema que se esta resolviendo.
Introduce recursos y experiencias que
promueven un pensamiento critico: Ante
los temas de la asignatura introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecolégico,
historico, politico, econdémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender
mejor o a futuro dicho tema. Se apoya en
foros, autores, bibliografia, documentales,
etc. para sustentar su punto de vista.
Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En

95-100
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el desarrollo de los temas de la asignatura
incorpora conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas para
lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera autbnoma
y autorregulada. Es capaz de organizar su
tiempo y trabajar sin necesidad de una
supervision estrecha y/o coercitiva. Realiza
actividades de investigacion para participar
de forma activa durante el curso.

Notable Cumple cuatro de los indicadores definidos en 85-94
desemperio excelente

Bueno Cumple tres de los indicadores definidos en 75-84
desemperio excelente.

Suficiente Cumple dos de los indicadores definidos en 70-74

desempefio excelente

COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Desempefio Insuficiente

No se cumple con el 100% de evidencias
conceptuales, procedimentales y actitudinales de
los indicadores definidos en desempefio excelente.

NA (no alcanzada)

Matriz de evaluacion:

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

%

INDICADOR DE ALCANCE

EVALUACION FORMATIVA DE
LA COMPETENCIA

B C D N

Investigacion (Rubrica)

30

28.5-
30

Realiza trabajo de investigacion
y entiende conceptos
investigados

Aporta conocimientos
adicionales sobre las
actividades encomendadas.
25.5- 22.5- 21- Analiza
28.2 25.2 25.2 0-18 | fundamentos de la materia en

y aplica los
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la toma de decisiones.

Incorpora conocimientos
obtenidos en otras asignaturas.
Organiza su tiempo y trabaja

de manera auténoma

28.5- 25.5- 22.5- 21- entregando en tiempo y forma

Practicas (Rubrica) 30 30 28.2 25.2 25.2 0-18 | las actividades encomendadas.
Resuelve y analiza los casos

Examen 40 38-40 | 33-36 | 29-32 | 25-28 | 0-24 | précticos propuestos en clases.

Total | 95-100 | 85-94 | 75-84 | 70-74 | NA
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Descripcion: Conoce y aplica la estructura y formato de las

clases v objetos para su modelado

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
3.1 Estructura de una clase Identificar lenguajes de modelado | Mediante la  técnica de Capacidad de | 9-6
3.2 Elementos de una clase orientado a objetos a través de | exposicion, el uso de TIC, el abstraccion,
3.3 Declaracion de métodos una investigacién.  (Reporte | docente dara a conocer los analisis y
3.4 Métodos de clase y de investigacion) conceptos fundamental_es de sintesis
instancia 3 _ las es_tructurgs secuenciales y Capacidad de
L Identificar clases y objetos en un | selectivas (VideoLlamada). .
3.6 Clase pr incipal contexto y representarlos ap“ca'f . los
3.7 Crear objetos utlizando un  lenguaje  de | El docente solicitara investigar conocimientos en
modelado. (Reporte de | sobre la sintaxis, la practica.
practicas) funcionamiento y aplicacién de Capacidad  para
las estructuras de seleccion y identificar,
Modelar las clases y objetos del | de repeticion (publicado en plantear y
problema planteado en el tema | plataforma). resolver
anterior, utilizando alguna problemas
herramienta ) d_e software. | El docente solicitara _elab_o_rar Habilidades en el
(Reporte de précticas) el reporte de Io_s_ ejercicios USo de las
donde se utilicen !as tecnologias de
El alumno realizara evaluacion de | estructuras secuencial, informacion y
los conocimientos adquiridos en | selectiva e Iterativa comunicacion.
la unidad. desarrollando  algoritmo vy
programa (publicado en
plataforma)

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes diversas

(Investigacion)

B) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Practicas)

30%

30%

40%
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C) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los conocimientos en

la practica(Examen)

Niveles de desempeiio:

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores

a)

b)

c)

d)

Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus  conocimientos en la
interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando  conocimientos de  otras
asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos
de vista que complementen al presentado
en la clase, presenta fuentes de
informacion  adicionales  (internet vy
documental etc.) y usa mas bibliografia.
Propone vy/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos y sustentarlos
correctamente.  Aplica  procedimientos
aprendidos en otra asignatura o contexto
para el problema que se esta resolviendo.
Introduce recursos y experiencias que
promueven un pensamiento critico: Ante
los temas de la asignatura introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecolégico,
histérico, politico, econbémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender
mejor o a futuro dicho tema. Se apoya en
foros, autores, bibliografia, documentales,

95-100
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etc. para sustentar su punto de vista.

e) Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En
el desarrollo de los temas de la asignatura
incorpora conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas para
lograr la competencia.

f) Realiza su trabajo de manera autonoma
y autorregulada. Es capaz de organizar su
tiempo y trabajar sin necesidad de una
supervision estrecha y/o coercitiva. Realiza
actividades de investigacion para participar
de forma activa durante el curso.

COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Notable Cumple cuatro de los indicadores definidos en 85-94
desemperio excelente

Bueno Cumple tres de los indicadores definidos en 75-84
desemperfio excelente.

Suficiente Cumple dos de los indicadores definidos en 70-74
desempefio excelente

Desempefio Insuficiente | Nose cumple con el 100% de evidencias NA (no

conceptuales, procedimentales y actitudinales de alcanzada)

los indicadores definidos en desempefio excelente.

Matriz de evaluacioén:

INDICADOR DE ALCANCE

EVALUACION FORMATIVA

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE % DE LA COMPETENCIA
A B C D N
28.5- 25.5- 22.5- 21- Realiza trabajo de
Investigacion (Rubrica) 30 30 28.2 25.2 25.2 0-18 | investigacion y entiende
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conceptos investigados
Aporta conocimientos
adicionales sobre las
actividades encomendadas.
Analiza y aplica los
fundamentos de la materia
en la toma de decisiones.

28.5- 25.5- 22.5- 21- 0-18 | Incorpora conocimientos
30 28.2 25.2 25.2 obtenidos en otras
asignaturas.

Organiza su tiempo vy
trabaja de manera
autbnoma entregando en
tempo y forma las
Practicas (Rubrica) 30 actividades encomendadas.

38-40 | 33-36 | 29-32 | 25-28 | 0-24 | Resuelve y analiza los
casos practicos propuestos
Examen 40 en clases.

Total | 95-100 | 85-94 | 75-84 | 70-74 | NA
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las

herramientas de

programacion basicas para modelas y desarrollar la solucion

de problemas

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
4.1 Simbologia Identificar las diferentes | Mediante la  técnica de Capacidad de | 10-6
4.2 Reglas para la construccién | simbologias de modelado | exposicién, el uso de TIC, el abstraccion, analisis
de diagramas orientado a objetos, asi como los | docente dara a conocer los y
4.3 Pseudocédigo diversos diagramas que existen a | conceptos fundamentales de sintesis
4.4 Palabras reservadas vy |través de una investigaciéon y | la programacién orientada a Capacidad de
comentarios presentar un informe. (Reporte | objetos aplicar los
4.5 ldentificadores investigacion) conocimientos en la
45 Tipos de datos vy Uso de Pc para la elaboracion practical’
conversiones Definir los conceptos de | de ejercicios que integren los Capacidad para
4.6 Operadores pseudocodigo, palabras | temas estudiados. identificar, plantear
4.7 Expresiones reservadas, comentarios, y resolver
identificador, tipos de datos y sus | Generar problemas practicos problemas
conversiones, operadores, | utilizando la computadora Capacidad de
expresiones y a través de | (publicado en plataforma). trabajo en equipo
diversas fuentes de informacion.
(Reporte investigacién)
Aplicar reglas para la
construccion de diagramas
(clases, transiciébn de estados,
casos de uso, entre otros) en
diversos problemas planteados,
utilizando herramientas de
software. (Reporte de practicas)
Identificar y  elaborar los
diagramas aplicables al problema
planteado en temas anteriores,
utilizando alguna herramienta de
software. (Reporte de practicas)
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El alumno realizara evaluaciéon de
los conocimientos adquiridos en
la unidad.

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes 30%

diversas (Investigacién)

B) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Practicas)
C) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los conocimientos

en la practica(Examen)

30%
40%

Niveles de desempeiio:

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores

a)

b)

Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus conocimientos en la
interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando conocimientos de otras
asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros
puntos de vista que complementen al
presentado en la clase, presenta
fuentes de informacion adicionales
(internet y documental etc.) y usa mas
bibliografia.

Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso
de estudio propone perspectivas
diferentes, para abordarlos y
sustentarlos  correctamente.  Aplica

95-100
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procedimientos aprendidos en otra
asignatura o contexto para el problema
gue se esta resolviendo.

d) Introduce recursos y experiencias
gue promueven un pensamiento
critico: Ante los temas de Ila
asignatura introduce cuestionamientos
de tipo ético, ecoldgico, histérico,
politico, econémico, etc. que deben
tomarse en cuenta para comprender
mejor o a futuro dicho tema. Se apoya
en foros, autores, bibliografia,
documentales, etc. para sustentar su
punto de vista.

e) Incorpora conocimientos y
actividades interdisciplinarias en su
aprendizaje: En el desarrollo de los
temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas
para lograr la competencia.

f) Realiza su trabajo de manera
autonomay autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervision estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de
investigacién para participar de forma
activa durante el curso.

Notable Cumple cuatro de los indicadores definidos en 85-94
desempefio excelente
Bueno Cumple tres de los indicadores definidos en 75-84
desemperio excelente.
Suficiente Cumple dos de los indicadores definidos en 70-74
desempefio excelente
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Desempefio Insuficiente | No se cumple con el 100% de evidencias NA (no alcanzada)
conceptuales, procedimentales y actitudinales de

los indicadores definidos en desempefio excelente.

COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Matriz de evaluacion:

EVALUACION FORMATIVA DE
INDICADOR DE ALCANCE

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE % LA COMPETENCIA
A B C D N

Realiza trabajo de investigacion
y entiende conceptos
investigados

Aporta conocimientos
adicionales sobre las
actividades encomendadas.

Analiza y aplica los
28.5- 25.5- 22.5- 21- fundamentos de la materia en
Investigacion (Rubrica) 30 30 28.2 25.2 25.2 0-18 | latoma de decisiones.
28.5- 25.5- 22.5- 21- 0-18 | Incorpora conocimientos
30 28.2 25.2 25.2 obtenidos en otras asignaturas.
Organiza su tiempo y trabaja
de manera autonoma
entregando en tiempo y forma
Practicas (Rubrica) 30 las actividades encomendadas.
38-40 | 33-36 | 29-32 | 25-28 | 0-24 | Resuelve y analiza los casos
Examen 40 practicos propuestos en clases.

Total | 95-100 | 85-94 | 75-84 | 70-74 | NA
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Descripcion: Conoce y aplica las estructuras de control para

Competencia No.: 1 construir soluciones a problemas del entorno.
TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HoORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
5.1 Entrada y salida de datos Identificar las diferentes | Mediante la  técnica de | ¢ Comunicacién oraly | 9-7
5.2 Selectivas estructuras de entrada, salida, | exposicién, el uso de TIC, el escrita
5.3 Repetitivas selectivas  (simple, doble y | docente dard a conocer los | ¢ Habilidades del
multiple) y repetitivas (fijas y | conceptos fundamentales de manejo de la
variables) mediante una | la E/S de datos, asi como de computadora
investigacion. (Reporte | las estructuras selectivas y | « Capacidad de
investigacion) repetivias aplicar los
conocimientos en la
Aplicar las estructuras de entrada | Uso de Pc para la elaboracion practica
y salida en problemas planteados. | de ejercicios que integren los |  Hapilidad para
(Reporte de practicas) temas estudiados. trabajar en forma
autonoma
Identificar las estructuras | Generar problemas practicos

selectivas y/o repetitivas a utilizar | utilizando la computadora
acorde a las problematicas | (publicado en plataforma).
establecidas. (Reporte de
préacticas)

Codificar la propuesta de solucion
al problema planteado en temas
anteriores, utilizando un lenguaje
orientado a objetos. (Reporte de
practicas)

El alumno realizara evaluaciéon de
los conocimientos adquiridos en
la unidad.

INDICADORES DE ALCANCE VALOR DEL INDICADOR
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A) Demuestra habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de fuentes 30%
diversas (Investigacion)

B) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Practicas) 30?’
C) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los conocimientos 40%
en la practica(Examen)
Niveles de desempeiio:
- - VALORACION
DESEMPENO NIVEL DE DESEMPENO INDICADORES DE ALCANCE NUMERICA
Excelente Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores 95-100
a) Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus conocimientos en la
interpretacion de la realidad.
b) Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando conocimientos de otras
< asignaturas o de casos anteriores de la
O < misma asignatura. Presenta otros
> Q0 puntos de vista que complementen al
L ﬁ presentado en la clase, presenta
E =z fuentes de informacién adicionales
o Z‘:) (internet y documental etc.) y usa mas
=3 bibliografia.
8 < c) Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso
de estudio propone perspectivas
diferentes, para abordarlos y
sustentarlos  correctamente.  Aplica
procedimientos aprendidos en otra
asignatura o contexto para el problema
que se esta resolviendo.
d) Introduce recursos y experiencias
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gue promueven un pensamiento
critico: Ante los temas de la
asignatura introduce cuestionamientos
de tipo ético, ecolodgico, historico,
politico, econdmico, etc. que deben
tomarse en cuenta para comprender
mejor o a futuro dicho tema. Se apoya
en foros, autores, bibliografia,
documentales, etc. para sustentar su
punto de vista.

e) Incorpora conocimientos y
actividades interdisciplinarias en su
aprendizaje: En el desarrollo de los
temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas
para lograr la competencia.

f) Realiza su trabajo de manera
auténomay autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervision estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de
investigacion para participar de forma
activa durante el curso.

Notable Cumple cuatro de los indicadores definidos en 85-94
desemperio excelente

Bueno Cumple tres de los indicadores definidos en 75-84
desemperio excelente.

Suficiente Cumple dos de los indicadores definidos en 70-74

desempefio excelente

COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Desempefio Insuficiente

No se cumple con el 100% de evidencias
conceptuales, procedimentales y actitudinales de
los indicadores definidos en desempefio excelente.

NA (no alcanzada)
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INDICADOR DE ALCANCE EVALUACION FORMATIVA DE
EVIDENCIA DE APRENDIZAJE % LA COMPETENCIA
A B C D N
Realiza trabajo de investigacion
y entiende conceptos
investigados
Aporta conocimientos
adicionales sobre las
actividades encomendadas.
Analiza y aplica los
28.5- 25.5- 22.5- 21- fundamentos de la materia en
Investigacion (Rubrica) 30 30 28.2 25.2 25.2 0-18 | latoma de decisiones.
28.5- 25.5- 22.5- 21- 0-18 | Incorpora conocimientos
30 28.2 25.2 25.2 obtenidos en otras asignaturas.
Organiza su tiempo y trabaja
de manera auténoma
entregando en tiempo y forma
Practicas (Rubrica) 30 las actividades encomendadas.
38-40 | 33-36 | 29-32 | 25-28 | 0-24 | Resuelve y analiza los casos
Examen 40 practicos propuestos en clases.
Total | 95-100 | 85-94 | 75-84 | 70-74 | NA

5. Fuentes de Informacion y Apoyos Didacticos
Fuentes de informacion

e Juan José Flores Cueto, Métdo de las 6'D. (12 ed.)
Ed. MACRO

e Ceballos, J. (2007) Java 2 Lenguaje y
Aplicaciones. Espafa, Ed. Alfa-Omega Ramma

e Deitel, P. y Deitel, H. (2012) Como programar en
Java. México, Ed. Pretice Hall.

o Flores, J J. (2007) Método de las 6'D UML —
Pseudocdadigo — Java Enfoque Algoritmico, Serie
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Cafdn

PC

Pizarrén blanco

Pintarrones

Antologia

Plataforma e-learning Moodle (javanianos.com)
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Textos Universitarios Facultad de Ingenieria 'y

Arquitectura. Peru: ed. Universidad de San Martin

de Porres, (http://books.google.com/)

6. Calendarizacién de evaluacion (6)

Semana 1 2 3 4 5 6 9 10 11 12 13 14 15 16
T.P. ED EF1 EF2 EF3 EF4 EF5
ES

T.R.
S.D. SD SD SD SD
TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real SD = Seguimiento departamental
ED = Evaluacion diagndstica. EFn = Evaluacion formativa (Competencia Especifica n). ES = Evaluacién sumativa.

Fecha de elaboracion: 28 de agosto de 2023

Rogelio Enrique Telona Torres

Ing. Marcos Cagal Ortiz

Nombre y firma del (de la) profesor(a)
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