






 

Autoconcepto 

Autoestima Automotivación 

Autocontrol 

Autoeficacia 

Autoimagen Autodisciplina 

- Soy una persona que le gusta 

mucho el deporte. 

- Soy una persona muy tímida 

para hacer amistades. 

- Una persona muy positiva. 

- Soy una persona que a veces piensa que su valor 

depende de la aceptación o aprobación de los 

demás. 

- Soy una persona que depende mentalmente. 

- Me considero una persona muy positiva en 

situaciones en donde mi cuerpo siente que no 

puedo más. 

- No me gusta dejar las cosas a medias ni mal, si 

no trato de mejorarlas con el tiempo o práctica. 

- No tengo un autocontrol, pero 

trato de no sacar el impulso. 

- Soy consciente de mis defectos y 

debilidades, pero también de 

mis habilidades. 

- Tengo una visión positiva de mi 

mismo. 

- Ver los problemas desafiantes como tareas que deben 

dominarse. 

- Desarrollar un interés más profundo en las actividades en las 

que participan. 

 

 

- Hacer deporte. 

- Tener una buena alimentación. 

- Hacer positivo todas las cosas. 

- Cumplir mis trabajos y mis 

objetivos.  
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C lasificación de las Ciencias   

Las ciencias se clasifican en diferentes ramas  
que se basan en su contenido, métodos y  
propósito. Aquí exploramos la clasificación  
principal de las ciencias.   

Ciencias Exactas   

Las ciencias exactas se relacionan estrechamente con la  

informática, formando las bases de los principios y  

procesos de la computación.   

Ciencias Sociales   

Las ciencias sociales interactúan con la  informática  

estudiando cómo la tecnología de la información afecta y es  

utilizada por los individuos y la sociedad.   

Ciencias Aplicadas   

Las ciencias aplicadas utilizan los fundamentos teóricos de  

la informática para resolver pro blemas prácticos del  

mundo real.   

Ciencia de Datos   

La ciencia de los datos combina las técnicas de la informática y la estadística para analizar  

y extraer valor de los grandes conjunt os de datos.   

Ciencia de Datos   

La ciencia de los datos combina las técnicas de la informática y la estadística para analizar  

y extraer valor de los grandes conjuntos de datos.   

Ingeniería Informática   

La ingeniería informática se ocupa del diseño y de sarrollo de sistemas informáticos, tanto  

de hardware como de software.   

Economía   

La economía interactúa con la informática en cuestiones relacionadas con la economía  

digital, como el comercio electrónico, la economía de las  aplicaciones y la ciberseguridad.   

Psicología   

La psicología es importante en el diseño de interfaces y experiencias de usuario,  

considerando cómo los usuarios interactúan con la tecnología   

Sociología   

La sociología estudia el impacto de la  informática y la tecnología en la sociedad y cómo estos  

cambios afectan a los comportamientos sociales   

Estadística   

La estadística es fundamental en el análisis de datos y el desarrollo de algoritmos de  

inteligencia artificial y aprendizaje automático.   

Física   

La física desempeña un papel importante en el desarrollo y entendimiento de la  

construcción y funcionamiento del hardware.   

Matemáticas   

Las  matemáticas se utilizan en la informática para el desarrollo de algoritmos, estadísticas,  

teoría de grafos y criptografía entre otros temas.   



 

 
  

 

 

 

En la educación: el surgimiento del microcomputador es de vital 

importancia en el área educativa, gracias a la disponibilidad de 

equipos a costos accesibles y la facilidad del manejo del mismo, 

actualmente están siendo muy utilizados en la casa, las escuelas, 

universidades, centros de enseñanzas y empresas. 

En la Navegación: en el área marítima los computadores 
controlan la fijación de posiciones o situaciones geográficas 

mediante satélites. 

En la Aeronáutica: el computador realiza funciones tales 

como: controlar el tráfico aéreo, presentar la posición y altura de los 

aviones a través de las pantallas de radar, simular operaciones de 

vuelos especiales. 

 
En la vigilancia: los computadores ofrecen información 

instantánea acerca de carros robados, falsificación 

de documentos, valores y análisis de pruebas.  

 

En el campo de la medicina: Es posible hacer diagnósticos 

médicos, pudiendo detectar, por ejemplo, cuando el paciente ha 

sufrido un ataque cardiaco. 

 

La lógica: Otra de las ciencias que 

hacen posible el funcionamiento de un ordenador. 

 

La electrónica: Va ligada a la 

informática muy estrechamente, y a medida que la 

electrónica mejora, reduciendo el tamaño y el 

precio, y aumentando la calidad del producto, así por ejemplo 

se consiguen ordenadores más rápidos, económicos y eficaces. 

 

Clasificación de las ciencias 
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Tecnología importante como eje de
desarrollo en la industria 4.0y su acogida en
los mercados nacionales e internacionales,
debido al  incremento de la producción y los
niveles de ganancia, permitiendo a las
empresas ser más eficiente y competitiva.

La presente tesis se propone determinar la
influencia de un sistema web para la
administración de servicios informáticos en el
área de laboratorio de informática de la
Facultad de Ingeniería Eléctrica y Electrónica
de la Universidad Nacional de Ingeniería. Su
justificación es institucional, operativa,
económica y tecnológica. 

La tecnología en el ámbito educativo es desde
hace varias décadas una disciplina que ha ido
evolucionando, convirtiéndose actualmente en un
elemento esencial en la formación de profesorado
y como no, en la enseñanza de nuevos contenidos
en el alumnado.

Medicina
La informática médica como disciplina
integradora recibe un importante impacto
del enfoque de la ciencia, la tecnología y la
sociedad que domina el campo biomédico,
las ciencias biotecnológicas y
farmacéuticas.

Educación

Industria

Electrónica 

CIENCIAS 
INFORMÁTICAS

Disciplina

Declaran la Ingeniería en Informática como la
disciplina que sostiene la existencia de las TIC, que
a su vez son el soporte de la sociedad actual y el
contexto profesional en el que tienen que
desenvolver los profesionales de la Industria 4.0

La Ingeniería en Informática y sus profesionales
son considerados elementos clave en el
escenario de la Cuarta Revolución Industrial,
denominada la transformación digital de la
industria



Las relaciones actuales de la tecnología con
la Física se centralizan en su consideración
como un medio imprescindible para la
formación y el trabajo de los docentes y un
recurso inestable de apoyo a la docencia o,
como se sostenien como una herramienta
capaz de incorporar nuevas vías de
conocimientos entre el profesorado y el
alumnado

Tecnología importante como eje de
desarrollo en la industria 4.0y su acogida en
los mercados nacionales e internacionales,
debido al  incremento de la producción y los
niveles de ganancia, permitiendo a las
empresas ser más eficiente y competitiva.

Matemáticas
La implementación de las innovaciones influyó en
el reconocimiento por lo(a)s estudiantes del
papel de los asistentes matemáticos en las
prácticas de laboratorio, propició su aprendizaje
activo y significativo, así como el fortalecimiento
de las interacciones estudiante-estudiante y
estudiante-profesor(a)

Economía
 El comercio electrónico constituye un modelo de
negociación que adquiere cada vez más seguidores
y genera grandes beneficios económicos para
quienes lo utilizan. Por su relevancia, en la
actualidad este tema constituye el centro de
atención de diferentes investigaciones. 

Química

Fisica 
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