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1. Caracterizacién de la asighatura

Esta asignatura proporciona al perfil del egresado habilidades para la seleccion y aplicacion de algoritmos y las
estructuras de datos en el desarrollo e implementacién de programas que permitan la soluciéon de problemas. La
relevancia de la asignatura es que el alumno identifique claramente la forma en cdmo se estructuran y organizan los
datos internamente, para poder hacerlos mas eficientes en cuanto a la administracion del tiempo de procesador y el
uso de la memoria. Para cursar esta asignatura se requiere tener habilidades basicas de programacion e
interpretacion de algoritmos y tener el dominio del paradigma orientado a objetos. Ademas, debe de conocer y
manejar los conceptos generales de la légica matematica, relaciones y la teoria de grafos, por esta razon se
encuentra ubicada para ser cursada después de Fundamentos de Programacion y de Programaciéon Orientada a
Objetos y Matematicas Discretas, a su vez, esta asignatura es el pilar fundamental en el analisis, disefio y desarrollo
de aplicaciones de software de bajo y alto nivel.
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2. Intencién Didéactica

Esta asignatura estd organizada en seis temas. En ella, se distinguen claramente dos apartados: primero, la
implementacion de las estructuras de datos lineales y no lineales a través del manejo de memoria estatica y dinamica,
segundo, el andlisis de los métodos de ordenamiento de datos internos para considerar su eficiencia en la aplicacion de
soluciones computacionales. Se inicia el curso con el tratamiento de los tipos de datos abstractos. Para estudiar cada
tipo de dato abstracto, es necesario aplicar la modularidad, analizando la forma en que se gestiona la memoria para
almacenarlos. Se realiza ademas un estudio sobre el analisis de la complejidad y eficiencia de los algoritmos, lo cual
permitira determinar cudles son los algoritmos mas eficientes para solucionar un problema. El segundo tema aborda la
definicibn, mecanismos y caracteristicas de la recursividad, aplicando éstos a la creacion de procedimientos, asi como
el analisis de las ventajas y desventajas de estas soluciones recursivas. Los estudiantes identifican dichas
caracteristicas de la recursividad y ejemplifican el caso de las Torres de Hanoi, Serie de Fibonacci y Factorial entre
otros para comprender mejor el mecanismo recursivo.

El tercer tema trata sobre las estructuras lineales: listas, pilas y colas. La representacion de pilas y colas puede darse a
través de vectores (memoria estatica) o apuntadores y/o referencias (memoria dinamica). Se analizan también otras
variantes como el caso de colas circulares, colas de prioridad, listas simples y doblemente enlazadas. Los estudiantes
desarrollan aplicaciones para resolver problemas que requieran de estos tipos de estructuras. El cuarto tema se refiere
a las estructuras no lineales conocidas como arboles y grafos que permiten dar solucion a problemas mas complejos a
través de la recursividad y la utilizacion de memoria dindmica. Se analizan los recorridos tipicos de arboles binarios,
busquedas, entre otros, asi como el algoritmo del viajero para operaciones con grafos. En el quinto tema, los
estudiantes identifican la metodologia de cada algoritmo de ordenamiento interno (memoria principal) y externos
(memoria secundaria) midiendo su comportamiento en condiciones similares. Con la intencion de que el estudiante
conozca otras estrategias para almacenar y recuperar los datos, asi como fortalecer la seguridad de la informacion que
se administra, se estudia el sexto tema encargado precisamente de los métodos de recuperacion de informacion. Al
finalizar la asignatura se habra adquirido las bases para evaluar e implementar soluciones por medio de estructuras.
Los contenidos se abordardn de manera secuencial como los marca el programa, buscando la aplicaciéon del
conocimiento en un proyecto de asignatura que incorpore de manera progresiva los temas revisados con un enfoque
basado en actividades que promuevan en el estudiante el desarrollo de sus habilidades para trabajar en equipo y
aplicar el conocimiento a la practica. El docente ademas de ser un motivador permanente en el proceso educativo
deber& ser promotor y director de la ensefianza a través de la transmision de su conocimiento, asi como la aplicacion
de sus habilidades y destrezas utilizando las herramientas tradicionales y digitales a su alcance para cautivar a sus
estudiantes e interesarlos en el tema.
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3. Competencia de la asignhatura

Conoce, comprende y aplica eficientemente estructuras de datos, métodos de ordenamiento y busqueda para la
optimizacion del rendimiento de soluciones a problemas del mundo real.

4. Andlisis por competencias especificas

Competencia No.: 1
clasificaciéon y forma de

Descripcion: Conoce y comprende las diferentes estructuras de datos, su
manipularlas para buscar la manera mas eficiente de resolver problemas.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
ACTIVIDADES DE .
DESARROLLAR LA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
COMPETENCIA ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
1. Introduccion a la Practica de  ejercicios. | 1. Presentacion del | Capacidad de | 5-5
Estructura de Datos. Elaborar (en parejas o | objetivo general del | andlisis y sintesis
1.1 Clasificacion de las | triadas) un programa en un | curso. Habilidad en el
estructuras de datos lenguaje de programacion | 2. Presentacion del | manejo de equipo
1.2 Tipos de datos | que incorpore en un vector | contenido tematico del | de computo
abstractos (TDA) de n elementos sus | curso. Habilidad para
1.3 Ejemplos de TDA’s operaciones basicas: | 3. Presentacion de | buscar y analizar
1.4 Manejo de memoria insertar manualmente, | criterios de evaluacion. informacion
1.4.1 Memoria estatica insertar automaticamente, | 4. Realizar un examen | proveniente de
1.4.2 Memoria dindmica eliminar, ordenar, buscar e | de diagnéstico. fuentes diversas.
1.5 Analisis de algoritmos imprimir en pantalla. 5. Desarrollar una | Habilidad para
1.5.1 Complejidad en el | Realiza de manera | sesidbn dinamica para | trabajo de equipo
tiempo individual un resumen en la | conocer las expectativas
1.5.2 Complejidad en el | libreta de los tipos de datos | del curso.
espacio abstractos y del manejo | 6. Ejemplifica.
1.5.3 Eficiencia de los estatico y dinamico de la | 7. Crear un ambiente de
algoritmos memoria. respeto y tolerancia en
el aula.
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Expone (en equipos) la
practica realizada en clase,
mostrando y explicando el
cbdigo realizadoy
entregando reporte de la
practica impresa y digital.

8. Exponer ideas vy
conceptos bases de la
unidad.

9. Proporciona
bibliografia basica vy
complementaria a los
participantes.

10. Aclara dudas vy
comentarios generados
durante las clases.

11. Coordina el trabajo
colaborativo dentro del
aula.

Evalla el desempefio de
los participantes

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

Problemario de practicas a través de los ejercicios desarrollara la capacidad de analisis | 30%
y sintesis y promovera la capacidad de trabajo en equipo para dar la solucién de

Problemas

Con el Resumen desarrollara la capacidad de andlisis y sintesis 30%
Examen Escrito. Solucion de Problemas e incrementar la Capacidad de andlisis y 40%

sintesis

Niveles de desempefio:

~ Nivel de , Valoracién
Desempefio ~ Indicadores de Alcance .
desempefio numerica
Competencia Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores
P Excelente P : : 9 . 95-100
Alcanzada a) Se adapta a situaciones y contextos complejos:
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Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

b) Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos
de otras asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos de vista
gue complementen al presentado en la clase,
presenta fuentes de informacion adicionales (internet
y documental etc.) y usa mas bibliografia.

c) Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta resolviendo.

d) Introduce recursos 'y experiencias que
promueven un pensamiento critico: Ante los
temas de la asignatura introduce cuestionamientos
de tipo ético, ecolbgico, historico, politico,
econdmico, etc. que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor o a futuro dicho tema. Se apoya
en foros, autores, bibliografia, documentales, etc.
para sustentar su punto de vista.

e) Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarios en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

f) Realiza su trabajo de manera autonoma vy
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de investigacion
para participar de forma activa durante el curso.

Notable

Cumple 4 de los indicadores definidos en desempeiio

85-94
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excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en desempefio 75.84
excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en desempefio 20-74
excelente
Competencia No N No se_cumple con e.I 1QO% de evide;nc_ias conceptgqles,
Insuficiente procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos N. A.
Alcanzada ~
en desempefio excelente.
Matriz de evaluacion
. . . Indicador de Alcance Evaluacion formativa de la
Evidencia de Aprendizaje % A B C D N competencia
28- Con el Resumen desarrollara la
Resumen (lista de Cotejo) 30 38-40 | 34-37 | 30-33 | 29 0-27 | capacidad de andlisis y sintesis
Problemario de Ejercicios de
modelado, a través de los
ejercicios desarrollara la
capacidad de analisis y sintesis y
promovera la capacidad de
Reporte de Practica (Lista de 24- trabajo en equipo para dar la
Cotejo) 40 33-35 | 30-34 | 26-29 | 25 0-23 | solucion de Problemas
Examen Escrito. Solucion de
28- Problemas e incrementar la
Cuestionario 30 38-40 | 34-37 | 30-33 | 29 0-27 | Capacidad de andlisis y sintesis
Total 70-
100 95-100 | 85-94 | 75-84 | 74 NA

Nota: este apartado numero 4 de la instrumentacion didactica para la formacion y desarrollo de competencias profesionales se
repite, de acuerdo al nUmero de competencias especificas de los temas de asignatura.
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Descripcion: Aplica la recursividad en la solucion de problemas valorando su

pertinencia en el uso eficaz de los recursos.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
ACTIVIDADES DE .
DESARROLLAR LA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ENSERANZA COMPETENCIAS TEGRICO-
COMPETENCIA ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
1. Introduccion a la |« Investigar por equipos el | 1. Exponer de ideas | Capacidad de | 5-15
Estructura de 2. | concepto de recursividad y y conceptos basicos de | andlisis y sintesis
Recursividad al menos 3 ejemplos que se la unidad. Habilidad en el
2.1 Definicion resuelvan de manera | 2. Facilitar manejo de equipo
2.2 Procedimientos | iterativa y su solucion de informacion. de cémputo
recursivos manera recursiva. Agregar | 3. Resumir Habilidad para
2.3 Ejemplos de casos al documento la ventaja del Informacion y | buscar y analizar
recursivos uso de la recursividad. conceptos. informacion
4. Ejemplificar proveniente de
* Resolver en Java un| 5. Mantener un | fuentes diversas.
ejercicio de manera iterativa ambiente de respeto y | Habilidad para
y de manera recursiva (por tolerancia en el aula. trabajo de equipo
equipos), mostrando y | 6. Propiciar la
explicando el cbdigo busqueda y seleccion
realizado. El  problema de informacién sobre
planteado por los equipos los diferentes tipos de
nos debe repetirse. errores y su relacion
con los metodos
* Realizar exposicion (por numeéricos.
equipos) en clase de los 7. Analizar en grupo
cbdigos realizados por los conceptos de la
equipos para propiciar lluvia unidad.
de ideas en el aula 8. Aclara dudas vy
comentarios generados
durante las clases.
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9. Promover la
participacion
fundamentada de los
estudiantes.

10. Coordina el trabajo
colaborativo dentro del
aula.

11. Evaluar el
desempefio de los
participantes.

INDICADORES DE ALCANCE VALOR DEL INDICADOR
Practica de Laboratorio. A través de la realizacion de este producto de aprendizaje 30%
desarrolla la habilidad para manejar el equipo de cOmputo en la programacion.
Reporte de Practicas Problemario. A través de la realizacion de este producto de 40%

aprendizaje desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma, dara solucién a
problemas y aplicara los conocimientos en la practica

Cuestionario. Desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma. 30%

Niveles de desempefio:

~ Nivel de , Valoracion
Desempeiio ~ Indicadores de Alcance .
desempefio numeérica

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores
g) Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos

en la interpretacion de la realidad.

Excelente h) Hace aportaciones a las actividades académicas 95-100
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos
de otras asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos de vista
que complementen al presentado en la clase,

Competencia
Alcanzada
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presenta fuentes de informacion adicionales (internet
y documental etc.) y usa mas bibliografia.

i) Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta resolviendo.

j) Introduce recursos 'y experiencias que
promueven un pensamiento critico: Ante los
temas de la asignatura introduce cuestionamientos
de tipo ético, ecoldégico, historico, politico,
econdmico, etc. que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor o a futuro dicho tema. Se apoya
en foros, autores, bibliografia, documentales, etc.
para sustentar su punto de vista.

k) Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarios en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

) Realiza su trabajo de manera autonoma vy
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervisién estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de investigacion
para participar de forma activa durante el curso.

Cumple 4 de los indicadores definidos en desempefio

Péagina 9 de 27
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Alcanzada

procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos

en desempefo excelente.

Matriz de evaluacion

Evidencia de Aprendizaje

%

Indicador de Alcance

Evaluacién formativa de la

A B C D N competencia
Practica de Laboratorio. A través
de la realizacion de este producto
de aprendizaje desarrolla la
Practica de Laboratorio(Lista de 21- habilidad para manejar el equipo
Cotejo) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 22 0-20 | de cédmputo en la programacion.
Reporte de Préacticas
Problemario. A través de la
realizacion de este producto de
aprendizaje desarrolla la
habilidad para trabajar de manera
autonoma, dara solucion a
Reporte de Practicas Problemario 28- problemas y aplicara los
(lista de Cotejo) 40 38-40 | 34-37 | 30-34 | 29 0-27 | conocimientos en la practica
Cuestionario. Desarrolla la
20- habilidad para trabajar de manera
Cuestionario (evaluacién escrita) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 21 0-19 |autébnoma.
Total 70-
100 95-100 | 85-94 | 75-84 | 74 NA

Competencia No.: 3

Descripcién: Comprende y aplica estructuras de datos lineales para solucion de problemas.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA ACTIVIDADES DE DESARROLLO DE HORAS
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE - )
DESARROLLAR LA ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
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COMPETENCIA ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
3. Estructuras Lineales » Practicas de ejercicios(en | 1. Exponer ideas y | Habilidad para 5-10
3.1 Pilas parejas). Utilizando un conceptos basicos de | buscary analizar
3.1.1 Representacion en | lenguaje de programacion la unidad. informacion
memoria implemente las operaciones | 2. Facilitar proveniente de
3.1.2 Operaciones basicas | basicas (insertar, eliminar y informacion. fuentes diversas.
3.1.3 Aplicaciones buscar) en listas simples y | 3. Resumir e Capacidad de
3.2 Colas doblemente enlazadas o Informacion y | andlisis y sintesis
3.2.1 Representacion en | que implemente las conceptos. ¢ Habilidad en el
memoria operaciones basicas | 4. Ejemplificar manejo de equipo
3.2.2 Operaciones basicas | (insertar y eliminar) en una | 5. Facilitar el | de céomputo
3.2.3 Tipos de colas: | pila en sus modalidades razonamiento Y | e Capacidad para
simples, circulares y bicolas | estatica y dinamica o que comprensién para la | trabajar en equipo.
3.2.4 Aplicaciones implemente las operaciones resolucion de | o capacidad de
3.3 Listas basicas (insertar y eliminar) problemas referente a | jhyestigacion.

3.3.1 Operaciones basicas |en wuna cola en sus los temas. e Capacidad de
3.3.2 Tipos de listas: | modalidades estatica vy | 6. Mantener un | aplicar los
simplemente enlazadas, | dindmica. Incorpore ademas ambiente de respeto Y | -onocimientos en la
doblemente enlazadas y |sus variantes de cola tolerancia en el aula. practica
circulares circular y bicola. 7. Propiciar la
3.3.3 Aplicaciones busqueda y seleccion
de informacién sobre
los diferentes temas
abordados en la
unidad.
8. Analizar en grupo
los conceptos de la
unidad.
9. Proporcionar
bibliografia basica vy
complementaria a los
participantes.
10. Aclara dudas vy
comentarios generados
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durante las clases.

11. Promover la
participacion
fundamentada de los
estudiantes.

12. Coordina el trabajo
colaborativo dentro del
aula.

INDICADORES DE ALCANCE VALOR DEL INDICADOR

Practica de Laboratorio. A través de la realizacion de este producto de aprendizaje 30%
desarrolla la habilidad para manejar el equipo de cémputo en la programacion.

Reporte de Practicas Problemario. A través de la realizacion de este producto de 40%
aprendizaje desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma, dara solucion a
problemas y aplicara los conocimientos en la practica

Cuestionario. Desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma. 30%

Niveles de desempefio:

~ Nivel de : Valoracion
Desempeiio ~ Indicadores de Alcance .
desempefio numeérica

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores
m) Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos

en la interpretacion de la realidad.
Competencia n) Hace aportaciones a las actividades académicas
Excelente . L

Alcanzada desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos
de otras asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos de vista
que complementen al presentado en la clase,
presenta fuentes de informacion adicionales (internet

95-100
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y documental etc.) y usa mas bibliografia.

o) Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta resolviendo.

p) Introduce recursos 'y experiencias que
promueven un pensamiento critico: Ante los
temas de la asignatura introduce cuestionamientos
de tipo ético, ecoldgico, historico, politico,
econdmico, etc. que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor o a futuro dicho tema. Se apoya
en foros, autores, bibliografia, documentales, etc.
para sustentar su punto de vista.

q) Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarios en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

r) Realiza su trabajo de manera auténoma vy
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de investigacion
para participar de forma activa durante el curso.

Cumple 4 de los indicadores definidos en desempefio

Notable 85-94
excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en desempefio 75.84
excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en desempefio 20-74
excelente
Competencia No - No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales,
Insuficiente . L o o N. A.
Alcanzada procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos
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Matriz de evaluacion

Evidencia de Aprendizaje % Indicador de Alcance Evaluaciéon format.iva de la
A B C D N competencia
Practica de Laboratorio. A travées
de la realizacion de este producto
de aprendizaje desarrolla la
Practica de Laboratorio(Lista de 21- habilidad para manejar el equipo
Cotejo) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 22 0-20 | de cédmputo en la programacion.
Reporte de Practicas
Problemario. A través de la
realizacion de este producto de
aprendizaje desarrolla la
habilidad para trabajar de manera
autonoma, dara solucion a
Reporte de Practicas Problemario 28- problemas y aplicara los
(lista de Cotejo) 40 38-40 | 34-37 | 30-34 | 29 0-27 | conocimientos en la practica
Cuestionario. Desarrolla la
20- habilidad para trabajar de manera
Cuestionario (evaluacién escrita) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 21 0-19 |auténoma.
Total 70-
100 95-100 | 85-94 | 75-84 | 74 NA
Competencia No.: 4 Descripcion: Comprende y aplica estructuras no lineales para la solucion de problemas.
TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
ACTIVIDADES DE .
DESARROLLAR LA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ENSERNANZA COMPETENCIAS TEORICO-
COMPETENCIA ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
4.Estructuras no lineales * Investigar en las fuentes | 1. Exponer de ideas | Habilidad para 5-10
4.1 Arboles bibliogréaficas la y conceptos basicos de | buscar y analizar
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4.1.1
arboles
4.1.2 Operaciones basicas
sobre &rboles

Binarios

4.1.3 Aplicaciones

4.2 Grafos

4.2.1 Representacion de
grafos

4.2.2 Operaciones bésicas

Clasificacion de

terminologia sobre arboles
y los recorridos preorden,
inorden vy postorden.
Entregar trabajo digital.

* Investigar terminologia de

grafos en fuentes diversas.
Entregar trabajo impreso.

2.

3.

4.
5.

6.

7.

8.

0.

la unidad.

Facilitar
informacion.

Resumir
Informacion y
conceptos.

Ejemplificar

Facilitar el
razonamiento y
comprension para la
resolucion de

problemas referente a
los temas.

Mantener un
ambiente de respeto y
tolerancia en el aula.

Propiciar la
busqueda y seleccion
de informacién sobre
los temas abordados
en la unidad.

Analizar en grupo
los conceptos de la
unidad.

Aclara dudas vy
comentarios generados
durante las clases.

10. Promover la

participacion
fundamentada de los
estudiantes.

11. Coordina el trabajo

colaborativo dentro del
aula.

informacion
proveniente de
fuentes diversas. o
Capacidad de
analisis y sintesis o
Habilidad en el
manejo de equipo
de cdmputo

e Capacidad para
trabajar en equipo.
e Capacidad de
investigacion.

e Capacidad de
aplicar los
conocimientos en la
practica.
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12. Evaluar el
desempeiio de los
participantes.

INDICADORES DE ALCANCE VALOR DEL INDICADOR
Practica de Laboratorio. A través de la realizacion de este producto de aprendizaje 30%
desarrolla la habilidad para manejar el equipo de cOmputo en la programacion.
Reporte de Practicas Problemario. A través de la realizacion de este producto de 40%

aprendizaje desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma, dara solucién a
problemas y aplicara los conocimientos en la practica

Cuestionario. Desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma. 30%

Niveles de desempefio:

Nivel de , Valoracion
- Indicadores de Alcance o
desempefio numeérica

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores
s) Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos

en la interpretacion de la realidad.

Excelente t) Hace aportaciones a las actividades académicas 95-100
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos
de otras asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos de vista
que complementen al presentado en la clase,

Desempeiio

Competencia
Alcanzada
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presenta fuentes de informacion adicionales (internet
y documental etc.) y usa mas bibliografia.

u) Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta resolviendo.

v) Introduce recursos 'y experiencias que
promueven un pensamiento critico: Ante los
temas de la asignatura introduce cuestionamientos
de tipo ético, ecoldégico, historico, politico,
econdmico, etc. que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor o a futuro dicho tema. Se apoya
en foros, autores, bibliografia, documentales, etc.
para sustentar su punto de vista.

w) Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarios en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

x) Realiza su trabajo de manera autonoma vy
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervisién estrecha
y/o coercitiva. Realiza actividades de investigacion
para participar de forma activa durante el curso.

Cumple 4 de los indicadores definidos en desempefio

Pagina 17 de 27

Notable 85-94
excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en desempefio 75.84
excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en desempefio 20-74
excelente
Competencia No Insuficiente No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales, N. A.
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Alcanzada procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos
en desempefo excelente.

Matriz de evaluacion

Evidencia de Aprendizaje % Indicador de Alcance Evaluacién format.iva de la
A B C D N competencia
Practica de Laboratorio. A través
de la realizacion de este producto
de aprendizaje desarrolla la
Practica de Laboratorio(Lista de 21- habilidad para manejar el equipo
Cotejo) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 22 0-20 | de cédmputo en la programacion.
Reporte de Préacticas
Problemario. A través de la
realizaciéon de este producto de
aprendizaje desarrolla la
habilidad para trabajar de manera
autonoma, dara solucion a
Reporte de Practicas Problemario 28- problemas y aplicara los
(lista de Cotejo) 40 38-40 | 34-37 | 30-34 | 29 0-27 | conocimientos en la practica
Cuestionario. Desarrolla la
20- habilidad para trabajar de manera
Cuestionario (evaluacion escrita) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 21 0-19 |autébnoma.
Total 70-
100 95-100 | 85-94 | 75-84 | 74 NA
Competencia No.: 5 Descripcion: Conoce, comprende y aplica los algoritmos de ordenamiento para el uso adecuado
en el desarrollo de aplicaciones que permita solucionar problemas del entorno.
TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
ACTIVIDADES DE .
DESARROLLAR LA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ENSERANZA COMPETENCIAS TEORICO-
COMPETENCIA ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
1. Métodos de | eRealizar una investigacion | 1. Exponer de ideas | Habilidad para 5-5
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Ordenamiento
51 Algoritmos
ordenamiento internos
5.1.1 Burbuja
5.1.2 Quicksort
5.1.3 ShellSort
5.1.4 Radix
5.2  Algoritmos

de

de

ordenamiento externos

5.2.1 Intercalacion

5.2.2 Mezcla Directa 5.2.3

Mezcla Natural

por equipos de alguno de
los métodos de
ordenamiento, asignado
por el profesor. Se debera

entregar reporte de la
investigacion que
contendra la explicacion

del método, el codigo en
java, las pantallas de la
aplicacién funcionando.

eRealizar el método de
ordenamiento en Java.

Realizar la exposicion del
método de ordenamiento
asignado, explicando el
método y el coédigo en java,
mostrando el
funcionamiento.

2.

3.

4.
5.

6.

7.

8.

9.

10.

y conceptos basicos de
la unidad.

Facilitar
informacion.

Resumir
Informacion y
conceptos.

Ejemplificar

Facilitar el
razonamiento y
comprension para la
resolucion de
problemas referente a
los temas.

Mantener un
ambiente de respeto y
tolerancia en el aula.

Propiciar la
busqueda y seleccion
de informacién sobre
los diferentes tipos de
errores y su relacion
con los métodos
NUMEricos.

Analizar en grupo
los conceptos de la
unidad.

Aclara dudas vy
comentarios generados
durante las clases.
Promover la
participacion
fundamentada de
estudiantes.

los

buscar y analizar
informacion
proveniente de
fuentes diversas. o
La comprension y
manipulacion de
ideas y
pensamientos. e
Metodologias para
solucion de
problemas,
organizacion del
tiempo y para el
aprendizaje.
Habilidad en el
manejo de equipo
de codmputo e
Capacidad para
trabajar en equipo.
Capacidad de
aplicar los
conocimientos en la
practica.
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Evaluar el desempefio de
los participantes.

INDICADORES DE ALCANCE VALOR DEL INDICADOR
Practica de Laboratorio. A través de la realizacion de este producto de aprendizaje 30%
desarrolla la habilidad para manejar el equipo de cOmputo en la programacion.
Reporte de Practicas Problemario. A través de la realizacion de este producto de 40%

aprendizaje desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma, daré solucién a
problemas y aplicara los conocimientos en la practica

Cuestionario. Desarrolla la habilidad para trabajar de manera auténoma. 30%

Niveles de desempefio:

Nivel de , Valoracion

~ Indicadores de Alcance .
desempefio numérica
Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores

y) Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

z) Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos
de otras asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos de vista

Competencia gue complementen al presentado en la clase,
Excelente . g . .
Alcanzada presenta fuentes de informacion adicionales (internet
y documental etc.) y usa mas bibliografia.
aa) Propone y/o explica soluciones o procedimientos

no visto en clase (creatividad): Ante problemas o

caso de estudio propone perspectivas diferentes,

para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica

procedimientos aprendidos en otra asignatura o

contexto para el problema que se esta resolviendo.

bb)Introduce recursos 'y experiencias que

Desempeio

95-100

Péagina 20 de 27 Julio 2017



TECNOLOGICO

NACIONAL DE MEXICO

N

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

promueven un pensamiento critico: Ante los
temas de la asignatura introduce cuestionamientos
de tipo ético, ecoldgico, histérico, politico,
econdmico, etc. que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor o a futuro dicho tema. Se apoya
en foros, autores, bibliografia, documentales, etc.
para sustentar su punto de vista.

cc) Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarios en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

dd)Realiza su trabajo de manera autonoma vy
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de investigacion
para participar de forma activa durante el curso.

Cumple 4 de los indicadores definidos en desempefio

Notable 85-94
excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en desempefio 75.84
excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en desempefio 20-74
excelente
. No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales,
Competencia No - . - e .
Insuficiente procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos N. A.
Alcanzada ~
en desempeio excelente.
Matriz de evaluacion
. . . Indicador de Alcance Evaluacion formativa de la
0
Evidencia de Aprendizaje Yo A B c D N competencia
Practica de Laboratorio(Lista de 21- Practica de Laboratorio. A través
Cotejo) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 22 0-20 |de la realizacion de este producto
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de aprendizaje desarrolla la
habilidad para manejar el equipo
de cdmputo en la programacion.

Reporte de Préacticas
Problemario. A través de la
realizacion de este producto de
aprendizaje desarrolla la
habilidad para trabajar de manera

autbnoma, darda solucion a
Reporte de Practicas Problemario 28- problemas y aplicara los
(lista de Cotejo) 40 38-40 | 34-37 | 30-34 | 29 0-27 | conocimientos en la practica
Cuestionario. Desarrolla la
20- habilidad para trabajar de manera
Cuestionario (evaluacion escrita) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 21 0-19 |autonoma.
Total 70-
100 95-100 | 85-94 | 75-84 | 74 NA

Competencia No.: 5

en el desarrollo de aplicaciones gue permita solucionar problemas del entorno.

Descripcion: Conoce, comprende y aplica los algoritmos de ordenamiento para el uso adecuado

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
ACTIVIDADES DE .
DESARROLLAR LA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ENSERANZA COMPETENCIAS TEORICO-
COMPETENCIA ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
6.Métodos de Busqueda e Realizar una investigacion 1. Exponer de ideas | La comprension y | 5-5
6.1 Basqueda secuencial por equipos de alguno de y conceptos | manipulacion de
6.2 Busqueda binaria los métodos de busqueda, béasicos de la|ideas y
6.3 Busqueda por asignado por el profesor. unidad. pensamientos.
funciones de HASH Se debera entregar reporte | 2. Facilitar e Metodologias para
de la investigacion que | informacion. solucioén de
contendra la explicacién | 3. Resumir problemas,
del método, el codigo en Informacion y | organizacién del
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eRealizar el

java, las pantallas de la
aplicacion funcionando.

método de
busqueda en Java.

Realizar la exposicién del
método de ordenamiento
asignado, explicando el
método y el cédigo en java,
mostrando el
funcionamiento

4.
5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

conceptos.
Ejemplificar
Facilitar el
razonamiento y
comprension para la
resolucion de

problemas referente a
los temas.

Analizar en grupo
los conceptos de la
unidad.

Proporcionar
bibliografia basica vy
complementaria a los
participantes.

Aclara dudas vy
comentarios generados
durante las clases.

Promover la
participacion
fundamentada de
estudiantes.
Coordina el trabajo
colaborativo dentro del
aula.

Evaluar el
desempefio de los
participantes.

los

tiempo y para el
aprendizaje

e Habilidad en el
manejo de equipo
de computo

e Capacidad para
trabajar en equipo.
Capacidad de
aplicar los
conocimientos en la
practica.

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

Practica de Laboratorio. A través de la realizacion de este producto de aprendizaje 30%
desarrolla la habilidad para manejar el equipo de computo en la programacion.
Reporte de Practicas Problemario. A través de la realizacion de este producto de 40%
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aprendizaje desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma, daréa soluciéon a
problemas y aplicara los conocimientos en la practica

Cuestionario. Desarrolla la habilidad para trabajar de manera autbnoma. 30%

Niveles de desempefio:

Desempeiio

Nivel de
desempefio

Indicadores de Alcance

Valoracién
numérica

Competencia
Alcanzada

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores

ee)Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

ff) Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos
de otras asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros puntos de vista
gue complementen al presentado en la clase,
presenta fuentes de informacién adicionales (internet
y documental etc.) y usa mas bibliografia.

gg) Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta resolviendo.

hh)iIntroduce recursos y experiencias que
promueven un pensamiento critico: Ante los
temas de la asignatura introduce cuestionamientos
de tipo ético, ecoldgico, histdrico, politico,
econdmico, etc. que deben tomarse en cuenta para
comprender mejor o a futuro dicho tema. Se apoya
en foros, autores, bibliografia, documentales, etc.
para sustentar su punto de vista.

95-100
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i)

ii)

Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarios en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera auténoma vy
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de investigacion
para participar de forma activa durante el curso.

Cumple 4 de los indicadores definidos en desempeiio

Alcanzada

Notable 85-94
excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en desempenio 75-84
excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en desempefio 70-74
excelente
Combetencia No No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales,
P Insuficiente procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos N. A.

en desemperio excelente.

Matriz de evaluacion

Evidencia de Aprendizaje % Indicador de Alcance Evaluacion format_iva de la
A B C D N competencia
Practica de Laboratorio. A traves
de la realizacion de este producto
de aprendizaje desarrolla la
Practica de Laboratorio(Lista de 21- habilidad para manejar el equipo
Cotejo) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 22 0-20 | de cédmputo en la programacion.
Reporte de Préacticas
Problemario. A través de la
Reporte de Practicas Problemario 28- realizacion de este producto de
(lista de Cotejo) 40 38-40 | 34-37 | 30-34 | 29 0-27 |aprendizaje desarrolla la
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habilidad para trabajar de manera
autonoma, dara solucion a
problemas y aplicara los
conocimientos en la practica

Cuestionario. Desarrolla la
20- habilidad para trabajar de manera
Cuestionario (evaluacion escrita) 30 28-30 | 25-27 | 22-24 | 21 0-19 |aut6bnoma.
Total 70-
100 95-100 | 85-94 | 75-84 | 74 NA
5. Fuentes de Informacién y Apoyos Didéacticos
Fuentes de informacion Apoyos didacticos:
1. Cairo, Osvaldo; Guardati, Silvia. Estructura de Datos, Proyector
Tercera Edicion. Mc Graw Hill, México, 2006. Computadora
2. Joyanes Aguilar, Luis. Fundamentos de Programacion. Pizarron
Algoritmos y Estructuras de Datos. Tercera Edicion 2003. Compilador de Java
McGraw — Hill. Entorno de Desarrollo Integrado (Eclipse, Jcreator,
3. Guardati, Silvia. Estructura de Datos Orientada a Netbeans)
Objetos Algoritmos con C++, Primera Edicién. Prentice
Hall, México, 2007.

4. Mark Allen Weiss. Estructura de datos en Java. Ed.
Addison Wesley.

5. C. Thomas Wu. Introduccion a la Programacion
Orientada a Objetos con Java. Ed. Pearson Educacion.
6. Decker, Hirshfield. Programacion con Java. Ed.
International Thomson Editores.

7. Roman Martinez, Elda Quriga. Estructura de Datos
Referencia practica con orientacion a objetos. Ed.
Thomson, Mexico, 2004.

Electrénicas:

» Abdiel Caceres Gonzéalez. Mayo 2005. Estructuras de
datos en C++. [Publicacién en linea]. Disponible desde Julio 2017
Internet en:
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6. Calendarizacion de evaluacion

Semana | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

TP ED EF1 EF2 EF3 EF4 EF5 EF6
ES

TR

SD SD SD SD SD

TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real SD = Seguimiento

departamental

ED = Evaluacion diagnostica. EFn = Evaluacion formativa (Competencia Especifica n). ES = Evaluacion

sumativa.

Fecha de elaboracién: 28/08/2023

MASI. ENEIDA YAZMIN HONORATO RODRIGUEZ ING. DIEGO DE JESUS VELAZQUEZ LUCHO
Nombre y firma del (de la) profesor(a) Nombre y firma del(de la) Jefe(a) de Departamento
Académico

Pagina 27 de 27 Julio 2017



