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1. Una persona recibe un préstamo de
$10.000,00 de un banco y desea saber
cuanto pagaréa de interés, si el banco le cobra
una tasa del 20% anual

sar Como Real

es: ", lotalPagar

* , intAnual

Algoritmo Prestamo

FinAlgoritmo

Definir pre, interAnual, inteMen, totalPagar
Como Real Escribir "ingrese el valr del
prestamo”

leer pres

intAnual=(pres*20)/1

00

intMens=intAnual/12

totalPagar=pres+intA

nual

Escribir "Eltotal a pagar por el prestamo es:
" totalPagar Escribir "Mensualmente se
pagara: ",intMens

Escribir "El total anual eb intereses es:"

intAnual FinAlgoritmo

2.-Calcula el precio de un boleto de viaje, tomando en cuenta el nUmero de
kilbmetros que se van a recorrer, siendo el precio $10.50 por Km que se van a
recorrer.

Algoritmo Costoboleto e
Escribir "ingrese la cantidad de kilometros o RS e
recorridos"; Leer ckm; -y R
Escribir "ingrese la cantidad de costo por S DA B

kilometro"; Leer costo;

costol<- ckm * costo;

Escribir "el costo del boleto
es:",costol; FinAlgoritmo



3.Calcular el descuento y el monto a pagar por un 5r s s
medicamento cualquiera en una farmacia si todos los 7,7 e« e

E1 descuento del medicamento es del75 pesos

medicamentos tienen un descuento del 35%. £ ttal o pgar s 0 ess
Algoritmo descuentomedicamento

Definir precio,descuento como real

Escribir "Dame el precio del

medicamento” leer precio

descuento = precio*.35

Escribir "El descuento del medicamento es de" ,
descuento," pesos" Escribir "El total a pagar es de",

precio-descuento,” pesos”

FinAlgoritmo
4. Calcular el nuevo salario de un empleado si obtuvo un S A S 1
H . * jecucién Iniciada. x%%
incremento del 8% sobre su salario actual y un Excri  slarle
descuento de 2,5% por servicios. 18 Vi LT 1. 6

Algoritmo salarioactual
Definir salario,incremento,actual_salario
Como Real Escribir "Escribe tu salario”

leer salario

incremento=salario*2.5
actual_salario= salario +

incremento

Escribir "Tu nuevo salario con un incremeto del 8% es: " ,actual_salario

FinAlgoritmo



5. Un vendedor recibe un sueldo base més un 10% extra por
comision de sus ventas, el vendedor desea saber cuanto dinero
obtendra por concepto de comisiones por las tres ventas que
realiza en el mes y el total que recibira en el mes tomando en
cuenta su sueldo base y comisiones.

Algoritmo pago_total
definir sueldobase,v1,v2,v3,comision
como real escribir "ingreso sueldo
base"
leer sueldobase
escribir "ingrese
venta 1" leer v1
escribir "ingrese
venta 2" leer v2
escribir "ingrese
venta 3" leer v3
comision <-(v1+v2+v3)*0.10
escribir "el monto de comision es:"
comision; escribir "el pago total:"

sueldobase+comison

FinAlgoritmo

® PSeint - Ejecutando proceso PAGO_TOTAL
#%% Ejecucion Iniciada. &k
ueldo base

to de comision es:146
o total:2500

#%% Ejecucion Finalizada. ¥#%
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DESARROLLAR ALGORITMOS EN PSEINT (USANDO INFORMACION DEL ARCHIVO DE

PRACTICAS)

EJERCICIO 1
Algoritmo sumaZnumeros

Escribir " Escribe tu numero "
Leer a
Escribir " Escribe otro numero "
Leer b
c= ath
Escribir " La suma es: " ,c¢

FinAlgoritmo

(Algoritmo suma2numeros)

l

' Escribe tu numero '

a

!

' Escribe otro numero '

o

c ¢ atbh

l ,

i 7
La suma es: ', C

Il

FinAlgoritmo

B PSelnt - Ejecutando proceso SUMA2NUMEROS - O X

*k% Ejecucidn Iniciada. #%%
Escribe tu numero
> 5@

Escribe otro numero
> 25

La suma es: 75
*%% Ejecucion Finalizada. #%%

Mo cerrar esta ventana [ Siempre visible Reiniciar
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EJERCICIO 2

Algoritmo saludo

2 escribir "tu nombre:" Algoritmo saludo

3 leer nombre - l A
4 escribir "tu edad:" Tu nombre
5 leer edad l
6 escribir nombre ," tiene ",edad," afos"," disfruta la vida ingeniera industrial" nombre
7 FinAlgoritmo l
: ; A
® PSeint - Ejecutando proceso SALUDO = a X Tu Ejad !
##%% Ejecucién Iniciada. ##% edad(
tu nombre:

7 7
AL

> Itzel Alejandra

tu edad: 2
> 26

Itzel Alejandra tiene 26 afos disfruta la vida ingeniera industrial FinAlgoritmo
#%% Ejecucion Finalizada. ***

tiene ', edad,

D No cerrar esta ventana [ Siempre visible Reiniciar
ALEOT1TMO GaToSpersonales Algoritmo daiospersonalesf
Definir nom, apell, carr, gru Como Caracter; Definir nom,apell,carr...
Escribir "Digite el nombre"; T A
Digite el nombre
Leer nom; 1
Escribir "Dizite el apellidos"; ® PSelnt - Ejecutando proceso DATOSPERSONALES = O X / .nom /
leer apell; #%% Ejecucion Iniciada. #*% “Digite el apellidos' ]
Escribir "Digite la carrera"; Digite el nombre [apellY
leer carr > Itzel Alejandra [
Escribir "Digite el grupo"; Digite el apellidos Digite la carrera
i
leer gru > Flores Hernandez [carry
Escrfb?r Hola s Digite la carrera Digite el grupo'
escribir "apellidos: " apell > Ingenieria industrial =
Escribir "carrera: " carr, " grupo: " gru Digite el grupo LB
FinAlgoritmo > 401-A [ ola "inon
Hola Itzel Alejandra "apellidos: ',apell}l
apellidos: Flores Hernandez ) i
carrera: Ingenieria industrial grupo: 401-A Sl el _fjitoc
#%% Ejecucioén Finalizada. #** FinAlgoritmo)

D No cerrar esta ventana [ Siempre visible Reiniciar
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EJERCICIO 4

Algoritmo Ejercicio

Definir kilometro, costo Como Real

Escribir "digite la cantidad de kilometro que va a recorrer"
Leer kilometro

costo=(kilometrox1@.50)

Escribir "el costo del holeto del viaje es: "

costo ;

FinAlgoritmo

‘Algoritmo Ejercicidi

Definir kilometro, cos. ..

'digite la cantidad de...}

'kilometro{
costo ¢ (kilometrox10.50)
; 7
el costo del boleto d. ..

‘FinAlgoritmo)

EJERCICIO 5

Algoritmo operaciones

Escribir "El algoritmo que Suma, Resta Multiplica y Divide 2 nimeros”;
Eseribir "introducir el primer numero * ;

Leer a;

Escribir "introducir el segundo numero®;

resultado = a+b
Escribir "El resultado de la suma de los dos numeros es:" resultado;

resultado = a-b
Escribir
resultado = axb

Escribir "El resultado de la multiplicacién de los dos numeros es:

resultado = a/b

"EL resultado de la resta de los dos numeros es:

i
" resultado;

resultado ;

Escribir "E]l resultado de la division de los dos numeros es:' resultado ;

B PSelnt - Ejecutando proceso EJERCICIO — [m] X

% Ejecucidn Iniciada. #x% =
digite la cantidad de kilometro gue va a recor
rer

> 3000

el costo del boleto del viaje es: 31500

%% Ejecucidn Finalizada. *%%

[INe cerrar esta ventana (] Siempre visible Reiniciar

*%% Ejecucion Iniciada. #%%

El algoritmo gue Suma, Resta Multiplica y Divide 2 nlmeros
introducir el primer numero

> 100

intreducir el segundo numero

> 50

El resultado de la suma de los dos numeros es:150

El resultado de la resta de los dos numeros es:5@

El resultado de la multiplicacion de los dos numeros es: 5008
El resultado de la divisidn de los dos numeros es:2

*%%x Ejecucion Finalizada. %%

Algoritno operaciones

esultado + ath

g

FinAlgoritmo



WY

ITSSAT

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA
INGENIERIA INDUSTRIAL

MATERIA: ALGORITMOS Y LENGUAIJES DE PROGRAMACION

REPORTE DE PRACTICA

UNIDAD 2. Valor 30%

Ejercicio 6

Algoritmo que_calcula_el_area_de_un_terreno

SAlgoritmo gue calcula el area de un terreno, obteniendo el area del triangulo vy rectangulo del que esta rormado

s/Definimos 1as variables
Definir a, b, ¢, at, ar, Area Como real
srAsIgnamos 1os valore del terreno

Escribir " Escriba los datos del terreno
ESCRIBIR " Escriba la altura mayor "

Leer a

Escribir " Escriba la base "

Leer b

Escribir " escriba la altura menor "
Leer ¢

/S Caleudan area del rectanguio usando 1a formila ar=btc

LI Eumamos

Escribir " El area del terreno es " Area

FinAlgoritmo

Ejercicio 7

, para obtener la e total del terreno A

® Pselnt - Ejecutando proceso QUE_CALCULA EL...

Escriba la altura mayor
> 185

Escriba la base

> 100

[=:1e
> 180

El area del terreno es @

a la altura menor

alculamos el area del triangulo, wsande la formula at=br(a-c)/2at= ba(a-c)/2 %% Ejecucion Finalizada, »wx
a@ir=pre

at+ar [[JNo cerrar esta ventana [ Siempre visible

1 Algoritmo CalculoComision

2 Definir sueldo_base, vental, venta2, venta3, comision como Real
3 Definir nom Como Caracter

4

5 Escribir "Nombre del vendedor:"

6 Leer nom

7

8 Escribir "Dime el sueldo base:"

9 Leer sueldo_base

10

11 Escribir "Dime precio de la venta 1:"

12 Leer vental

13

14 Escribir "Dime precio de la venta 2:"

15 Leer venta2

16

17 Escribir "Dime precio de la venta 3:"

18 Leer venta3

19

20 comision = (vental * @.1) + (venta2 * 0.1) + (venta3 * 0.1)
21

22 sueldo_total = sueldo_base + comision

23

24 Escribir "Nombre del vendedor:", nom

25 Escribir "Comision por ventas:", comision
26 Escribir "Sueldo total:", sueldo_total
27

28 FinAlgoritmo

29

(Algoritmo que_calcula_el_area_de...)

---Algoritmo que calcula
Definimos las variables
Definir a, b, c, at, a...
Asignamos los valore d

' Escriba los datos de.../"

A
" Escriba la altura ma...

Escriba la base

. - 2
escriba la altura me, .

Calculamos el area del

Calculamos es area del

«Sumamos las bases,

El area del terreno ...

(FinAlgoritmn,

#%% Ejecucion Iniciada. ##%
Nombre del vendedor:

> juan Perez

Dime el sueldo base:

> 5000

Dime precio de la venta 1:

> 2500

Dime precio de la venta 2:

> 2000

Dime precio de la venta 3:

> 500

Nombre del vendedor: juan Perez
Comision por ventas:50@
Sueldo total:5508

*%% Ejecucidn Finalizada. *#%

Algoritmo CalculoComision

Definir sueldo_base, v
Definir nom Como Cadena
. 2
Nombre del vendedor
2
nom
i »
yime el sueldo base
2 «
sueldo_base
2
ime precio de 1a ver
L
vental
2
ime precio de 1a ven
venta2
»
Dime precio de 1a ver
4
ventad
comision « (vental*d
sueldo_total + sueldo
‘ 2
Nombre del vendedor
= 2
omision por ventas
2

Sueldo total:’, sueld

FinAlgoritmo
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Ejercicio 8
*%% Ejecucidn Iniciada. #®xx%
CALCULAR EL INTERES A PAGAR (5% MENSUAL) DE UN DE UN PRESTAMO DE $500

1 Algoritmo hanco Ingrese Numero de Meses : > 12
Pago Total de intereses : 300
2 monto=500 Ingrese Numero de Meses :x%% Ejecucidn Finalizada, ¥
3 definir meses como entero
4 definir intereses Como Real élaonttaolbanto
5 Escribir "CALCULAR EL INTERES A PAGAR (5% MENSUAL) DE UN DE UN PRESTAMO DE $50@ " monto ¢ 508
§ Escribir Sin Saltar "Ingrese Numero de Meses : " Definir meses Como Entero
7 Leer Meses Definir intereses Como. ..
8 intereses = (monto * {meses * €.05)) "CALCULAR ELJINTERES i
ihi n 3 . n 1 l
9 Escribir "Pago Total de intereses : ", intereses TS LI (B Coond
10 ¢
meses
"
intereses ¢ (monto*(me, ..
12 Escribir Sin Saltar "Ingrese Mumero de Meses :" l 2
R ) 'Pago Total de interes...
12 FinAlgoritmo ”
'Ingrese Numero de Mes...
14
FinAlgoritmo
1 Algoritmo promediosssss (#lgoritma pronediosssss)
2 Definir n1, n2, n2, n4, n5, né, n7, n8, n%, n1e, prom Como Real %% Fjecucidn Iniciada. ¢ Definir nl, T?- LENC
3 Escribir "Ingrese un numero:"; Ingr‘ese un nuUmero: /Ingrese T numero "
4 Leer ni; > 5 Yoy
5 Escribir "Ingrese un numero:"; Ingr‘ese Un numero: Tngrese .{n omera: "
8 Leer n2; e
7 Escribir "Ingrese un numero:"; > 1@ = 7'_1_ —a
8 Leer n3; Tngrese un numero: "““ﬂ“‘""'“
] Escribir "Ingrese un numero:"; > 15 ""T" R
1@ Leer nd; Ingrese un nUMEro: UL W
11 Escribir "Ingrese un numero:"; > 0 [oef
12 Leer nb; Inerase un mUmEro Tngrese un nimera:’
13 Escribir "Ingrese un numero:"; g . [n5Y
14 Leer no; > [Tt
15 Escribir "Ingrese un numero:"; Ingrese un numero: La‘*
(s
16 Leer n7; > 30 T »
[ "Ingrese un numera: ©
17 Escribir "Ingrese un numero:"; Ingrese un numero: T,
B fnty
18 Leer‘nB', > 35 ‘ I .
19 Escribir "Ingrese un numero:"; I Ingrese un numera:
o0 Leer n9; Ngrese un NUMero: jE
21 Escribir "Ingrese un numero:"; > 40 Trgrese Uln e
22 Leer n1@; Tngrese un numero: .,“194
23 proms<(N1+n2+N3+n4+n5+n6+n7+n8+nd+n1e)/1¢ > 45 = T -
i ngrese un numero: )
24 S/Muestro el promedio Tngrese un nUmMEro: s
25 Escribir "El promedio es:",prom s
. > 50 e
27 FinAlgoritmo El promedio es:27.5 fuestro #l promedios
28 %% Fjecucion Finalizada. AL T (T (T

(Finalgaritmo)
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DESARROLLAR ALGORITMOS EN PSEINT (USANDO INFORMACION DEL ARCHIVO DE

PRACTICAS)

1.-Una persona recibe un préstamo de $10.000,00 de un banco y desea saber cuanto

pagard

de interés, si el banco le cobra una tasa del 10% anual.

Algoritmo Prestamo Algoritna Prestans
Definir pre, interAnual, inteMen, totalPagar Como Real B PSeint - Ejzcutando procesa PRESTAMO _ o % Definir pre, interAnua
Escribir "ingrese el valr del prestamo" “ingrese el valr del p_ 7
leer pres %% Fjecucion Iniciada. w¥% Drles'(
intAnual=(pres*1¢)/100 ingrese el valr del prestamo intanual  Cpres+16/168
intMens=intAnual/12 > 16ea0 inthiens « inmnua,/ 2
totalPagar=pres+intAnual Eltotal a pagar por el prestamo es: 11600 e e I
Escribir "Fltotal a pagar por el prestamo es: ",totalPagar Mensualmente se pagara: 83.3333333333 T —._
Escribir "Mensualmente se pagara: ", intMens El total anual en intereses es:1000 T
Escribir "Fl total anual en intereses es:" , intAnual #ex Ejecucion Finalizada. s+ I

FinALgord tmo Finilgoritmo

[CJNo cerrar esta ventana [:]S\emprews\ble Reiniciar

2.- Calcula el precio de un boleto de viaje, tomando en cuenta el nimero de kildmetros

que
se van a recorrer, siendo el precio $10.50 por Km que se van a recorrer.

Algoritmo Costoboleto Algoritmo Costoboleto
Escribir "ingrese la cantidad de kilometros recorridos"; B Pseint - Ejecutando procese COSTOBOLETO - o X - i T
Leer ckm; *&% Ejecucion Iniciada. #%% LUt S WAL E B
Escribir "ingrese la cantidad de costo por kilometro"; ingrese la cantidad de kilometros recorridos ckm
Leer costo; > 9
costol« ckm % costo; ingrese la cantidad de costo por kilometro gD 16 ia””dad Cheoc
Escribir "el costo del boleto es:",costol; > 1@.50 costa”

el costo del boleto es:94.5
FinAlgoritmo ®#x Ejecucion Finalizada. wwx costol ¢ ckm*costo

‘el costo del boleto e. ..

[ Mo cerrar estaventana [ Siempre visible Reiniciar FinAlgoritmo
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3.- Calcular el descuento y el monto a pagar por un medicamento cualquiera en una
farmacia si todos los medicamentos tienen un descuento del 35%.

. N Algoritmo descuentomedicamento
Algoritmo descuentomedicamento

Definir precio,descuento como real ® Pselnt - Ejecutando proceso DESCUENTOMEDL..  — = Definir precio, descue...
Escribir "Dame el precio del medicamento" *%% Ejecucién Iniciada. *%* g L 2
. X ) Dame el precio del me.. .

leer precio Dame el precio del medicamento P

> 800 precio

. ) 1

descuento = preciox.35 El descuento del medicamento es de28@ pesos descuento < precio* 35

El total a pagar es de520 pesos o tl SR TTT 2
Escribir "El descuento del medicamento es de" , descuento,” pesos"  sxxx Ejecucién Finalizada. #¥% LIS Bl oo e S
Escribir "El1 total a pagar es de" , precio-descuento,”" pesos” 'El total a pagar es d...

FinAlgoritmo

FinAlgoritmo

[CJNo cerrar esta ventana (] Siempre visible Reiniciar

4.- Calcular el nuevo salario de un empleado si obtuvo un incremento del 8% sobre su
salario
actual y un descuento de 2,5% por servicios.

Algoritmo salarioactual %% Ejecucidn Iniciada. #x=
Definir salario,incremento,actual_salario Como Real Escribe tu salario
Escribir "Escribe tu salario” > 9500
leer salario ! .
Tu nuevo salario con un incremeto del 8% es: 8750
incremento=salario*2.5 #k& Ejecucion Finalizada. wwx

actual_salario= salario + incremento
Algoritmo salariocactual

Escribir "Tu nuevo salario con un incremeto del 8% es: "  actual_salario
FinAlgoritmo

Definir salario, incre...

T 5 . ril
Escribe tu salario’

1

—
salario
incremento ¢ salario*2 5

actual_salario ¢ salar...

!

'Tu nuevo salario con ...

1

FinAlgoritmo
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5.- Un vendedor recibe un sueldo base mas un 12% extra por comision de sus ventas, el
vendedor desea saber cuanto dinero obtendrd por concepto de comisiones por las siete
ventas que realiza en el mes y el total que recibira en el mes tomando en cuenta su sueldo

base y comisiones.

Algoritmo pago_total
definir sueldobase,v1,v2,v3,comision como real ingreso sueldo base

escribir "ingreso sueldo base"

leer sueldobase

escribir
leer vi
escribir
leer v2
escribir
leer v3
escribir
leer v4
escribir
leer v5
escribir
leer vé
escribir
leer v7

"ingrese

"ingrese

"ingrese

"ingrese

"ingrese

"ingrese

"ingrese

venta

venta

venta

venta

venta

venta

venta

n

on

gn

4n

wxx Ejecucion Iniciada, www

> 5000
ingrese venta
> 500

ingrese venta 2
> 300

ingrese venta 3
> 600

ingrese venta 4

= venta 5

ingrese venta
> 790
ingrese venta 7
> 3456

el monto de comision es:1140.24

el pago total:50000
*%% EJjecucion Finalizada.

comision «(v1+v2+v3+vad+vE+vB+v7 )0 . 12

escribir "el monto de comision es:" comision;

escribir "el pago total:" sueldobase+comison

FinAlgoritmo

Sokk

(Algoritmo page_total)

Definir sueldobase, v1.,.

venta

ngre l‘ﬂn

Tl

o

i
I
T
I
1;,
L,
T
I
I
|

ingrese v

venta 5
venta 7'

v
Tingres

o

7

[$
e

‘el pago total:', suel

FinAlgoritmo
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EVALUACION UNIDAD 2. ALGORITMOS Y LENGUAJES DE
PROGRAMACION ESCOLARIZADO

INGENIERIA INDUSTRIAL ITSSAT

Se ha registrado el correo del encuestado (221u0084@alumno.itssat.edu.mx) al enviar este formulario.

NOMBRE Y APELLIDOS *

Itzel Alejandra Flores Hernandez

GRUPO: *

401A

Un diagrama de flujo es un diagrama que utiliza simbolos (cajas) estandar y que tiene los pasos del algoritmo escritos en esas * 5 puntos
cajas unidas por flechas, denominadas lineas de flujo, que indican las secuencia que debe ejecutar el algoritmo.

@® v

El pseudocdédigo es un lenguaje de especificacion (descripcion) de algoritmos. El uso de tal lenguaje hace el paso de codificacion  * 2 puntos
final (traduccién al lenguaje de programacion) relativamente facil, por lo que este es considerado un primer borrador de la solucion
del programa.

@® v

Un algoritmo es infinito por lo que tiene un principio y un fin. La siguiente plantilla muestra la forma basica de un algoritmo * 3 puntos

https://docs.google.com/forms/d/1ZekWOYrg6Sf zm-hOEQP6CsiKbAQU pzAPRYDpXK9zs/edit#response=ACYDBNh5kHezAIimAAQmMKdQauah-V0SynT7pbKvuffgkOJzeDnV _imU2iL_N-ci6BKA 1/5



17/6/24, 15:20 EVALUACION UNIDAD 2. ALGORITMOS Y LENGUAJES DE PROGRAMACION ESCOLARIZADO

VARIABLE: Es un espacio en memoria reservado para almacenar un valor, al cual se le reconoce con una etiqueta o nombre para * 3puntos
de este modo tener acceso a la informacién que contiene.

@® v

Existen diferentes tipos de datos como numérico: este tipo de variable contiene numeros decimales o enteros y caracter: contiene * 2 puntos
cadenas de caracteres.

Instruccion de asignacién: Escribe sobre una variable el valor de una expresién. En Pseint el operador de asignacion es una flecha * 2 puntos

variable «— expresién (en pseint)

® v

Instrucciones de salida: Permite tomar uno o mas datos de un medio externo (comunmente el teclado) y asignarlos a una o mas * 2 puntos
variables, su representacién en pseudocdodigo es:

Leer (var1, var2, ..., varN)

Instrucciones de entrada: Permite mostrar de variables y constante en un medio externo (comunmente la pantalla). En * 3 puntos
pseudocodigo la instruccion asociada a la salida tiene la siguiente forma: Escribir (var1,var2, ..., varN)

https://docs.google.com/forms/d/1ZekWOYrg6Sf zm-hOEQP6CsiKbAQU pzAPRYDpXK9zs/edit#response=ACYDBNh5kHezAIimAAQmMKdQauah-V0SynT7pbKvuffgkOJzeDnV _imU2iL_N-ci6BKA 2/5
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Un algoritmo es una lista de operaciones o acciones (instrucciones) para poder encontrar la solucién a un problema. Estas * 5puntos
instrucciones deben estar ordenadas, estar bien definidas (no ser ambiguas, que cada instruccidn tenga un solo significado), finitas
(un numero especifico de las mismas para poder finalizar la tarea)

@® v

Tipo de dato caracter: representa a una sola letra del sistema alfanumérico ascci, como por ejemplo 'a', '@', '$', '3',etc * 2 puntos

Tipo de dato numérico: representa un numero, dentro de este tipo de dato pueden existir: los enteros: numeros como el 12, 1, -5, * 2puntos
etc los reales (con coma decimal), como el 1.3, 5.4, -1.33, etc

@ v

String o cadena de caracteres: representa una palabra entera, como ser: "Hola Mundo", "Jose", "a", etc * 1 punto

Los tipos de datos simples se determinan automaticamente cuando se crean las variables. Las dos acciones que pueden crear una * 2 puntos
variable son la lectura (LEER) y la asignacion (<-). Por ejemplo, la asignacion "A<-0;" esta indicando implicitamente que la variable

A sera una variable numérica. Una vez determinado el tipo de dato, debera permanecer constante durante toda la ejecucion del

proceso; en caso contrario el proceso sera interrumpido.

https://docs.google.com/forms/d/1ZekWOYrg6Sf zm-hOEQP6CsiKbAQU pzAPRYDpXK9zs/edit#response=ACYDBNh5kHezAIimAAQmMKdQauah-V0SynT7pbKvuffgkOJzeDnV _imU2iL_N-ci6BKA 3/5
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Todo algoritmo puede ser representado por: * 2 puntos
Lenguaje natural

Pseudocaodigo

Diagramas de flujo

Lenguajes de programacion

@® v

La estructura del pseudocodigo es la siguiente: * 4 puntos
Proceso SinTitulo
accioni;

accionz;

accionN;

FinProceso

5 puntos
¢ Cuantas variables identifica?
Proceso suma

Definir a,b,c Como Entero;

Escribir "Digite el primer numero";
Leer a;

Escribir "Digite el segundo numero";
Leer b;

c<-a+b;

Escribir "Suma es: " c;

FinProceso

® 3

https://docs.google.com/forms/d/1ZekWOYrg6Sf zm-hOEQP6CsiKbAQU pzAPRYDpXK9zs/edit#response=ACYDBNh5kHezAIimAAQmMKdQauah-V0SynT7pbKvuffgkOJzeDnV _imU2iL_N-ci6BKA 4/5
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¢ Cuantas variables identifica? * 5 puntos
Algoritmo datospersonales

Definir nom, apell, carr, gru Como Caracter;
Escribir "Digite el nombre";

Leer nom;

Escribir "Digite apellidos";

leer apell;

Escribir "Digite la carrera";

leer carr

Escribir "Digite el grupo";

leer gru

Escribir "Hola " nom;

escribir "apellidos: " apell

Escribir "carrera: " carr, " grupo:" gru

FinAlgoritmo

Este formulario se cred en INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA.

Google Formularios
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