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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA
REDES DE COMPUTADORAS-ISC
EXAMEN UNIDAD II
NOMBRE DEL ALUMNO Eduardo Abisai Toto Bautista FECHA 15/03/2024

1.- Concepto de Modelo OSI

El modelo OSI es una arquitectura por niveles para el disefio de sistemas de red
que permite la comunicacion entre todos los tipos de computadoras.

Fue creado por la ISO (Organizacion Estandar Internacional) y en él pueden
modelarse o referenciarse diversos dispositivos que reglamenta la ITU (Unidn de
Telecomunicacion Internacional), con el fin de poner orden entre todos los
sistemas y componentes requeridos en la transmision de datos, ademas de
simplificar la interrelacion entre fabricantes. Asi, todo dispositivo de cémputo y
telecomunicaciones podra ser referenciado al modelo y por ende concebido como
parte de un sistema interdependiente con caracteristicas muy precisas en cada
nivel.



2.- Cual es el objetivo del Modelo OSI.

Es permitir la comunicacion entre sistemas distintos sin que sea necesario cambiar
la l6gica del hardware o el software subyacente, también comprende y disefia una
arquitectura de red flexible, robusta e interoperable.

3.- Caracteristicas fisicas de la interfaz y el medio:

Define el tipo de medio de transmisién.

Representacion de los bits: Los datos estan compuestos por un flujo de bits
(secuencias de ceros y unos), define el tipo de codificacion.

Tasa de datos: Este nivel define la tasa de transmision: el niumero de bits
enviados por segundo.

Sincronizacion de bits: El emisor y el receptor deben estar sincronizados a
nivel de bit.

Configuracion de la linea: Conexion de dispositivos al medio.

Topologia fisica: Define como estan conectados los dispositivos para formar
una red (por ejem: anillo, estrella, malla, etc).

Modo de transmision: Define ladireccion de la transmision entre dos
dispositivos: simplex, semiduplex, duplex o full-duplex.

4.- Responsabilidad de la capa de Red.

Direccionamiento légico: Si un paquete cruza las fronteras de la red, es
necesario tener otro tipo de direccionamiento. Afdlade una cabecera al paquete que
viene del nivel superior, incluye direcciones légicas del emisor y receptor.

Encaminamiento: Conjunto de redes o enlaces independientes se conectan para
crear una red de redes, los dispositivos de conexion denominados encaminadores
0 pasarelas encaminan los paquetes hasta su destino.

5.- Cuales son las caracteristicas especificas de la Capa de Presentacion.

Traduccion: Traducir la informacion a flujo de bits antes de transmitirla, ya
que cada computadora tiene un sistema de codificacion diferente, es
responsable de la interoperabilidad entre distintos métodos de codificacion.



Cifrado: Asegurar la privacidad. Transformar la informacién original a otro
formato.

Compresién: Reducir el numero de bits a transmitir, es importante en la
transmision de datos multimedia (texto, audio, video).



