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VALOR  
DEL  

REACTIVO  

CARACTERÍSTICA PARA CUMPLIR 
(REACTIVO)  

CUMPLE  OBSERVACIONES  
  

SI  NO  

3  

Presentación  El trabajo cumple con los 
requisitos de:  
a. Buena presentación  

X  

  

3  
b. No presenta faltas de ortografía   

X  
  

3  
c. Cuenta con el Formato (Fuente Arial 12 y 
títulos en negritas)   X  

  

3  
e. Maneja el lenguaje técnico apropiado   

X  
  

4  

Introducción: La introducción da una idea clara 
del contenido del trabajo, motivando al lector a 
continuar con su lectura y revisión, no copiar y 
pegar introducción de otro autor, redactadas por 
usted mismo.  

X  

 

 5 

Desarrollo: Sigue una metodología y sustenta 
todos los pasos que se realizaron al aplicar los 
conocimientos obtenidos, es analítico y bien 
ordenado.   

X  

 

3  

Citas bibliográficas: menciona las citas 
bibliográficas donde sustenta su comentario 
personal.  

X  

 

3 

Conclusiones: Las conclusiones son claras y 
acordes con el tema, no copiar y pegar, redactar 
sus propias conclusiones.  

X  

 

3  
Responsabilidad: Entregó el ensayo en la fecha 
y hora señalada.  X  

  

30  
   

CALIFICACIÓN          30 
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CONCEPTOS BASICOS: ALGORITMOS Y APROXIMACIONES 

Algoritmos 

Es un conjunto prescrito de instrucciones o reglas bien definidas, ordenadas y finitas que 

permite llevar a cabo una actividad mediante pasos sucesivos que no generen dudas a quien 

deba hacer dicha actividad. Dados un estado inicial y una entrada, siguiendo los pasos 

sucesivos se llega a un estado final y se obtiene una solución.   

Los algoritmos son una serie de normas o leyes específicas que hace posible la ejecución 

de actividades, cumpliendo una serie de pasos continuos que no le originen dudas a la 

persona que realice dicha actividad. Los algoritmos se pueden expresar de diversas formas: 

lenguaje natural, lenguaje de programación, pseudocódigo y diagramas de flujo. 

Por ejemplo: 
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Propiedades de los algoritmos: 

• Siempre debe terminar.  

• Debe contener instrucciones concretas, sin ninguna ambigüedad. 

• Todos sus pasos deben ser simples y tener un orden definido.  

• Debe funcionar sean cuales sean los datos de entrada. 

• Debe ser eficiente y rápido Hay que Optimizar Para un problema existen múltiples 

soluciones, y debemos escoger aquella que consuma menos tiempo y recursos.  

• Es independiente de la máquina y del lenguaje de programación que se vaya a 

utilizar. Un algoritmo puede implementarse (escribirse) en cualquier lenguaje de 

programación. 

Aproximaciones  

La mayor parte de las técnicas tiene la característica de poseer errores. Aunque la 

perfección es una meta digna de alabarse, es difícil, si no imposible alcanzarla. Sin 

embargo, sus distribuciones aleatorias se agrupan muy próximas alrededor de la 

predicción. 

En algunos conceptos básicos de los Métodos Numéricos podemos encontrar los 

siguientes: 

• Cifra significativa: En un número con dígitos decimales, los ceros finales a la 

derecha del punto decimal son significativos. 

• Precisión: se refiere a la dispersión del conjunto de valores obtenidos de 

mediciones repetidas de una magnitud. Cuanto menor es la dispersión mayor la 

precisión. 

• Exactitud: se refiere a cuán cerca del valor real se encuentra el valor medido. 

• Incertidumbre: se le conoce como Imprecisión. Se refiere al grado de alejamiento 

entre sí, a las diversas aproximaciones a un valor verdadero. 

• Sesgo: Es un alejamiento sistemático del valor verdadero a calcular. Así como el 

error, de acuerdo con las formas por las cuales se produce, puede minimizarse, la 

ocurrencia de sesgo también puede ser neutralizada o controlada. 



Estas forman parte de las aproximaciones y predicciones numéricas adecuada. 

Los métodos numéricos obtienen resultados aproximados. Por lo tanto, se debe 

desarrollar criterios para especificar qué tan precisos son los resultados obtenidos. 

Aunque ciertos números representan números específicos, no se pueden expresar 

exactamente con un número finito de cifras. Por lo que podemos tener un algoritmo 

aproximado.. 
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VALOR 
DEL 

REACTIVO 
CARACTERÍSTICA PARA CUMPLIR (REACTIVO) 

CUMPLE OBSERVACIONES 
 

SI NO 

3% 
Presentación El trabajo cumple con los 
requisitos de: 

a. Buena presentación 

X   

3% 
 
b. No tiene faltas de ortografía  

X   

4% 
c. Mismo Formato (letra arial 12, títulos con 

negritas)  
X   

4% d. Maneja el lenguaje técnico apropiado  X   

10% 

Desarrollo: Sigue una metodología y sustenta 
todos los pasos que se realizaron en el análisis y 
desarrollo en la aplicación de los 
temporizadores dentro de la programación del 
PLC y aplicando los conocimientos obtenidos, es 
analítico y bien ordenado.  

X   

6% 
Responsabilidad: Entregó la práctica en la fecha 
y hora señalada. 

X   

30% 
                                                                                                                                 

CALIFICACIÓN 
30 % 
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