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Los destructores se llaman cuando un objeto se destruye. Es el polo opuesto del 
constructor, que se invoca en la creación. 

Estos métodos solo se invocan en la creación y destrucción del objeto. No se llaman 
de forma manual sino completamente automática. 

Un destructor puede hacer lo contrario de un constructor, pero eso no es 
necesariamente cierto. Puede hacer algo diferente. Un destructor es una función 
que se llama cuando se elimina o destruye un objeto. 

Antes de que se destruya el objeto, puedes hacer algunas tareas finales. Imagina 
conducir un Tesla y en el código el objeto del motor se destruye. No, primero querrá 
apagar el motor, asegurarse de que las ruedas no estén girando, etc. 

Tenga en cuenta que destruir un objeto con del es opcional, puede crear objetos y 
nunca eliminarlos. Luego solo se eliminan cuando se cierra el programa. Sin 
embargo, esto puede consumir mucha memoria en programas grandes. 

Siempre es parte de una clase, incluso si no está definida. (Si no está definido, 
Python asume un destructor vacío). 

Ejemplo Destructor en python 

La siguiente clase tiene un constructor (en eso) y destructor (del). Creamos una 
instancia de la clase y la eliminamos inmediatamente después. 

Un ejemplo del uso de destructor se muestra en el siguiente código: 

class Vehicle: 

    def __init__(self): 

        print('Vehicle created.') 

 

    def __del__(self): 

        print('Destructor called, vehicle deleted.') 



 

car = Vehicle()  

del car 

 

Si ejecuta el programa anterior, puede ver este resultado en la terminal: 

Vehicle created. 

Destructor called, vehicle deleted. 

 

La salida se muestra, aunque no llamamos a ningún método. Eso es porque un 
constructor y un destructor son llamados automáticamente. 
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Realiza código en Python en donde se demuestre la “declaración de atributos públicos y privados”  

 

var Username // Public 

var password // Private 

 

struct User { // Public 

    Username string 

        Age int 

        password string // Private 

} 

 

 

public String username = 'Cody'; 

private String password = 'Password123'; 

 

 

class User: 

    def __init__(self, username): 

        self.username = username 

 

cody = User('Cody') 

print(cody.username) 

 

cody.username = 'Cambio de nombre' 

print(cody.username) 

class User: 

 

    def __init__(self, username): 



        self.username = username 

 

    def set_username(self, username): 

        self.username = username 

 

    def get_username(self): 

        return self.username 

 

cody = User('Cody') 

print(cody.get_username()) 

 

cody.set_username('Cambio de nombre') 

print(cody.get_username()) 

 

 






