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de cotejo)
ASIGNATURA: Dinamica GRUPO: PERIODO:
411-B
FEBRERO-JUNIO 2024
DOCENTE: M.l. LORENA PALMA CRUZ FECHA: 20 de Mayo 2024
NOMBRE DE (LOS) ALUMNO (S): Sidney Lopez Lopez UNIDAD No. 4

Renata Nicole Carmona Xolo

NOMBRE DE LA UNIDAD: Sistema de
particulas

Francisco Eduardo Azamar

INSTRUCCION

Revisar los documentos o actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI” cuando la evidencia a evaluar se cumple; en caso
contrario marque “NO”. En la columna “OBSERVACIONES” octpela cuando tenga que hacer comentarios referentes a lo observado.

VALOR : CUMPLE
% CARACTERISTICA A CUMPLIR (REACTIVO) OBSERVACIONES

NO

Presentacion. Limpieza y formalidad. Sin faltas de

20 ortografia.

25 |Enfoque. Subraya las ideas mas relevantes.

95 |Claridad conceptual. Localiza los términos desconocidos e
investiga su significado.

VST

30 Redaccion. Redacta el resumen de las ideas extraidas de
manera coherente

100% |CALIFICACION. ‘[G [ d7(’]

**En caso de entregar después de la fecha y hora sefialada, se descontarad 10% en su calificacidn final
de la unidad.
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA

PRODUCTO: PROBLEMARIO (RUBRICA)

DOCENTE: M.l. LORENA PALMA CRUZ

PERIODO:

FEBRERO-JUNIO 2024

FECHA: 3.0 ]05/2024

ASIGNATURA: D\‘ NANRR G

UNDAD No:: 4}

IGRUPO: A RN

NOMERE DE (LOS) ALUMNO (S): {F\‘O‘\Q\\S ® Edvuo l'(\D A1 GOy

NOMBRE DE LA UNIDAD: Cj sfemes dc
Forficolas

En la columna en blanco, colocar una “X" dependiendo de la eval 6n obtenida por cada aspecto a evaluar. En el apartado “OBSERVACIONES" ocupela cuanda tenga que hacer
comentarios referentes a lo observada.
Eszfﬁzgs A Excelente 100% Notablo 50% Bueno 80% Suficients 70% L Insuficlente 0%
El trabajo es presentado de El trabajo es presentado ds El trabajo es presentado de El trabajo es presentado El trabajo se ve descuidado
una manera ordenada, una manera ordenada y una manera organizada, con un bajo indice de y descrganizado. Es dificil
Orden y clara y organizada que es rganizada que es, por lo g|pero puede ser dificil de g|organizacién, no es facil de 7|saber qué informacion esta
|organizacién  |facil de leer. general, facil de leer. leer leer. relacionada.
La terminologi-a, y notacién La terminolog(a y notacién La terminologla y notacién La terminologfa y notacion En general, aplica
siempre fueron aplicadas fueron aplicadas por lo fueron aplicadas de forma ocasionalmente fueron inapropiadamente la
de forma correcta, general de forma correcta, correcta, pero algunas aplicadas forma correcta, |terminclogia y la notacién,
haciendo facil de haciepdo fécil de entender veces no es facil de en acasiones no es facil de |demostrando un
Conceptos, lo que ha realizado, I e ha realizado, — entender lo que ha entender lo que ha |entendimiento muy limitado
terminologfa y |demostrando completo demosfrando entendimiento| g|reali algin | 4g|realizado, d algin | 14|de los conceptos
notacién. entendimiento de los sustancial de los conceptos entendimiento de los entendimiento de los subyacentes necesarics
conceptos al aplicarlos en aplicados para resolver conceptos ios para p icas para para resolver problemas.
la solucién del problema. problemas. resolver problemas. resolver problemas.

Metodologla y
resultados.

problemas.

E190-100% de la
metodologia y resultados
no contiene errores de
célculo, aplica una
estrategia eficiente y
efectiva para resolver

Casi todos (85-89%) los
pasos y soluciones no
::Piensn errores de
culo, por lo general
utiliza una estrategia

efectiva para resolver los
|problemas.

36|estrategia efectiva para

La mayor parte (75-85%) de|
los pasos y soluciones no
tienen errores de célculo.
Algunas veces usa una

resolver problemas.

Mas del 70% de los pasos
y soluciones no tienen
errores calculo.

Algunas veces usa una
32|estrategia efectiva para
resalver problemas, pero
no lo hace
conscientemente.

Mas del 70% ds los pascs
y solucicnes contienen
errores matematicos.
Raramente usa una
estrategia efectiva para
resolver problemas.

Cumplimiento |resueltos

Todos los problemas fueron

L

Todos menos uno de los
problemas fueron resueltos

27|problemas fueron

Todos menos dos de los

Todos menos tres de los

24} probl fueron resueltos

Cuatro o0 mas problemas no
fueron resueltos.

I
CALIFICACION:

OBSERVACIONES:

JU™h

**En caso de entregar después de la fecha y hora sefialada, se descontara 10% en su calificacién final de la unidad.
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA PRODUCTO: PRACTICA (lista de cotejo)

ASIGNATURA: DINAMICA GRUPO: 411B  |PERIODO:
FEBRERO-JUNIO 2024
DOCENTE: M.I. LORENA PALMA CRUZ FECHA: 23/05/2024

NOMBRE DE (LOS) ALUMNO (S): EDUARDO AZAMAR FRANCISCO. LOPEZ LOPEZ SIDNEY.  |NIDAD No. 4
CARMONA XOLO RENATA NICOLE

NOMBRE DE LA UNIDAD: SISTEMAS DE
PARTICULAS

INSTRUCCION

Revisar los documentos o actividades que se solicitan y marque en los apartados “SI” cuando la evidencia a evaluar se cumple; en caso contrario marque
“NQO”. En la columna “OBSERVACIONES” oclipela cuando tenga que hacer comentarios referentes a lo observado.

CUMPLE

VALOR % CARACTERISTICA A CUMPLIR (REACTIVO) OBSERVACIONES
SI NO
5 Presentacion. Contiene el nombre de los integrantes del equipo y la v
descripcion del problema a resolver.
10 Funcionalidad. Compila y se ejecuta correctamente. v
10 Eficiencia. El cédigo es claro, eficiente y legible. v
10 Documentaciéon. Documenta el cédigo con comentarios v
significativos y legibles.
5 Variables. Las variables y métodos tienen nombres v

significativos.

Interaccidén. Contiene los controles e informacién necesarios
10 para que el usuario sepa lo que el programa espera que haga v
y de cémo realizar dichas actividades.

Reporte. Explica breve y sustancialmente el codigo de v

20 -
programacion.

Resultados. Presenta los resultados obtenidos realizando
20 observaciones de forma acertada, incluyento capturas de v
pantalla que aclaran la redaccion.

10 Conclusidén. Redacta las conclusiones acorde al objetivo v
planteado.
100% CALIFICACION. 100%

**En caso de entregar después de la fecha y hora sefialada, se descontard 10% en su calificacién final de la unidad.
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main ()

<<"PROBLEMA 14.22 LIBRO MECANICA VECTORTAL PARA INGENIEROS BEER"<<endl;
<<endl;
En un juego de billar la bola A viaja con una velocidad V@ cuando choca con las bolas B y
'que estan en reposo y alineadas como se indica. Si se sabe que despues del choque las tres bola
<"se mueven en las direcciones senaladas y que VO=12ft/s y Vc=6.29ft/s, determine la magnitud de";
"la velocidad de a) la bola A y b) la bola B"<<endl;
t<<""<<endl;
ngrese el valor de la velocidad inicial de la bola"<<endl;
>>v0;
ngrese valor de la velocidad en C despues del choque"<<endl;

ngrese angulo con el que impacta la bola A"<<endl;

angulo de la bola A despues del impacto"<<endl;
angAs;
"ingrese angulo de la bola B despues del impacto”<<endl;
cin>>angB;
cout<<"ingrese angulo de la bola C despues del impacto"<<endl;
cin>>angC;
<endl;

Después ingresamos los valores del ejercicio para corroborar los resultados.

PROBLEMA 14.22 LIBRO MECANICA VECTORIAL PARA INGENIEROS BEER

En un juego de billar la bola A viaja con una velocidad V@ cuando choca con las bolas B y C,que estan en reposo y alineadas como se indica. S
i se sabe que despues del choque las tres bolasse mueven en las direcciones setaladas y que V@=12ft/s y Vc=6.29ft/s, determine la magnitud dela velo
cidad de a) la bola A y b) la bola B

Ingrese el valor de la velocidad inicial de la bola
1ﬁgrese el valor de la velocidad en C despues del choque
gﬁ;iese el angulo con el que impacta la bola A
3
;ﬁgrese angulo de la bola A despues del impacto
zﬁ;rese angulo de la bola B despues del impacto

3
g:é;ese angulo de la bola C despues del impacto

ON DE EQUILIBRIO PARA EL EJE X ES:
5.94u6=0.128796vA+0.758136vB

LA ECUACION DE EQUILIBRIO PARA EL EJE Y ES:
1.5523=0.991671vA-0.652097vB

RESOLVIENDO PARA vA:
LA VELOCIDAD DE LA BOLA A DESPUES DEL IMPACTO ES:6.8U4607ft/s

RESOLVIENDO PARA vB:
LA VELOCIDAD DE LA BOLA B DESPUES DEL IMPACTO ES:6.81392ft/s

Process exited after 68.85 seconds with return value ©
Presione una tecla para continuar . .

De esta forma podemos visualizar que los resultados arrojados por el cédigo son iguales a
los obtenidos de forma analitica y corresponden a los mostrados en el apéndice del libro
utilizado.




