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Métodos numeéricos
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Instruccion: Resuelva adecuadamente los siguientes reactivos.

Ponderacion:10% cada reactivo (para igualar un total de 40% del total del valor de la unidad)

1.-Definicion formal de métodos numeéricos
2.-Definicion de error en una medicidn

3.-Tipos de Errores definalos y encuentre un ejemplo que desarrolle los conceptos de los tipos
de errores

4.-¢Que es convergencia?
5.-Indentifique la clasificaciéon de métodos numéricos

6.-Escriba un codigo en lenguaje C (preferentemente en C++) para convertir un numero
decimal a binario

7.-Describa las caracteristicas de MatLab de forma general.
8.-Describa que es un modelo matematico (fig 1.1 Libro Chapra)

9.-Porque es importante el manejo de los valores permitidos en los tipos de datos del lenguaje
C++, use un ejemplo, sobre todo el manejo de bit de signo para 1 byte, Word y Dword.

10.-Gener un algoritmo para obtener la pendiente de una recta, utilizando dos puntos dados
por el usuario.
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Tnstruccion o Pesielva adecuodarmente los saguienleb reactivos.

@ 1. - Definicion formal de mélodos rumeéricos

Los melodos rumericos son tecnicas notemglicas

e se_U+hlizan para aproximar solwciones de problens
matematicos. Estos metodos se kasan enalgori+mos
que permiten obterer soluciones rumericas , es decir ,
aolutiones aproxiodas ge £ @alawlon rediante la
fealizacCion de operaciones aritmeticas en lugor de
monipulociones o\gebro‘\cas

7 - DeFinicidn de avior en orol toedicicn

En mébdos NUMEricoS, el error en una medicion se
define Mo la diferencia entre el wvalby medido de una
cantidad y su walor verdodero oexacto. Este evvor

de surgir debido a diversas Fuentes,como errares de
redondeo €ncalculos ruméricos, entre otvos factores.

. Br TKPO3 de Evrares ,definalos y encuentre un ejenplo
e desarvolle losco tos de los tipos de ervores.
Qu neep P :

* Evrores Inherentes:

n <€rores Qe existen en los valores de los datos,
QUYDSs por incer frdumbre en las mediciones, EovY
\Jedede(OE eqﬂuozociones, O POr la naturaleza nece-
Biamente oproxinoda de la” representacion , mediante
Un nomero Finito de digitos, deantidodes e no
pueden representarse exdctamente con el ndmero de

digito> permisibles.

or ejemplo, 51 necesidamps usor T enoun @lwlo
Codenos ‘escribirlo como 314,3.1416, 3.141594, efc.



» Evores por Horomiento _
Esdos s0n cebidos a laomision de terminos en
um Xri€ que fiene un nimexo infinito e 4€&rmiros,

Ror eyenplo otilizar laserie 1ofinida de
Toﬂ“c})rngorom el seno de axlquier angulo X,
expvesodo- en rodianes °

3 S 3
Seny =<1y | IX | % | gl 1 | {8}
31 91 |7
For v fo eroPodemos oY todos los tevminds
d \o serie enun G loulo, porge la serie €5 inkinito;
enforces, los terminds omi+ido indradicen un error
O Yrunca miento .

» Eviores cor vedordeo

Esios errores se intradcen en los pracesos de
@nputacidn or el hecho degue las conputadoras
+rakojon con un Nimerp Einvto de Aigitos des-

pues Cel punto decinal § dienen qe redondear.
E)CWP\O

111000 o se de (epresentar de manera precisa
en menos de 3digifos decimales, ni ningdn
mi ltiplo soyo.

P4 Qué es conuergercia )

En melodos numéricos, \a conveYgencia se refiere Q
(one\(op(edod de unalgoritro © método que asegura que,
a medda cpe se realizan ngs Intevacciones © se
refinan los calculos, la solucion, obtenida.. se acerca
QO vez mos al waloy verdadero o exacte de la <clucidn.



2 - ldenhtiqe la clositicacion de métodos numéricos.

« Medodos Eavo ecvaciones ro lineales
» Me todos CoYa. ecuaciones lineales (sisiemas)
. Mé"’(ﬁo5 direcios
+ Metodos |terghives
» Mé todo de biseccion
» Mélodo de OpPYOX 1 MNOCIONED L esnNos
- Métodos de interwalo
* Meétodo de interpolacidn

@C-LEcriba un cédigo' en lenguoje C (preferentemente en
C++ \poro conuertiv un Aimera decinal A binari o,
4 1clude <iosiveamy

void conerdiy Decional A Birario(1nd)

\rt bimyvio [32] .

It 1 =0

Whele (n~0)

[anmri@ Lilon'kd;

p—.n/z',

JH
fﬁor find fl=h= 5 | w2 lii=)

;:sphd L 100Ut << bimrig [ ¢

stud ;s caud < sid sz erdl s
b

In+ main ()

{



INt nuereva Decimal

Std 1100t « Yimgrese un numero decimoll :"-,
$+d 2 Cin Sy numeTo Decinol

s4d . ~out << T El numevo bimonio es s gl

COnver tiv Decimnal A BivayiQ (numera Decimal )
retun Q

-
le

X

@ 7.- Dextriba los cavoclerishicas de Matlob de
Fov nma geneval

Qb ta Op"’lM\ZOdO po(o resoluvey pfob\emos cienti Ficos
y de ingenena. €\ lenguaje es basado en matrices,

es la formao mos matural ‘del mundo paa expresay \as
Matermbicas o tacionales .

Cmoclrer\sir(cos pr\ncipo\e‘b

' Lenguoy: deqlto nivel para dleulos cientificos
de (ngenieria.

(dFicas para visalizar datos y herrameentas
QY0 crear dwagramas persgnali zados.

ni0rme de escr torio op+timizado
Vacion (Yevativa, el diseno
prob\emos.

. va la explo-
4 10 scluCion de

® 8- Describa que €3 un modelo atemGii co

Un modelo matenutico de manero
COMO una ecuacian o Formulacion aue expresa las
cavacieristicas esenciales de un Sistema £isico
O de unproceso en +érminos malematicos.

nexal se dexcn be

Javioble _ (\Jor‘\oble‘} , pardmetros,, (onCion@\
DeFeﬂd\er\-‘e wdependuerﬂes de Foerza



09.- Pqe wrporfante el manejo de los walores
perm\hdos en los +ipos dedatos del lenguaje
C++,0se unejenmplo, sobre +odo el manejo de
bit de signo pava 1 byte,wordy Duword.

9es4xondgreciso de lo> walores permididos en
datos del lengoje CHt adquiere una
re\euanuo fundomental . En este conlexto el monejo
cudodoso del bit designo e vuelve esencial parQ
QsequQr la correcta regresentacion y monpulacion
de @ informacion almacenada. Rara 1o vportanciQ
de este enfoqe, consderamos ejemplos eapeuhcos
en oS +Hpos de datos de bwe (char), A bytes
[th?vd o shartl, y Ubytes (Dword o 1nt) en

En e\ coso del By te (C‘rﬂ(\ conpuesto pox ‘5 b }s,

el tiempo de dafo Cloy No solo se utiliza

ve resentQr caracteres, st o +ambien parg alma-
oy valoves numeéricos. E | mone)o o CUQdO de

b‘Jf de signo se vuelve crucial \la e el bit

Mas SigniFicativo mdico el 3igno de\ NOMErQ,

como se eudencia ol asignar Un va 107 der~1..

Clardo ros veferimas al word (short), © ndO
9\ by tes (16 bits), es \mgortante desla v que
bH Mo S1gM Ficativo emplea Eara represc*_n
Ov el ‘:lgno del ndmevo o\mocencdo La correcta
InterpretQcion de est0s ualores ysu participa-
cian en opevaciones ariimelicas Y. oo araciones
ependen intrinsecamenie del manejo Preciso del
1+ de 5&9(0

E Dwoyd (1nd), con una ccuoacicn de 4byles
(32 bit+s ], 3\gue la mmsma \&gica. E| rmneJO
aceccacd del bi+ de signo es esencial pard
avaniizay la coherentio en oPeraclones ay +mé
Hcas vy COMEONQCICNES, Ose%)mndo as7y

éﬂ#ﬁvple%uc\on correcia de 16s yalares a\cheno-
09



©10.- Gerevay un a\gonirmo Pmo obierey la Cfenduen%e
de vm rectd [utilizando dos puntos dados

Eor el uar 0.

Foncion Calculay Rerdienle (X4 .91), (X, y2)

L‘”)C\lbn (" 1n YC\ﬁ ICDLOO\anOdOS ce) pwmev’
Pu 10 [ (X4, 4[]

Leey (X4 ,y1)

E"QCY\\OH ( |ﬁ9\€23€ las CCG\del"OdQB e S€gu‘d0
PU(\ O (Xl,\fl\a”)

Leer ( X- :\12\
Si (X1=X2) endorces
Exctibiv (¥ los &do*os Lienen o misma
coovde ‘x lC pendiente €5
wndef rnida.”
[Ae Yoy ray
Fin {a0
perdiende = (y2 =31 / (¥a -x4)
Aetornav perdiente

Fin functan



