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Introduccion:

En el tema del desarrollo de software, las metodologias de desarrollo desempefian un
papel muy importante en la creacion de aplicaciones que no solo cumplan con los
requerimientos técnicos, sino que también se ajusten a las expectativas del usuario
final, se entreguen a tiempo y con la calidad deseada. A lo largo de las ultimas décadas,
se han propuesto varias metodologias y enfoques para gestionar y optimizar este
proceso, con el fin de abordar las diversas dificultades inherentes al desarrollo de
software. Para ello se hablara de cuatro de las metodologias mas relevantes: la
creacion del prototipo, la entrega incremental, el modelo en espiral de Boehm y el
Proceso Unificado Racional (RUP). Cada uno de estos enfoques tiene sus
particularidades, ventajas y limitaciones, y todos contribuyen a un entendimiento mas
profundo sobre cémo los equipos de desarrollo pueden gestionar el ciclo de vida del

software de manera efectiva.
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Desarrollo:

Creacion del Prototipo

La creacion de prototipos es una técnica de desarrollo de software que implica construir
versiones preliminares del sistema (prototipos) con el fin de entender mejor los
requisitos del cliente, obtener retroalimentacion temprana y validar las expectativas. A
diferencia del desarrollo tradicional que busca especificaciones completas antes de la
implementacion, la creacion de prototipos promueve la construccion continua del
sistema, permitiendo que los usuarios interactuen con las primeras versiones del

software para ajustar y perfeccionar los requerimientos.

Una de las principales ventajas de este enfoque es la interaccion constante entre los
desarrolladores y los usuarios finales. Al poder ver y experimentar el software desde
etapas tempranas del proyecto, los usuarios pueden proporcionar comentarios utiles
que permiten ajustar la direccion del desarrollo. Sin embargo, una de las desventajas
potenciales es que la creacion de prototipos puede generar expectativas poco realistas,
ya que los usuarios pueden asociar la primera version del sistema con el producto final,

cuando en realidad aun pueden existir importantes mejoras y modificaciones por hacer.

Este enfoque es especialmente util cuando los requisitos no estan completamente
definidos al principio del proyecto, o cuando el cliente tiene dificultades para describir

qué espera exactamente del producto final.
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Entrega incremental

El modelo de entrega incremental es una metodologia que implica desarrollar el
sistema en pequenas partes o incrementos, entregando cada uno de estos incrementos
al cliente de forma periédica. A medida que se completa cada incremento, se van
agregando nuevas funcionalidades que forman parte del sistema final. Este enfoque
permite que los clientes comiencen a usar el sistema desde las primeras fases del

proyecto, y cada entrega posterior agrega mas caracteristicas o mejoras.

Una de las mayores ventajas que tienela entrega incremental es la reduccion de
riesgos. Al dividir el proyecto en pequefios segmentos, es mas facil gestionar el alcance,
y los posibles problemas se pueden detectar de manera temprana. Ademas, los
usuarios pueden comenzar a interactuar con el software desde el principio, lo que
mejora su satisfaccion y permite ajustes rapidos. Este modelo es muy adecuado para
proyectos donde los requisitos son inciertos o estan sujetos a cambios frecuentes,

como es el caso de muchas aplicaciones web o sistemas moviles.

Sin embargo, la entrega incremental también puede presentar desafios. La gestion del
alcance del proyecto se vuelve critica, ya que se pueden agregar nuevas
funcionalidades a lo largo del proceso, lo que puede resultar en una ampliacién no
controlada del alcance o en funcionalidades que no son prioritarias para el cliente.
Ademas, mantener la coherencia y la calidad en cada uno de los incrementos puede

ser complicado.
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Modelo en Espiral de Boehm

El modelo en espiral, propuesto por Barry Boehm en 1986, es un enfoque de desarrollo
que combina elementos del modelo en cascada y de los enfoques iterativos e
increméntales. En este modelo, el proceso de desarrollo se organiza en una serie de
ciclos o "espirales", cada uno de los cuales incluye cuatro fases principales:
planificacion, analisis de riesgos, ingenieria y evaluacion del cliente. Este ciclo se repite
varias veces, permitiendo la mejora continua del producto a medida que se avanza en

el desarrollo.

La principal fortaleza del modelo en espiral es su enfoque en la gestion de riesgos. A
través de cada iteracion, los equipos de desarrollo evaluan los riesgos del proyecto y
toman medidas para mitigarlos antes de avanzar al siguiente ciclo. Esto reduce la
probabilidad de fallos costosos y mejora la calidad del software final. Ademas, el
modelo es muy flexible y permite que los requisitos cambien y evolucionen durante el
proceso, lo que lo convierte en una opcion atractiva para proyectos complejos y de alto

riesgo.

Sin embargo, una de las desventajas de este modelo es que puede ser dificil de
gestionar, especialmente en proyectos grandes, debido a la necesidad de revisar
constantemente los riesgos y adaptar el enfoque. Ademas, debido a su naturaleza
iterativa, puede llevar mas tiempo y ser mas costoso que otros enfoques como el

modelo en cascada.

El modelo en espiral es especialmente adecuado para proyectos grandes, complejos y
con una alta incertidumbre en cuanto a los requisitos o la tecnologia utilizada, como los

desarrollos de sistemas criticos o proyectos de investigacion y desarrollo.
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El Proceso Unificado Racional (RUP)

El Proceso Unificado Racional (RUP) es una metodologia que se basa en un enfoque
iterativo e incremental, que promueve la disciplina en cada fase del desarrollo del
software. EI RUP define un conjunto de buenas practicas para la ingenieria de software,
organizando el trabajo en cuatro fases: iniciacion, elaboracién, construccion y transicion.
En cada una de estas fases, se llevan a cabo iteraciones donde se desarrollan
caracteristicas especificas del sistema, asegurando que se construya una base sodlida y

escalable para el producto final.

Una de las principales ventajas del RUP es su enfoque en la gestion de riesgos y la
calidad del software. A través de la iteracion y la verificacion continua, se identifican y
resuelven problemas a medida que surgen, lo que reduce la posibilidad de fallos
importantes. Ademas, RUP promueve una arquitectura basada en componentes, lo que

facilita la escalabilidad y el mantenimiento del sistema a largo plazo.

Sin embargo, una de las criticas que se le hace al RUP es que puede ser percibido
como pesado o burocratico, especialmente en proyectos mas pequefios o con equipos
menos experimentados. La necesidad de una planificacion detallada y Ila
implementacion de numerosas practicas puede hacer que el proceso sea mas riguroso

y menos flexible en comparacion con otros enfoques agiles.

RUP es adecuado para proyectos grandes y complejos donde la calidad del software y
la capacidad de escalar el sistema son cruciales, como en el desarrollo de software

empresarial o sistemas de mision critica.
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Conclusién personal:

Las metodologias de desarrollo de software como la creacion de prototipos, la entrega
incremental, el modelo en espiral de Boehm y el Proceso Unificado Racional
representan enfoques diversos que abordan las complejidades inherentes al proceso
de creacién de software desde distintas perspectivas. Cada una de estas metodologias
ofrece ventajas significativas, como la capacidad de obtener retroalimentacion continua,
mitigar riesgos, manejar proyectos complejos y garantizar la calidad del producto. Sin
embargo, cada una también tiene limitaciones y es importante elegir detalladamente la
mas adecuada segun el contexto del proyecto, el equipo de trabajo y las expectativas
de los usuarios. En dultima instancia, la flexibilidad y adaptabilidad son clave
fundamental para gestionar con éxito cualquier proyecto de desarrollo de software que
se presente, y entender las fortalezas y debilidades de cada metodologia es esencial

para optimizar los resultados.
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Introduccién:

Las herramientas CASE (Computer-Aided Software Engineering) son
herramientas informaticas utilizadas en el desarrollo de software que
ayudan a automatizar diversos procesos en las fases de analisis, disefo,
implementacion 'y mantenimiento de sistemas de software. Estas
herramientas pueden incluir desde generadores de codigo hasta
plataformas para la gestion de proyectos, pasando por entornos graficos

para el modelado de software y bases de datos.

Conforme ha transcurrido el tiempo, las herramientas CASE han
progresado para cumplir con los requisitos de los programadores de
software, posibilitando el aumento de la eficiencia, excelencia y la fusion
de los variados elementos del proceso de desarrollo de vida. En el
presente, existen herramientas CASE de pago (que necesitan una
suscripcion o compra) y herramientas CASE de acceso libre (de cddigo

abierto o gratuitas).
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Objetivo:

El propédsito principal de este estudio es ofrecer una analisis detallado entre
herramientas CASE comerciales y de coédigo abierto, considerando los siguientes

aspectos:

1. Explicacién de las caracteristicas principales de cada herramienta.
2. Evaluacion de la facilidad de utilizacion y la curva de aprendizaje.

3. Evaluacién de la adecuacion con diversas plataformas de desarrollo.
4. Evaluacién de la asistencia técnica y los documentos disponibles.

5. Examinar los gastos relacionados con cada variedad de instrumento.

6. Sugerencias sobre la alternativa mas adecuada de acuerdo a los requerimientos del

proyecto.
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A continuacion, se presenta una tabla comparativa de algunas de las herramientas

CASE mas populares en ambas categorias

Herramienta Tipo Funcionalidades F:leg:d Compatibilidad Costo

Modelado UML,
Enterprise ., |lgeneracion de cdédigo, Windows, Linux,|| Licencia de
: Comercial g - Moderada
Architect analisis de requisitos, Mac pago
simulaciones.
Modelado de sistemas,

Rational Rose| Comercial UML.’. anaI.|S|sN de Alta Windows Licencia de
requisitos, disefio de pago
bases de datos.

Modelado UML, BPMN,
Visual .. |lgeneracién de cddigo, Windows, Linux,| Licencia de
. Comercial ||3. = Alta
Paradigm diseio de bases de Mac pago
datos.
Libre (de Modeladc’) UML, . , Gratuita (con
. 4 integracion con  otras Windows, Linux, :
StarUML cédigo : Moderada funciones
: herramientas de Mac L
abierto) limitadas)
desarrollo.
Libre (de |Diagramas simples, . .
Dia codigo ||diagramas UML basicos, Alta Wlndol\vxs, Linux, Gratuita
: : : ac
abierto) |diagramas de flujo.
Libre (de |Modelado UML, cdédigo Windows. Linux
ArgoUML cédigo |len Java, integracion con| Moderada M ’ I Gratuita
: ac
abierto) |bases de datos.
Libre (de |Generacién de|| Alta (para Windows. Linux
PlantUML cédigo |diagramas UML a partir| usuarios M ’ I Gratuita
: ac
abierto) |de texto. avanzados)
Creacion de diagramas,
. Comercial ||soporte para Navegadores || Plan gratuito
Gliffy : . . Alta :
(freemium) ||colaboracién en tiempo web y premium
real.
Diagramas UML, BPMN,
Lucidchart Comermal ﬂUJO ' de trabajo, Alta Navegadores | Plan grthto
(freemium) |integraciones con Google web y premium
Drive, etc.
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Las herramientas CASE se disenan para facilitar y automatizar las actividades del ciclo
de vida del software, principalmente en las fases de analisis y disefio. Permiten una
mejor gestion de los proyectos, ya que ofrecen soporte para la planificacion,

programacion, control de versiones, pruebas, y documentacion.
Las herramientas CASE pueden clasificarse en dos categorias principales:

® Herramientas CASE Comerciales: Son soluciones desarrolladas por empresas
especializadas, generalmente con un modelo de pago o suscripcion. Suelen ofrecer

caracteristicas avanzadas, soporte técnico profesional y actualizaciones periodicas.

® Herramientas CASE de Libre Distribucion (Open Source): Son gratuitas y de
coédigo abierto. Si bien algunas de ellas tienen limitaciones en términos de

caracteristicas avanzadas o soporte, son altamente flexibles y personalizables.
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Conclusién personal:

En mi punto de vista, la selecciéon entre herramientas CASO comerciales y de
distribucion gratuita se basa principalmente en el tipo de proyecto y en la cantidad de
dinero disponible.A pesar de su alto precio, las herramientas comerciales proporcionan
un conjunto de funciones y asistencia que pueden validar el gasto en proyectos de gran
escala. Ademas, las herramientas de cddigo abierto son ideales para proyectos
pequefios 0 equipos agiles que requieran flexibilidad y control en su entorno de

desarrollo, sin descuidar la calidad del proceso de ingenieria de software.
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Definicion de sistemas de informacion * 5 punt--

Es un conjunto de componentes interrelacionados que recolectan (o recuperan), procesan, almacenan y distribuyen informacién para apoyar los procesos
de toma de decisiones y de control en una organizacion.

Concepto de sistema de informacion * 5 punt==

Es el conjunto formal de procesos que, al funcionar sobre una coleccidn de datos organizados segun las necesidades de una empresa, recopila, elabora y
distribuye la informacioén necesaria para su operacién, asi como para las actividades de direccién y control pertinentes.

¢ Qué son datos? * v 5 punt--
Los datos son simbolos que no se eligen al azar y que reflejan valores de caracteristicas o eventos. En este sentido, representan hechos, sucesos y
transacciones que se han guardado en un formato acordado. Se obtienen a través de la lectura, la observacién, el célculo, la medicidn, entre otros métodos.

1112
Explicar las funciones de los sistemas de informacién * 10 puntos

Funciones de captacién y recoleccién de datos: Esta funcién implica recoger informacién, tanto interna como externa, y enviarla a través del sistema de
comunicacién a los érganos encargados de organizarla, evitando duplicaciones e informacién irrelevante.

Funciones de almacenamiento: Consiste en agrupar los datos segun algun criterio o en diferentes ubicaciones.

Tratamiento de la informacion: Su objetivo es transformar la informacién almacenada en datos Utiles y significativos para quienes los necesiten.
Distribucién o diseminacién de la informacion: El sistema de informacién no solo debe ofrecer lo que cada usuario requiere, sino también difundir
informacion a otros miembros de la empresa.

4

Explicar a clasificacion de los sistemas de informacién * 10 puntos

Por nivel organizacional: Los sistemas pueden clasificarse en niveles operativo, administrativo, estratégico y de conocimiento.

Por modo de procesamiento de datos: Se pueden clasificar segun el tipo de soporte que ofrecen.

Por designacion funcional: Los sistemas pueden dividirse en sistemas de produccién, financieros, comerciales, de marketing, entre otros.

Por objetos de control: Se pueden categorizar en sistemas de gestion empresarial, gestion de procesos tecnoldgicos, disefo asistido por ordenador, etc.
Por caracter del uso de la informacidén de resultados: Se clasifican en gestores de informacién, asesores de informacion y sistemas de bisqueda de
informacion.

https://docs.google.com/forms/d/1zX_UWcSkrNWEXgSfHdceLJPSTohoTiptJOYsXbauMtO/edit#response=ACYDBNh8pXvzD RECJA6CdmoVe24qAz2I1BxcCJwlOZytGoaaZu3amtSkRg3FXRZGVg 1/2
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Explicar las dimensiones de los sistemas de * 5 punt==

inf i5n.
Informacion 1/2

Funciones de captacién y recoleccién de datos: Esta funcién se encarga de recolectar informacidn, tanto externa como interna, y enviarla a través del
sistema de comunicacién a los responsables del sistema de informacion, quienes se encargan de organizarla para evitar duplicaciones y datos irrelevantes.
Funciones de almacenamiento: Consiste en agrupar los datos segun ciertos criterios o en diferentes ubicaciones. Tratamiento de la informacion: Su
objetivo es convertir la informacién almacenada en datos Utiles y significativos para quienes los necesiten. Distribucion o diseminacion de la informacién:
El sistema de informacién no solo debe ofrecer la informacién requerida por cada usuario, sino también compartirla con otros miembros de la empresa.

Este formulario se cre en INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA.
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