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ARTIFICIAL

ENFOQUES DE LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL

La inteligencia artificial, o IA, es tecnología
que permite que las computadoras
simulen la inteligencia humana y las
capacidades humanas de resolución de
problemas. (IBM, 2024)
En 2017, durante la Japan AI Experience,
el CEO de DataRobot, Jeremy Achin, dio
su propia definición moderna y con un
toque de humor de la IA : «La inteligencia
artificial es un sistema informático capaz
de realizar tareas que normalmente
requieren inteligencia humana... muchos
de estos sistemas de IA se basan en el
Machine Learning, otros en el Deep
Learning y otros en cosas muy aburridas
como las reglas«.

HERRAMIENTAS Y
TÉCNICAS DEL

RAZONAMIENTO
AUTOMATIZADO

INTELIGENCIA ARTIFICIAL DÉBIL: se
especializa en la realización de tareas
específicas y no tiene una comprensión
general del mundo. 
INTELIGENCIA ARTIFICIAL FUERTE: es
capaz de comprender y aprender
cualquier tarea intelectual que pueda
realizar un humano.

Automated Machine Learning
(AutoML). 
No-Code Machine Learning & Low-
Code Machine Learning Development.
Machine Learning Operationalization
Management (MLOps).
Reinforcement Learning.
Robotic Process Automation (RPA) &
Process Mining. 
Generative AI.
Tiny ML. 

 El proceso de razonamiento según la lógica
implica una serie de pasos lógicos que se
siguen para llegar a conclusiones válidas y
racionales.

Lógica clásica: es una filosofía matemática
que proporciona modelos básicos de
razonamiento para programas de
razonamiento lógico automatizados. Esta
lógica se basa en el principio de que cada
proposición tiene un valor de verdad,
verdadero o falso, pero no ambos.

IA ESPECIALIZADA: La inteligencia
artificial de tipo «narrow» (estrecha),
también conocida como «weak» (débil),
solo puede funcionar en un contexto
limitado. Suele centrarse en la realización
de una única tarea, que es capaz de
hacer perfectamente.
IA GENERAL: Es una máquina dotada de
una inteligencia artificial general,
comparable a la de un ser humano y
capaz de resolver cualquier tipo de
problema. Un algoritmo universal, capaz
de aprender y actuar en cualquier
entorno.

Inteligencia Artificial Estrecha (ANI): se
enfoca en tareas específicas y no tiene
capacidad de aprendizaje ni memoria.
Inteligencia Artificial General (AGI): La
inteligencia artificial general tiene la
capacidad de comprender y ejecutar
cualquier tarea intelectual que un ser
humano puede hacer.
Sistemas de Inteligencia Artificial
Existentes: Además de la ANI y la AGI,
existen sistemas de inteligencia artificial
específicamente diseñados para
funciones particulares.
Memoria Limitada en Asistentes
Virtuales: Los asistentes virtuales, como
Siri o Alexa, utilizan la memoria limitada
para almacenar información sobre
preferencias y patrones de
comportamiento de los usuarios.

Axioma: Son afirmaciones o proposiciones
que se asumen como verdaderas sin
necesidad de demostración. Estas premisas
pueden ser evidentes por sí mismas o ser
aceptadas como verdaderas para el
propósito del razonamiento.

Teorema: Proposiciones que se pueden
demostrar a partir de axiomas y otros
teoremas, ejemplo: el teorema de Pitágoras

Demostración: Es el proceso de probar la
veracidad de un teorema utilizando reglas
de inferencia válidas. La inferencia implica
extraer conclusiones lógicas a partir de las
premisas mediante el uso de reglas lógicas
y conexiones establecidas. 

Reglas Lógicas: Se aplican reglas
lógicas para derivar conclusiones a
partir de las premisas.
Modus Ponens:  Regla de inferencia
válida y es fundamental en la lógica
formal y esencial en el razonamiento
deductivo.
Modus Tollens:  Regla de inferencia
válida y es fundamental en la lógica
formal y esencial en el razonamiento
deductivo.
Conexiones Lógicas:  Se establecen
conexiones lógicas entre las premisas
para llegar a nuevas proposiciones. 

Lógica proposicional: es un sistema lógico
en el que hay proposiciones que pueden ser
verdaderas o falsas; la construcción de
relaciones entre ellas se llaman argumentos.
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Alan Turing desarrolla la máquina
de Turing, un modelo teórico de
computación que sienta las bases
para la IA.

1940

1943
Warren McCulloch y Walter Pitts
proponen un modelo matemático
de neuronas, sentando las bases de
las redes neuronales artificiales.

Alan Turing plantea el famoso Test
de Turing, una medida para
determinar si una máquina puede
exhibir un comportamiento
inteligente indistinguible del de un
humano.

1950

1956
Se celebra la Conferencia de
Dartmouth, considerada el
nacimiento oficial de la IA como
campo de estudio. John McCarthy
acuña el término "inteligencia
artificial".

Frank Rosenblatt desarrolla el
perceptrón, una de las primeras
redes neuronales artificiales. 1957

1960
Se desarrolla el procesamiento del
lenguaje natural (PLN) y se crean los
primeros chatbots.

Se desarrolla ELIZA, uno de los
primeros chatbots, capaz de
mantener conversaciones simples
con humanos.

1966

1980

Sistemas expertos: Se desarrollan
sistemas expertos capaces de tomar
decisiones basadas en grandes
bases de conocimiento, como
MYCIN para el diagnóstico médico.
Inteligencia artificial simbólica: Se
enfoca en representar el
conocimiento del mundo real en
forma de símbolos y reglas.

 LÍNEA DEL TIEMPO

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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La IA se aplica a una amplia gama
de campos, como la robótica, la
visión por computadora y el
aprendizaje automático. urgen
nuevos enfoques como las redes
neuronales artificiales y los
algoritmos genéticos.

1990

2000
Avances en el aprendizaje
automático, especialmente en
algoritmos como las máquinas de
soporte vectorial y los bosques
aleatorios.

La revolución del aprendizaje
profundo: las redes neuronales
profundas obtienen resultados
sorprendentes en tareas como el
reconocimiento de imágenes y el
procesamiento del lenguaje
natural.

2010

2012
AlexNet gana el concurso
ImageNet Large Scale Visual
Recognition Challenge,
demostrando la potencia del
aprendizaje profundo.

AlphaGo de DeepMind derrota al
campeón mundial de Go,
marcando un hito en el dominio
de juegos complejos por parte de
la IA.

2016

2018
GPT (Generative Pre-trained
Transformer) marca el inicio de una
nueva era en la generación de texto.

La IA generativa, como GPT-3 y
DALL-E, genera contenido creativo
de alta calidad, como texto,
imágenes y código. La IA se integra
en una amplia variedad de
aplicaciones, desde asistentes
virtuales y vehículos autónomos
hasta diagnósticos médicos y
diseño de fármacos.

2020

2023
Modelos de lenguaje grandes:
GPT-4 y otros modelos similares
revolucionan la generación de
texto, traducción, resumen y otras
tareas relacionadas con el
lenguaje.
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