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Unidad 1

Nombre asignatura: Analisis y Modelado de Sistemas de Informacién

Nombre del alumno: Angel David Chagala Pucheta

Nombre del docente: Verdnica Guerrero Hernandez

Criterios Indicador
maximo por Indicador de
criterio alcance total
(50%)
1. Anexo se encuentra una portada 0-1 1
2. Explica el procedimiento de solucion 0-45 45
para llevar a cabo la actividad solicitada:
e Conoce, identifica y analiza los
temas correspondientes a la
unidad para explicar el
procedimiento utilizado para dar
solucién a lo solicitado.
e Descripcion satisfactoria al
procedimiento de solucién para
llevar a cabo la actividad.
3. Anexo de introduccién 0-2 2
4. Manejo e inclusion de referencias 0-2 2

bibliograficas

Total Indicador: | 0-50 50



MODELOS DE DESARROLLO
DE
SOFTWARE

CASCADA

PROTOTIPOS

Modelo secuencial donde cada fase del Un enfpque iterativo que combina
desarrollo debe completarse elemefitos del modelo en cascada y pyototipos,
antes de que la siguiente comience enfoga

Se desarrolla un prototipo que luego
es evaluado y refinado hasta llegar
al producto final

Los modelos de desarrollo de software son
enfoques sistematicos utilizados para
organizar y planificar el proceso de creacién
de software, desde la concepcién hasta la
entrega y mantenimiento.

AN\

PLANEACION/)

Basado en el desarrollo incremental
con ciclos cortos, entrega continua
y retroalimentacién frecuente

Relaciona las fases de desarrollo
con las de pruebas.

A+ALISIS 9 DISENO )
\

DESARROLLO PRUEBAS DESPLIEGUE
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Nombre del

proyecto

Problema abordad

Solucién

Método de

desarrollo de SW

ANALISIS Y DISENO
DE UN SOFTWARE
DE PUNTO DE
VENTA PARA LA
ATENCION AL
CLIENTE

La empresa Fierros
T&P; que, al estar en
un proceso de
crecimiento, los
procesos manuales
ya no abastecen la
atenciébn a  sus
clientes y por ende
el gerente de |Ia
empresa  necesita
informacién real del
stock de sus
productos, del
control de  sus
ventas, emisién y, la
generacion v
emisidon de boletas y
facturas  virtuales,
para la toma de
decisiones de forma
oportuna,
generando una
mejor imagen ante
sus clientes.

que la empresa
FIERROS T&P cuente
con un software de
punto de venta para
asi hacer efectiva la
atencién al cliente
ante los malestares
gque se presentan
por la espera de ser
atendidos,

revertiendo
situacion con la
emision de la
facturacion al
instante.

esta

Metodologia RUP

Sistema de punto de
venta y control de
inventario de la
bodega J’ABDIEL en
laprovincia de Jauja

La bodega J'Abdiel
empezd con  sus
ventas de abarrotes
en el afo 2017 y no
cuentan con un
sistema de
escritorio para el
manejo de  sus
ventas de
productos, si la
empresa no cuenta
con un buen
proceso de compras
y ventas no podran
realizar una buena
toma de decisiones

implementar un
sistema de punto de
venta y control de
inventario que
mejore el proceso
de ventas en la
bodega J'Abdiel en
la provincia de Jauja,
el proyecto
propuesto permitira
realizar la cantidad
de ventas en menor
tiempo posible.

Metodologia Scrum




“Desarrollo de un
punto de venta para
la gestion de una
papeleria”

la empresa
Papeleria Ingrid
cuenta un
control de
inventario ineficaz
dado que es
realizado por el
dueno mediante
una libreta,
provocando que la
informacién no sea
totalmente  veraz,
por los errores
humanos debido al
cansancio, ademas
de comparar las
ventas del dia con el
inventario actual
una por una (venta),
para averiguar que
las ventas coincidan
o descubrir las
pérdidas del dia

con

Implementar un
sistema de punto de
venta para Papeleria
Ingrid y asi lograr la
estabilidad de la
empresa.

Metodologia
prototipos

de

DISENO Y
DESARROLLO DE UN
PUNTO DE VENTA
CON  APLICACION
MOVIL

En algunos
restaurantes y bar el
tiempo de atencion
gue se le da a un
cliente depende
mucho de la
cantidad de meseros
qgue laboran en el
establecimiento y el
tiempo en el que se
lleva a cabo el
cocinero en
preparar el pedido

Se pretende disefar
y crear un punto de
venta inteligente vy
personalizado con
opcion de dar de
alta y baja
inventario que
vincule con un
software moévil que
el mesero pueda
manipular

finalmente tomar la
orden y el cocinero
pueda recibirla en
tiempo real

Ciclo de Vida
Desarrollo
Sistemas
Informacion
Basados
Computadoras
(CVDBSIBC)

Redisefio de un
software de punto
de venta aplicando
técnicas de Disefio
Centrado en el
Usuario

Pequefias empresas
ratail se ven en la
necesidas de crear

una experiencia
cautivadora a sus
clientes Por

Redisefar las
interfaces  graficas
de wusuario de un
software de punto
de venta aplicando
técnicas de Diseno

Metodologia RUP




consiguiente, estas | Centrado
empresas deciden | Usuario
adquirir o | mejorar
desarrollar software | usabilidad
que les permita | producto.
administrar sus
operaciones, como
controlar sus
inventarios,

productos, ventas,
entre otros procesos

Paz Espinoza, D. F. A., & Cueva Moscoso, M. R. (2022, abril). Redisefio de un software de punto de
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una papeleria”. Apache
Tomcat/8.0.36. http://repositorio.uppuebla.edu.mx:8080/xmlui/bitstream/handle/123456789/47
5/2021 JATR_161103056.pdf?sequence=1

Nufies Islas, J. M., Ramirez Rosario, C. G., & Nava Rojo, M. (2016, mayo). Diseno y desarrollo de un
punto de venta con aplicacion movil. DSpace
Home. https://tesis.ipn.mx/bitstream/handle/123456789/18454/Disefio%20y%20desarrollook.pdf
?sequence=1&amp;isAllowed=y
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Diagramas UML

* Un diagrama UML es una forma de visualizar sistemas y software
utilizando el Lenguaje Unificado de Modelado (UML). Los ingenieros
de software crean diagramas UNML online para comprender los
disenos, la arquitectura del codigo y la implementacion propuesta de
sistemas de software complejo.

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn
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https://miro.com/es/diagrama/diagrama-uml/

Ventajas de los diagramas UML

* Los diagramas UML son increiblemente beneficiosos para cualquier
equipo de desarrollo de software.

* Facilita la comprension de ideas y sistemas complejos
e Convierte el codigo complejo en un diagrama visual

* Ayuda a los no programadores a entender los procesos y
funcionalidades del software




Cuando utilizar un diagrama UML

* Los diagramas UML se utilizan principalmente en el proceso de
desarrollo de software y en el analisis de software existente, aunque
son utiles para visualizar cualquier tipo de sistema complejo.

 Desarrollo de software.
e Gestion empresarial.




DIAGRAMA DE CASO DE USO

* DEFINICION

* Los diagramas de casos de uso permiten visualizar las interacciones
que podria tener un usuario o un cliente con un sistema.
Anteriormente se usaban en la programacion de computadoras.

* sin embargo los diagramas de casos de uso se han hecho populares
en las industrias minoristas y en las de atencion al cliente para
explicar la interaccion de los clientes con una empresa o negocio.



CARACTERISTICAS

Los diagramas de casos de uso son un tipo de diagrama UML de comportamiento que tienen las
siguientes caracteristicas:

Representan la relacidon entre actores y casos de uso

Los diagramas de casos de uso muestran la interaccion entre los usuarios y otros sistemas con un
sistema, y como los roles interactuan con éel.

Representan los casos de uso con elipses

Los casos de uso se representan con elipses, mientras que los actores no.
Representan la relacidn de dependencia con flechas

La punta de una flecha representa la relacion de dependencia entre los casos de uso.
Son utiles para disenar sistemas de software

Los diagramas de casos de uso son una herramienta fundamental para los ingenieros de software para
entendery comunicarse sobre la estructuray el comportamiento de un sistema.

\

Son utiles para analizar sistemas
Los diagramas de casos de uso permiten visualizar los diferentes tipos de roles en un sistema.



Caso de uso

Limites del
sistema

X
-
\

SIMBOLOS

Para elaborar el diagrama existen los siguientes elementos o
simbologias:

Actores: este es representado mediante un bosquejo de una

persona, como elemento para representar los ejecutores de las
actividades.

Casos de uso: Es la simbologia utilizada en forma de évalo para
representar las funciones que se desempenan los actores.

Limite del sistema: refleg'a los limites o alcances que abarca un
determinado sistema, este se refleja con un rectangulo, es de
utilidad para reflejar diferentes areas dentro del mismo.

Relaciones: estas son lineas o flechas que se usan para reflejar las
interacciones entre las funciones de los actores.



Relacidn Simbolo

Significado

Comunica

Incluye *_E‘E_'”El”fﬁff _

Extlende << Extlende ==
————————— =>

Generaliza [

Para conectar un actor con un caso de uso se utlliza una linea
sin puntas de flecha.

Un caso de uso contlena un comportamiento coman para
mias de un caso de uso. La fiecha apunta al caso de uso
Comun.

LUn caso de uso distinto maneja s excepclones del caso
de uso bdsico. La flecha apunta del caso de uso extendido
al basico.

Una “"cosa”™ de UML es mds general que ofra "cosa”.
La flacha apunta a la "cosa” general.



Los diagramas de casos de uso son
utiles en diversas situaciones, como:

* Antes de iniciar un proyecto: Para modelar un negocio y que todos los
participantes comprendan los clientes, trabajadores y actividades.

* En el desarrollo de software: Para capturar los requisitos funcionalesy
manejar la complejidad de sistemas robustos.

* Para analizar sistemas: Para visualizar los roles y cOmo interactuan con
el sistema.

* Para planificar nuevos procesos empresariales: Para visualizar los
casos de uso que se deben tener en cuenta durante el desarrollo.

* Para lidiar con casos especiales: Para acomodar nuevos requisitos
durante el mantenimiento del sistema.



EJEMPLO:

Ejemplo de diagrama de casos de uso

Cajero
Vendedor T T
_~—Proporciona . <<Include>> Haceel
7\ U (PSFsbdompicd S ST >( >
Y, —X datosdel T % . cobro
.7 /I\ edido N\ Ny, b
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7 A \%. A Realiza
\ %, g )
Dotacion /_J\ / N \Qﬁ/.»
de /,_\
~~ Realza \
anaqueles entrega Entrega ) < Sk )
Q y recibe \._ defactura _/ ,
decaja
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Comprador

N
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Nombre asignatura: Analisis y Modelado de Sistemas de Informacién

Nombre del proyecto: Desarrollo de un SW para su implementacion en los negocios locales

Nombre del alumno: Angel David Chagala Pucheta

Nombre del docente: Verdnica Guerrero Herndndez

Criterios Indicador
méxir_no por Indicador de
criterio alcance total (30%)
Se menciona el titulo del proyecto 0-5 5
Se describe el planteamiento del problema 0-5 5
Se adjuntan los objetivos generales y 0-5 5
especificos
Utilizacion de ejemplos acorde al tema 0-5 5
propuesto.
Menciona el modelo de software a utilizar 0-5 5
Manejo e inclusion de referencias bibliograficas | 0-5 5

Total Indicador | 0-30 30
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DESARROLLO DE UN SW PARA SU IMPLEMENTACION

EN LOS NEGOCIOS LOCALES




ANTECEDENTES

Nombre del

proyecto

Problema abordad

Solucidn

Método de

desarrollo de SW

ANALISIS Y DISENO
DE UN SOFTWARE
DE PUNTO DE
VENTA PARA LA
ATENCION AL
CLIENTE

La empresa Fierros
T&P; que, al estar en
un proceso de
crecimiento, los
procesos manuales
ya no abastecen la
atencibn a  sus
clientes y por ende
el gerente de |Ia
empresa  necesita
informacién real del
stock de sus
productos, del

control de sus

ventas, emision y, la
generacion y

emisiéon de boletas y
facturas  virtuales,
para la toma de
decisiones de forma
oportuna,
generando una
mejor imagen ante
sus clientes.

que la empresa
FIERROS T&P cuente
con un software de
punto de venta para
asi hacer efectiva la
atencion al cliente
ante los malestares
que se presentan
por la espera de ser
atendidos,
revertiendo
situacion con la
emision de
facturacion al
instante.

esta

Metodologia RUP

Sistema de punto de
venta y control de
inventario de Ia
bodega J’ABDIEL en
laprovincia de Jauja

La bodega J'Abdiel
empezd con sus
ventas de abarrotes
en el ano 2017 y no
cuentan con un
sistema de
escritorio para el
manejo  de

ventas de
productos, si la
empresa no cuenta
con un buen
proceso de compras
y ventas no podran

implementar un
sistema de punto de
venta y control de
inventario que
mejore el proceso
de ventas en la
bodega J'Abdiel en
la provincia de Jauja,
el proyecto
propuesto permitira
realizar la cantidad
de ventas en menor
tiempo posible.

Metodologia Scrum




realizar una buena
toma de decisiones

“Desarrollo de wun
punto de venta para
la gestion de una
papeleria”

la empresa
Papeleria Ingrid
cuenta un
control de
inventario ineficaz
dado gue es
realizado por el
dueno mediante
una libreta,
provocando que la
informacién no sea
totalmente  veraz,
por los errores
humanos debido al
cansancio, ademas
de comparar las
ventas del dia con el
inventario actual
una por una (venta),
para averiguar que
las ventas coincidan
o descubrir las
pérdidas del dia

con

Implementar un
sistema de punto de
venta para Papeleria
Ingrid y asi lograr la
estabilidad de la
empresa.

Metodologia
prototipos

de

DISENO Y
DESARROLLO DE UN
PUNTO DE VENTA
CON  APLICACION
MOVIL

En algunos
restaurantes y bar el
tiempo de atencidn
gue se le da a un
cliente depende
mucho de la
cantidad de meseros
qgue laboran en el
establecimiento y el
tiempo en el que se
lleva a cabo el
cocinero en
preparar el pedido

Se pretende diseiar
y crear un punto de
venta inteligente vy

personalizado con
opcion de dar de
alta y baja
inventario que
vincule con un
software moévil que
el mesero pueda
manipular

finalmente tomar la
orden y el cocinero
pueda recibirla en
tiempo real

Ciclo de Vida
Desarrollo
Sistemas
Informacion
Basados
Computadoras
(CVDBSIBC)

Redisefio de un
software de punto
de venta aplicando
técnicas de Disefo

Pequefias empresas
ratail se ven en la
necesidas de crear
una experiencia

Redisefar las
interfaces  graficas
de wusuario de un
software de punto

Metodologia RUP




Centrado en el | cautivadora a sus| de venta aplicando
Usuario clientes Por | técnicas de Disefio
consiguiente, estas | Centrado en el
empresas deciden | Usuario para
adquirir o | mejorar la
desarrollar software | usabilidad del
que les permita | producto.

administrar sus
operaciones, como
controlar sus
inventarios,

productos, ventas,
entre otros procesos

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente las empresas o negocios de las zonas cuentan con un sistemas directo y
guardado de bienes econdmicos con poca productividad en la cual cada que hacen la
venta de un producto disminuyen su almacen pero no sabe de que producto queda o se va
al final del dia solo llevan un control de vista es por ello que se piensa desarrollar un SW
de punto de venta en donde puedan llevar su inventario al dia para saber que producto

venden y necesitan surtir ademdas de tener un control de la economia de su negocio

ejemplo de ello un corte de caja, asi asegurandose de tener un control productivo de sus
ganancias sin necesidad de perder.

OBJETIVO GENERALY ESPECIFICOS
OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un SW de punto de venta para su implementacién en los negocios locales
OBIJETIVOS ESPECIFICOS

Disefar lainterfaz de usuario.

Implementar la funcionalidad de gestién de inventarios.
Desarrollar un moédulo de facturacion y pagos.
Establecer un sistema de reportes.

Asegurar la seguridad de la informacion.

Realizar pruebas piloto.

Capacitar a los usuarios finales.




JUSTIFICACION

La gestion eficiente de inventarios y el control econémico son fundamentales para el éxito de
cualquier negocio, el desarrollo de un software de punto de venta se presenta como una solucién
integral para optimizar la gestién de inventarios y el control financiero en estos negocios. Este
sistema permitird a los propietarios llevar un registro detallado y actualizado de sus productos,
ventas y ganancias, eliminando la necesidad de métodos manuales que son propensos a errores y
limitan la productividad. Ademas, el software proporcionara herramientas como cortes de caja
diarios, resimenes de ventas y alertas de inventario, lo que facilitara la toma de decisiones
estratégicas y la planificacion del negocio.

Con la implementacién de este software, se espera no solo mejorar la eficiencia operativa de los
negocios locales, sino también contribuir a su crecimiento y estabilidad econdmica. Al disponer de
informacion precisa y en tiempo real, los empresarios podran optimizar sus recursos, identificar
oportunidades de mejora y asegurar la disponibilidad de productos, garantizando asi la
satisfaccidén de sus clientes y la continuidad de sus operaciones.

METODO DE DESARROLLO DE SOFTWARE

La metodologia de prototipos, pertenece a los modelos de desarrollo evolutivo. El
prototipo se basa en un principio que dicta: “Ser construido en poco tiempo, usando
programas necesarios sin la necesidad de utilizar muchos recursos” Dado la obtencién de
un disefio rapido, el cual permite visualizar los aspectos del software para el usuario final.
Llevando a una construccion de un prototipo, el cual serd evaluado para su posterior
retroalimentacion y mejora del mismo.

———————

Comunicacion

Plan rapido

Desarrollo, entrega
retroalimentacion

Modelado
Disefio rapido

Construccion del
prototipo




CRONOGRAMA

Objetivo Mes

1. Disenar la interfaz de usuario

2. Implementar la funcionalidad de gestion de
inventarios

Mes
4

Mes
5

Mes
6
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Evaluacion Unidad 1 AMSI

Evaluar los conocimientos sobre el modelo de proceso de software

Nombre completo *

Angel David Chagala Pucheta

Diagramas y Modelos del SW

Diagrama que representa mediante un rectangulo con tres secciones a una categoria 0 * 2 puntos
grupo de cosas que tienen atributos y acciones similares

Diagrama de objeto
Diagrama de caso de uso
@ Diagrama de clase

Diagrama de secuencia

Diagrama que utiliza el rectangulo y el nombre de la instancia especifica esta subrayado * 2 puntos

@ Diagrama de objeto
Diagrama de caso de uso
Diagrama de clase

Diagrama de secuencia

https://docs.google.com/forms/d/1YNBbHkWyDQmwTLKEy6LevbnmTheprVIQcKHc6 0OHvT5c/edit#response=ACYDBNjDOWgBrAtOvOmZNGB1ltau3... 1/4
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Diagrama que representa la descripcion de las acciones de un sistema desde el punto  * 2 puntos
de vista del usuario.

Diagrama de objeto
(® Diagrama de caso de uso
Diagrama de clase

Diagrama de secuencia

Diagrama que muestra la mecanica de la interaccion con base en tiempos, El tiempo se * 2 puntos
da de arriba hacia abajo

Diagrama de objeto
Diagrama de caso de uso
Diagrama de clase

@ Diagrama de secuencia

Es un proceso del software guiado por los casos de uso, de arquitectura céntrica, * 2 puntos
iterativo e incremental

Modelo incremental

Modelo scrum
(® Modelo RUP

Modelo cascada
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Sugiere un enfoque sistematico y secuencial para el desarrollo del software, haciendo  * 2 puntos
uso de la comunicacién, planeacién, modelado, construccion y despliegue

Modelo incremental
Modelo scrum

Modelo RUP

(® Modelo cascada

Ejecuta una serie de avances, combina elementos de proceso lineal y paralelo que en  * 2 puntos
forma progresiva dan mas funcionalidad al cliente conforme se le entrega cada version

@ Modelo incremental
Modelo scrum
Modelo RUP

Modelo cascada

Es un método de desarrollo agil de software, sus actividades son: requerimientos, * 2 puntos
analisis, disefio, evolucién y entrega

Modelo incremental
@ Modelo scrum
Modelo RUP

Modelo cascada

Ciclo de vida del desarrollo de sistemas

https://docs.google.com/forms/d/1YNBbHkWyDQmwTLKEy6LevbnmTheprVIQcKHc6OHvT5c/edit#response=ACYDBNjDOWgBrAtOvOmZNGB1lItau3... 3/4
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Etapa del ciclo de vida de desarrollo de un sistema que identifica las necesidades de los * 1 punto
usuarios mediante entrevistas, muestreos e investigaciones.

Desarrollo y documentacion del software v

Etapa del ciclo de vida de desarrollo de un sistema donde el analista trabaja con los * 1 punto
programadores y se genera la documentacion

Desarrollo y documentacion del software v
Primera etapa del ciclo de vida de desarrollo de un sistema. * 1 punto
Andlisis de las necesidades del sistema v

Etapa del ciclo de vida de desarrollo de un sistema que genera los diferentes diagramas * 1 punto
del sistema

Disefio del sistema recomendado v
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