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Unidad 1 

Nombre asignatura: Tecnologías Convergentes II 

Nombre del alumno: Diana Torres Hernández 

Nombre del docente: Verónica Guerrero Hernández 

 

Criterios Indicador 
máximo por 
criterio 

Indicador de 
alcance total 

(50%) 

1. Anexo se encuentra una portada 0-1 1 

2. Explica el procedimiento de solución 
para llevar a cabo la actividad solicitada: 

 Conoce, identifica y analiza los 
temas correspondientes a la 
unidad para explicar el 
procedimiento utilizado para dar 
solución a lo solicitado. 

 Descripción satisfactoria al 
procedimiento de solución para 
llevar a cabo la actividad. 

0-45 45 

3. Anexo de introducción 0-2 2 

4. Manejo e inclusión de referencias 
bibliográficas 

0-2 2 

Total Indicador: 0-50 50 
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DEFINICION

Es un proceso marcado por la

tendencia de diferentes sistemas

tecnológicos en la evolución hacia

la realización de tareas similares.

El camino desde las grandes

computadoras accesibles para

pocos hasta los pequeños

teléfonos inteligentes de la

actualidad no es lineal.

TIPOS

La convergencia de procesos cubre la
convergencia de flujos de trabajo. Los

departamentos de TI y TO deben reformar
sus procesos para adaptarse entre sí y
asegurarse de que se comuniquen los

proyectos importantes. 
La convergencia de software y datos se
ocupa de hacer que el software y los
datos del front office funcionen para

abordar las necesidades de TO. Se trata de
una convergencia técnica que implica la

arquitectura de red de la empresa.
La convergencia física incluye dispositivos
físicos que convergen o se adaptan con
hardware más nuevo para dar cabida a la
incorporación de TI a la TO tradicional. Se
trata de una convergencia operativa, en la

que el propio hardware se actualiza y
mantiene a lo largo del tiempo.

CARACTERISTICAS 

Interdisciplinariedad: Combinan
conocimientos y herramientas de diversas

áreas, como la
nanotecnología,biotecnología, tecnologías
de la información y ciencias cognitivas

(NBIC).
Sinergia: La interacción entre estas

disciplinas genera efectos multiplicadores,
donde los avances en un área aceleran el

progreso en otras.
Innovación radical: Permiten desarrollar

productos y servicios completamente
nuevos, con funcionalidades y capacidades

antes inimaginables.
Impacto social y económico: Transforman

sectores productivos, generan nuevos
modelos de negocio y tienen un profundo

impacto en la vida cotidiana de las
personas.

Velocidad de cambio acelerada: La
convergencia tecnológica impulsa un ritmo
de innovación cada vez más rápido, lo que

exige una constante adaptación.
Enfoque en sistemas complejos: Abordan

problemas complejos y multidimensionales,
requiriendo un enfoque sistémico y

holístico.

TECNOLOGIAS 

CONVERGENTES 
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Describir la problemática que se aborda 

Las instituciones de educación superior han experimentado transformaciones en los 

modelos de enseñanza-aprendizaje como consecuencia de los cambios y avances 

tecnológicos acaecidos. Ello ha exigido revisar los paradigmas pedagógicos y 

promover experiencias innovadoras que enfaticen la utilización de estrategias 

didácticas apoyadas en las nuevas tecnologías. Simultáneamente, este proceso de 

cambio, operado en la educación superior, ha supuesto una modificación en la 

concepción de la enseñanza, la cual toma como protagonista a los estudiantes, 

impulsa nuevas formas de comunicación social y propone nuevos modelos de 

organización y gestión del proceso formativo.  

La implementación de tecnologías de la información y comunicación con un 

propósito formativo en investigación con estudiantes universitarios tiene la finalidad 

de mediar el aprendizaje con tecnología. Además, este tipo de experiencias podrían 

ofrecer un impacto positivo en la adquisición de habilidades en investigación. 

 

Objetivo general 

 

Analizar herramientas para la creación de un MOOC en la enseñanza de la 

investigación de estudiantes universitarios que permita combinar las TIC para 

mediar su aprendizaje. 

 

Menciona la tecnología que se implementara para dar solución a la 

problemática 

Se utilizará alguna plataforma de edición y acceso académico posteriormente a 

decidirse para la creación un MOOC innovador, llamativo, divertido e interesante 

para los estudiantes con la finalidad de un mejor aprendizaje para ellos en beneficio 

a la institución para docentes y alumnos. 
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Inteligencia Artificial 

Caso Real: Proyecto de Diagnóstico Médico 

La dificultad en el diagnóstico temprano de enfermedades complejas. Se desarrolló 

un software basado en IA que analiza imágenes médicas utilizando redes 

neuronales convolucionales (CNN) para detectar patrones que pueden indicar 

enfermedades como cáncer.  Implementado en hospitales en Europa desde 2022, 

donde mejoró la precisión diagnóstica en un 20% en comparación con métodos 

tradicionales. 

Sistema de Prevención de Fraude Financiero 

Aumento del fraude en transacciones en línea. Desarrollo de un software que utiliza 

algoritmos de aprendizaje automático para analizar patrones de transacciones y 

detectar anomalías en tiempo real. Implementado por varias instituciones 

financieras en América del Norte desde 2020, logrando reducir el fraude en un 30%. 

 

2. Internet de las Cosas (IoT) 

Caso Real: Sistema de Monitoreo de Cultivos 

Ineficiencia en el uso de recursos hídricos y fertilizantes en la agricultura. Se creó 

un sistema IoT que utiliza sensores en el suelo para monitorizar humedad, 

nutrientes y condiciones climáticas. Los datos son analizados en tiempo real para 

optimizar el riego y la fertilización. Implementado en fincas en América Latina en 

2021, resultando en un ahorro del 30% en recursos hídricos y un incremento del 

15% en la producción agrícola. 

Caso Real: Smart Cities y Gestión del Tráfico 

Congestión del tráfico en áreas urbanas. Se implementó un sistema de IoT con 

sensores en semáforos y calles que recopilan datos de tráfico en tiempo real, 

optimizando los semáforos para mejorar el flujo vehicular. Usado en ciudades de 

Europa desde 2021, resultando en una disminución del 25% en tiempos de espera 

en intersecciones. 

 

3. Computación en la Nube 

Caso Real: Plataforma de Gestión Educativa 

Dificultades en la gestión y accesibilidad de recursos educativos durante la 

pandemia. Desarrollo de una plataforma basada en la nube que permite la gestión 

de cursos, acceso a materiales y comunicación entre estudiantes y docentes. 

Incluye herramientas de análisis de aprendizaje. Utilizada por universidades en Asia 



 

desde 2020, facilitando el aprendizaje remoto y mejorando la experiencia educativa 

durante las restricciones de la pandemia. 

 

Caso Real: Solución de Telemedicina 

Acceso limitado a servicios de salud en áreas remotas. Desarrollo de una plataforma 

de telemedicina en la nube que permite a los médicos realizar consultas virtuales, 

acceder a registros médicos y coordinar tratamientos. Implementado en 

comunidades rurales en África desde 2021, facilitando el acceso a atención médica 

a miles de pacientes. 

 

CONCLUSION 

Las tecnologías convergentes están transformando diversos campos de la 

ingeniería mediante la combinación de capacidades avanzadas. Proyectos en 

inteligencia artificial, IoT y computación en la nube están abordando problemas 

específicos en áreas como la salud, la agricultura y la educación, mostrando su 

impacto positivo y su potencial para resolver desafíos contemporáneos.  
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GUÍA DE OBSERVACIÓN EXPOSICIÓN 

 

Unidad 1 

Nombre asignatura: Tecnologías Convergentes II 

Nombre del alumno: Diana Torres Hernández 

Nombre del docente:  Dra. Verónica Guerrero Hernández 

 

Criterios Indicador 
máximo por 
criterio 

Indicador de 
alcance total (30%) 

a. Capacidad crítica y autocrítica del trabajo 0-5 5 

b. Habilidad en el uso de TIC 0-5 5 

c. Dominio del tema 0-10 10 

d. Utilización de ejemplos acorde al tema 
explicado. 

0-5 5 

e. Manejo e inclusión de referencias 
bibliográficas 

0-5 5 

Total Indicador 0-30 30 
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La Ciencia Cognitiva es una

perspectiva multidisciplinar sobre la

mente humana, que puede ser aplicada

a otros sistemas de procesamiento de

la información, siempre y cuando

mantengan similitudes en cuanto a las

leyes que rigen el procesamiento.



Estudio de procesos mentales

Métodos empíricos y teóricos

Aplicaciones prácticas

Enfoque en la mente y el cerebro

Interdisciplina

Modelos computacionales



Entender cómo los seres humanos y otros

organismos procesan la información, aprenden,

recuerdan y toman decisiones.
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Nombre completo

1 respuesta

Diana Torres Hernández

Define tecnología convergente

1 respuesta

Interacción de diferentes tecnologias y plataformas entre si, para relizar procesos con el fin de
solución.

¿Qué es la convergencia tecnológica?

1 respuesta

Procesos con el fin de soluciones en los diferentes ambitos profesionales al fusionar
diferentes tecnologías

Evaluación Unidad 1 
1 respuesta

Publicar datos de análisis
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Son conocidas como NBIC

1 respuesta

Son las disciplinas de las tecnologías convergentes.

1 respuesta

Las tecnologías convergentes dan solución a problemas de tipo:

1 respuesta

Copiar

Tecnologías de información
Nanotecnología
Tecnologías convergentes
Tecnologías divergentes

100%

Copiar

0,00 0,25 0,50 0,75 1,00

Nanociencia

Biotecnología

Tecnologías de la
información

Tecnologías divergentes

Ciencias cognitivas o
conocimiento tecnocientíf…

Nanotecnología

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

0 (0 %)0 (0 %)0 (0 %)

0 (0 %)0 (0 %)0 (0 %)

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

Copiar

0,00 0,25 0,50 0,75 1,00

Energía

Cultural

Sociales

Ambientales

Artística

Salud

Industria

Informática

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

0 (0 %)0 (0 %)0 (0 %)

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

0 (0 %)0 (0 %)0 (0 %)

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)

1 (100 %)1 (100 %)1 (100 %)
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¿Qué es la convergencia?

1 respuesta

Surgimiento de una tendencia unificada en diferentes ambito como: Matematicas, física,
biología, tecnología, etc.

De acuerdo con la investigación que realizaste, menciona 3 ejemplos de proyectos
realizados mediante las Tecnologías convergentes

1 respuesta

1- Potencial de la nanotecnología en la agricultura
2- Realidad aumentada para la educación de matemática financiera.
Una app para el mejoramiento del rendimiento académico universitario
3- Producción personalizada por impresión 3D de implantes de cadera con defectos óseos

Menciona 3 problemas que hayan sido resueltos con tecnologías convergentes

1 respuesta

- Protesis de extremidades exactas con impresión 3D
- Analisis de grandes cantidades de información con Ciencia de datos
- Automatización en los robot industriales con Aprendizaje automatico y Robotica entre otras
disciplinas.
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Describe 2 tecnologías convergentes que más hayas observado en tu investigación,
considera mencionar: tipo de tecnología, contexto donde se implemento, problema
que resuelve y cuales fueron los resultados más relevantes que obtuvieron. 

1 respuesta

Potencial de la "nanotecnología" en la agricultura
* Problema: El uso excesivo e indiscriminado de agroquímicos sintéticos para incrementar el
rendimiento
de los cultivos agrícolas conduce al deterioro de la salud del suelo, a la degradación de
agroecosistemas,
causa problemas relacionados.
* Contexto: Con la NT se abre un amplio abanico de oportunidades en la agricultura para
producir
agroproductos como nano fertilizantes, nano pesticidas, nano herbicidas y nanosensores, que
permitirán
incrementar el rendimiento de alimentos de manera sustentable y reduciendo el impacto
ambiental.
*Solución: Herramientas para la detección rápida de enfermedades en los cultivos, así como
mejorar la
capacidad de las plantas para absorber los nutrientes y crecer con mayor velocidad.
-
"Realidad aumentada" para la educación de matemática financiera.
*Problema: El mundo académico no está al margen de estas iniciativas y también ha
empezado a
introducir la tecnología de la Realidad Aumentada en algunas de sus disciplinas.
*Contexto: Introducir la tecnología de la Realidad Aumentada en algunas de sus disciplinas, en
este caso,
la en el aprendizaje de la matemática financiera, sin embargo, el conocimiento y la
aplicabilidad de esta
tecnología en la docencia es mínima; entre otros motivos se debe a la propia naturaleza y
estado de
desarrollo de dicha tecnología, así como también a su escasa presencia en los ámbitos
cotidianos de la
sociedad.
*Solución: Plantea el uso de Realidad Aumentada aplicada a Objetos de Aprendizaje, con el
propósito de
verificar su implementación para tópicos específicos, por medio una aplicación móvil, en este
caso la
asignatura de matemáticas Financieras, en la Facultad de Ciencias Económicas
Administrativas y
Contables de la universidad del Sinú.
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