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1. Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado habilidades para analizar, modelar desarrollar e implementar sistemas de informacién para la gestion
de procesos y apoyo en la toma de decisiones que aumenten la productividad y competitividad de las organizaciones utilizando metodologias
basadas en estandares internacionales.

La asignatura incluye los conceptos y metodologia orientada a objetos que permiten la creacion y optimizacion de aplicaciones basadas en clases y
objetos, que propicien un desarrollo agil a través de la reutilizacién de cédigo y aplicacién de control de errores. Para cursar esta asignatura se
requiere de conocimientos basicos y légicos de programacién como las reglas de diagramacion, pseudocddigo, uso de expresiones de declaracién,
asignacion, condicionales y estructuras ciclicas que son adquiridos en la asignatura de Fundamentos de Programacién.

Se relaciona con todas asignaturas posteriores en donde se apliquen metodologias de programacion.

2. Intencién Didéactica

Este programa de estudios se sugiere eminentemente practico, es decir, el docente propone problematicas y el estudiante debera resolverlas,
aplicando el paradigma orientado a objetos. El contenido esta organizado en seis temas.

El primer tema introduce al estudiante en un entorno de desarrollo de programacion.

En los temas dos, tres y cuatro se tratan los conceptos de la programacion orientada a objetos.

El tema cinco aborda el tratamiento de arreglos y en el tema seis se trata lo referente a archivos.

Como esta asignatura se centra en la solucién de problemas en un lenguaje de programacién orientado a objetos, se recomienda desarrollar
programas demostrativos en cada tema, aplicando los conceptos vistos en clase y poniendo atencion en el avance de los estudiantes.

3. Competencia de la asignatura

| Aplica el paradigma orientado a objetos para el desarrollo de aplicaciones que solucionen problemas del entorno.
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4. Analisis por competencias especificas

Competencia No.: 1

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

Descripcidn: Conoce y aplica la estructura de proyectos en un entorno
de desarrollo para la solucién de problemas.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
1.1. Estructura de un Proyecto El estudiante realizara el examen | El docente aplicara el examen |e Comunicacion oraly | 2-8
1.2. Proceso de desarrollo de diagndstico de manera escrita. diagnéstico al grupo. escrita

aplicaciones
1.2.1. Compilacion
1.2.1.1. Archivos que crea el
entorno de desarrollo
1.3. Depuracion

Aplicar las fases del proceso de
desarrollo de aplicaciones en la
resolucién de ejercicios. Reporte
de précticas.

Identificar los archivos que se
generan en los proyectos
creados. Reporte de practicas.

Utilizar la  herramienta de
depuracion del entorno de
programacion para identificar y
corregir  errores  logicos y
registrarlo. Reporte de practicas.

El alumno realizara evaluaciéon de
los conocimientos adquiridos en
la unidad.

e Habilidades del

instalar el manejo de la

Seleccionar e

compilador y el entorno de computadora

Desarrollo (IDE). e Capacidad de
aplicar los

Explicar el  proceso de conocimientos en la

compilacion en un IDE. practica

e Habilidad para

Explicar el proceso de trabajar en

depuracion para corregir los
errores del programa. El
docente solicitara instalar el
Sw/IDE de programacion y
reportar el proceso (publicado
en plataforma).

El docente aplicara la
evaluacion de la unidad
indicada.

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la préactica (Practicas)
B) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica (Examen)

60%
40%
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Niveles de desempeiio:

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores

a) Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

b) Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos de
otras asignaturas o de casos anteriores de la misma
asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementen al presentado en la clase, presenta
fuentes de informacion adicionales (internet y
documental etc.) y usa mas bibliografia.

C) Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes, para
abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se est4 resolviendo.

d) Introduce recursos y experiencias que promueven
un pensamiento critico: Ante los temas de la
asignatura introduce cuestionamientos de tipo ético,
ecoldgico, historico, politico, econémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender mejor o0 a
futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su
punto de vista.

€) Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

f) Realiza su trabajo de manera auténomay
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha y/o
coercitiva. Realiza actividades de investigacién para
participar de forma activa durante el curso.

95-100

Notable

Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio
excelente

85-94

Bueno

Cumple tres de los indicadores definidos en desempefio
excelente.

75-84

Suficiente

Cumple dos de los indicadores definidos en desempefio
excelente

70-74
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N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Desempefio Insuficiente

No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales,
procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos en
desempefio excelente.

NA (no alcanzada)

Matriz de evaluacion:

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

%

INDICADOR DE ALCANCE

EVALUACION FORMATIVA DE LA
COMPETENCIA

B

C

D

Reporte de préacticas (Rubrica)

60

57-60

51-56.4

45-50.4

42-50.4

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas, Incorpora
conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje,
Realiza su trabajo de manera
autbnoma y autorregulada. Se
adapta a situaciones y contextos
complejos. Propone yl/o explica
soluciones o0 procedimientos no
vistos en clase (creatividad)

Examen practico

40

38-40

34-37.6

30-33.6

28-33.6

Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no vistos en clase
(creatividad)

Total

95-100

85-94

75-84

70-74

NA
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Competencia No.: 1

=/}

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

Descripcidon: Comprende y aplica la estructura de clases para la
creacion de objetos v utiliza clases predefinidas para facilitar el desarrollo

de aplicaciones

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
2.1. Definicién de una clase Crear aplicaciones que | Explicar la creacion de clases Comunicacion oraly | 3-12

2.2. Declaracion de clases

2.3. Miembros de una clase

2.4. Ambito referente a una clase
2.5. Especificadores de acceso
2.6. Creacion de objetos

2.7. Clases predefinidas

2.8. Definicion, creacion vy
reutilizacion de paquetes/librerias
2.9. Manejo de excepciones

solucionen problemas planteados
por el docente que incluyan todos
los conceptos del tema de
estudio. Reporte de précticas.

Identificar los componentes de
una clase y elaborar un esquema
grafico donde se describan.
Identificar y crear clases que
ameriten su reutilizacion y a partir
de ellas definir paquetes. Reporte
de practicas

El alumno realizara evaluacién de
los conocimientos adquiridos en
la unidad.

y como instanciarlos mediante
el uso de objetos.

escrita
Habilidades del
manejo de la

Explicar la visibilidad de una computadora

clase. Capacidad de
aplicar los

Explicar como reutilizar clases. conocimientos en la
practica

El docente solicitara aplicar
clases predefinidas y manejo
de excepciones, para la
solucién de problemas

Habilidad para
trabajar en forma
autbnoma

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Practicas)
B) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica (Examen)

60%
40%
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Niveles de desempeiio:

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al

a)

b)

©)

d)

e)

menos 5 de los siguientes indicadores

Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos de
otras asignaturas o de casos anteriores de la misma
asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementen al presentado en la clase, presenta
fuentes de informaciéon adicionales (internet vy
documental etc.) y usa mas bibliografia.

Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes, para
abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se est4 resolviendo.
Introduce recursos y experiencias que promueven
un pensamiento critico: Ante los temas de la
asignatura introduce cuestionamientos de tipo ético,
ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender mejor 0 a
futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su
punto de vista.

Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera auténomay
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha y/o
coercitiva. Realiza actividades de investigacién para
participar de forma activa durante el curso.

95-100

Notable

Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio

excelente

85-94

Bueno

Cumple tres de los indicadores definidos en desempefio

excelente.

75-84

Suficiente

Cumple dos de los indicadores definidos en desempefio

excelente

70-74
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N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Desempefio Insuficiente

No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales,
procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos en
desempefio excelente.

NA (no alcanzada)

Matriz de evaluacion:

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

%

INDICADOR DE ALCANCE

EVALUACION FORMATIVA DE LA
COMPETENCIA

B

C

D

Reporte de préacticas (Rubrica)

60

57-60

51-56.4

45-50.4

42-50.4

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas, Incorpora
conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje,
Realiza su trabajo de manera
autbnoma y autorregulada. Se
adapta a situaciones y contextos
complejos. Propone yl/o explica
soluciones o0 procedimientos no
vistos en clase (creatividad)

Examen practico

40

38-40

34-37.6

30-33.6

28-33.6

Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no vistos en clase
(creatividad)

Total

95-100

85-94

75-84

70-74

NA
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Competencia No.: 1

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

Descripcidn: Comprende y aplica los diferentes tipos de métodos,
tomando _en cuenta el ambito y tiempo de vida de los datos durante la
ejecucion de un programa

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
3.1 Definicién de un método. Construir clases que solucionen | Plantear problemas reales |e Comunicacién oraly | 3-12
3.2 Estructura de un método. problemas planteados por el | para que ellos los representen escrita
3.3 Valor de retorno. docente utilizando métodos de | utilizando los conceptos de la |e Habilidades del
3.4 Declaracién de un método. cualquier tipo. Reporte de | POO. manejo de la
3.4.1 De clase practicas. computadora
3.4.2 De Instancia Generar problemas practicos y | ¢ Capacidad de
3.5 Ambito y tiempo de vida de | Crear aplicaciones en donde el | completos y solucionarlos aplicar los
variables. alumno utilice diferentes tipos de | utilizando la computadora. conocimientos en la
3.6 Argumentos y paso de | variable, argumentos y paso de préctica

parametros

3.7 Puntero this.

3.8 Sobrecarga de métodos.

3.9 Constructores y destructores

parametros, asi como diferentes

métodos constructores y
destructores. Reporte de
préacticas.

Crear aplicaciones donde se

involucren clases que hagan uso
de sobrecarga de métodos.

El alumno realizara evaluaciéon de
los conocimientos adquiridos en
la unidad

El docente solicitard aplicar | o
clases predefinidas y manejo
de excepciones, para la
solucion de problemas
(publicado en plataforma).

Habilidad para
trabajar en forma
autbnoma

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la préactica (Practicas)
B) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica (Examen)

60%
40%
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Niveles de desempeiio:

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al

a)

b)

©)

d)

e)

menos 5 de los siguientes indicadores

Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos de
otras asignaturas o de casos anteriores de la misma
asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementen al presentado en la clase, presenta
fuentes de informaciéon adicionales (internet vy
documental etc.) y usa mas bibliografia.

Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes, para
abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se est4 resolviendo.
Introduce recursos y experiencias que promueven
un pensamiento critico: Ante los temas de la
asignatura introduce cuestionamientos de tipo ético,
ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender mejor 0 a
futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su
punto de vista.

Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera auténomay
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha y/o
coercitiva. Realiza actividades de investigacién para
participar de forma activa durante el curso.

95-100

Notable

Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio

excelente

85-94

Bueno

Cumple tres de los indicadores definidos en desempefio

excelente.

75-84

Suficiente

Cumple dos de los indicadores definidos en desempefio

excelente

70-74
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N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Desempefio Insuficiente

No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales,
procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos en
desempefio excelente.

NA (no alcanzada)

Matriz de evaluacion:

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

%

INDICADOR DE ALCANCE

EVALUACION FORMATIVA DE LA
COMPETENCIA

B

C

D

Reporte de préacticas (Rubrica)

60

57-60

51-56.4

45-50.4

42-50.4

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas, Incorpora
conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje,
Realiza su trabajo de manera
autbnoma y autorregulada. Se
adapta a situaciones y contextos
complejos. Propone yl/o explica
soluciones o0 procedimientos no
vistos en clase (creatividad)

Examen practico

40

38-40

34-37.6

30-33.6

28-33.6

Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no vistos en clase
(creatividad)

Total

95-100

85-94

75-84

70-74

NA
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Competencia No.: 1

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

Descripcidn: Comprende y aplica los conceptos de herencia y
polimorfismo _en _programas _que utilicen clases base, clases derivadas,

clases abstractas e interfaces

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
4.1 Concepto de herencia y | Desarrollar aplicaciones que | Explicar la sobrecarga de Comunicacion oraly | 3-12
polimorfismo. implementen el concepto de | métodos y su utilidad. escrita

4.2 Definicién de una clase base.
4.3 Definicion de una clase
derivada.
4.4 Clases abstractas.
4.5 Interfaces.

4.5.1 Definiciéon

4.5.2 Implementacion.

4.5.3 Variable polimoérficas
4.6 Reutilizacion de la definicién
de paquetes/librerias

herencia a partir de un modelo de
clases que la utilice al menos una
clase base y al menos una clase
derivada. Reporte de practicas.

Programar clases abstractas para
la solucion de un problema
utilizando clases derivadas para
la implementacion de métodos
abstractos de la clase base.
Reporte de précticas.

Crear aplicaciones que
implementen polimorfismo con el
uso de interfaces. Reporte de
practicas

El alumno realizara evaluaciéon de
los conocimientos adquiridos en
la unidad.

Resolver problemas
informéticos  mediante la
utilizacion del polimorfismo.

El docente solicitara aplicar
clases predefinidas y manejo
de excepciones, para la
solucion de problemas

Habilidades del
manejo de la
computadora
Capacidad de
aplicar los
conocimientos en la
practica

Habilidad para
trabajar en forma
auténoma

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la préactica (Practicas)
B) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica (Examen)

60%
40%

Péagina 11 de 20

Julio 2017




TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

Niveles de desempefio:

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al

a)

b)

©)

d)

€)

menos 5 de los siguientes indicadores

Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos de
otras asignaturas o de casos anteriores de la misma
asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementen al presentado en la clase, presenta
fuentes de informacion adicionales (internet y
documental etc.) y usa mas bibliografia.

Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes, para
abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta resolviendo.
Introduce recursos y experiencias que promueven
un pensamiento critico: Ante los temas de la
asignatura introduce cuestionamientos de tipo ético,
ecoldgico, historico, politico, econémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender mejor o0 a
futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su
punto de vista.

Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera auténomay
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha y/o
coercitiva. Realiza actividades de investigacion para
participar de forma activa durante el curso.

95-100

Notable

Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio

excelente

85-94

Bueno

Cumple tres de los indicadores definidos en desempefio

excelente.

75-84
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N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

Suficiente

Cumple dos de los indicadores definidos en desempefio
excelente

70-74

COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Desempefio Insuficiente

No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales,
procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos en
desempefio excelente.

NA (no alcanzada)

Matriz de evaluacion:

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

%

INDICADOR DE ALCANCE

EVALUACION FORMATIVA DE LA
COMPETENCIA

B

C

D

Reporte de practicas (Rubrica)

60

57-60

51-56.4

45-50.4

42-50.4

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas, Incorpora
conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje,
Realiza su trabajo de manera
autbnoma y autorregulada. Se
adapta a situaciones y contextos
complejos. Propone y/o explica
soluciones o0 procedimientos no
vistos en clase (creatividad)

Examen practico

40

38-40

34-37.6

30-33.6

28-33.6

Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no vistos en clase
(creatividad)

Total

95-100

85-94

75-84

70-74

NA
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Competencia No.: 1

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

Descripcidn: Conoce y aplica programas que implementen el uso de
arreglos para reconocerlos como una herramienta para agrupar _datos y
facilitar la soluciéon de problemas.

TEMAS Y SUBTEMAS PARA DESARROLLO DE HORAS
DESARROLLAR LA COMPETENCIA ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE ACTIVIDADES DE ENSENANZA COMPETENCIAS TEORICO-
ESPECIFICA GENERICAS PRACTICA
5.1 Unidimensional Resolver ejercicios donde se | Explicar detalladamente la |e¢ Comunicacion oraly | 3-12
5.2 Multidimensional identifiquen los elementos | definicion de un arreglo. escrita
principales de los arreglos. e Habilidades del
Reporte de practicas. Explicar detalladamente el manejo de la
manejo de los arreglos y computadora
Crear aplicaciones que usen | errores comunes durante su | Capacidad de
arreglos de diferentes | uso. aplicar los
dimensiones en la solucién de conocimientos en la
problemas. Reporte de | EI docente solicitara aplicar practica
practicas. clases predefinidas y manejo |¢  Hapilidad para

El alumno realizara evaluacién de
los conocimientos adquiridos en
la unidad.

de excepciones, para la

e trabajar en forma
solucién de problemas

autbnoma

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Practicas)
B) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los

conocimientos en la practica (Examen)

60%
40%
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Niveles de desempeiio:

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

a) Excelente

b)
©)

d)

€)

9

h)

Cumple al menos 5 de los siguientes indicadores

Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos de
otras asignaturas o de casos anteriores de la misma
asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementen al presentado en la clase, presenta
fuentes de informaciéon adicionales (internet vy
documental etc.) y usa mas bibliografia.

Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes, para
abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se est4 resolviendo.
Introduce recursos y experiencias que promueven
un pensamiento critico: Ante los temas de la
asignatura introduce cuestionamientos de tipo ético,
ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender mejor 0 a
futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su
punto de vista.

Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera auténomay
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha y/o
coercitiva. Realiza actividades de investigacién para
participar de forma activa durante el curso.

95-100

Notable

Cumple cuatro de los indicadores definidos en
desempefio excelente

85-94

Bueno

)

Cumple tres de los indicadores definidos en
desempefio excelente.

75-84

Suficiente

k)

Cumple dos de los indicadores definidos en
desempefio excelente

70-74
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COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Desempefio Insuficiente

)

No se cumple con el 100% de evidencias
conceptuales, procedimentales y actitudinales de los
indicadores definidos en desempefio excelente.

NA (no alcanzada)

Matriz de evaluacion:

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

%

INDICADOR DE ALCANCE

EVALUACION FORMATIVA DE LA
COMPETENCIA

B

C

D

Reporte de préacticas (Rubrica)

60

57-60

51-56.4

45-50.4

42-50.4

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas, Incorpora
conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje,
Realiza su trabajo de manera
autbnoma y autorregulada. Se
adapta a situaciones y contextos
complejos. Propone yl/o explica
soluciones o0 procedimientos no
vistos en clase (creatividad)

Examen practico

40

38-40

34-37.6

30-33.6

28-33.6

Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no vistos en clase
(creatividad)

Total

95-100

85-94

75-84

70-74

NA
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Competencia No.: 1

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

Descripcidn: Comprende y aplica programas que manipulen archivos

de texto v binarios en funcién de una problematica dada

TEMAS Y SUBTEMAS PARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA
ESPECIFICA

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ACTIVIDADES DE ENSENANZA

DESARROLLO DE HORAS
COMPETENCIAS TEORICO-
GENERICAS PRACTICA

6.1 Definicion de Archivos de
texto y archivos binarios.
6.2 Operaciones basicas en

archivos texto y binario. 6.3
Manejo de excepciones en
archivos.

Desarrollar aplicaciones que usen
archivos binarios que validen
excepciones para la solucion de
problemas. Reporte de précticas.

El alumno realizara evaluacién de
los conocimientos adquiridos en
la unidad

Explicar la  creaciébn vy
manipulacién de archivos.

Desarrollar  ejercicios  que
definan archivos de entrada y
salida.

El docente solicitara aplicar
clases predefinidas y manejo
de excepciones, para la
solucion de problemas

Comunicacion oraly | 2-8
escrita

Habilidades del
manejo de la
computadora
Capacidad de
aplicar los
conocimientos en la
practica

Habilidad para
trabajar en forma
auténoma

INDICADORES DE ALCANCE

VALOR DEL INDICADOR

A) Demuestra capacidad de aplicar los conocimientos en la practica (Practicas)
B) Demuestra Habilidades del manejo de la computadora y capacidad de aplicar los
conocimientos en la practica (Examen)

60%
40%
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Niveles de desempeiio:

N

INSTITUTO TECNOLGOGICO SUPERIOR DE

SAN ANDRES TUXTLA

DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

INDICADORES DE ALCANCE

VALORACION
NUMERICA

COMPETENCIA
ALCANZADA

Excelente

Cumple al

a)

b)

©)

d)

e)

menos 5 de los siguientes indicadores

Se adapta a situaciones y contextos complejos:
Puede trabajar en equipo, refleja sus conocimientos
en la interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades académicas
desarrolladas: Pregunta integrando conocimientos de
otras asignaturas o de casos anteriores de la misma
asignatura. Presenta otros puntos de vista que
complementen al presentado en la clase, presenta
fuentes de informaciéon adicionales (internet vy
documental etc.) y usa mas bibliografia.

Propone y/o explica soluciones o procedimientos
no visto en clase (creatividad): Ante problemas o
caso de estudio propone perspectivas diferentes, para
abordarlos y sustentarlos correctamente. Aplica
procedimientos aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se est4 resolviendo.
Introduce recursos y experiencias que promueven
un pensamiento critico: Ante los temas de la
asignatura introduce cuestionamientos de tipo ético,
ecoldgico, histérico, politico, econémico, etc. que
deben tomarse en cuenta para comprender mejor 0 a
futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar su
punto de vista.

Incorpora conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje: En el
desarrollo de los temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades desarrolladas en otras
asignaturas para lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera auténomay
autorregulada. Es capaz de organizar su tiempo y
trabajar sin necesidad de una supervision estrecha y/o
coercitiva. Realiza actividades de investigacién para
participar de forma activa durante el curso.

95-100

Notable

Cumple cuatro de los indicadores definidos en desempefio

excelente

85-94

Bueno

Cumple tres de los indicadores definidos en desempefio

excelente.

75-84

Suficiente

Cumple dos de los indicadores definidos en desempefio

excelente

70-74
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COMPETENCIA
NO
ALCANZADA

Desempefio Insuficiente

No se cumple con el 100% de evidencias conceptuales,
procedimentales y actitudinales de los indicadores definidos en
desempefio excelente.

NA (no alcanzada)

Matriz de evaluacion:

EVIDENCIA DE APRENDIZAJE

%

INDICADOR DE ALCANCE

EVALUACION FORMATIVA DE LA
COMPETENCIA

B

C

D

Reporte de préacticas (Rubrica)

60

57-60

51-56.4

45-50.4

42-50.4

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas, Incorpora
conocimientos y actividades
interdisciplinarias en su aprendizaje,
Realiza su trabajo de manera
autbnoma y autorregulada. Se
adapta a situaciones y contextos
complejos. Propone yl/o explica
soluciones o0 procedimientos no
vistos en clase (creatividad)

Examen practico

40

38-40

34-37.6

30-33.6

28-33.6

Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no vistos en clase
(creatividad)

Total

95-100

85-94

75-84

70-74

NA
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5. Fuentes de Informacion y Apoyos Didacticos

Fuentes de informacién Apoyos didéacticos:
1. Deitel & Deitel, Como programar en JAVA, Séptima e Internet
Edicion, Prentice Hall. e Diapositivas
2. Joyanes/Zahonero, Java 2 Primera Edicion, e Pintarron y plumones.
McGraw-Hill. e Computadora.
3. Material proporcionado por el docente 11. Casale, * Software especializado
C., & M. Giuseppe (1993) Wind Energy - Present * Equipo de laboratorio.
Situation and Future o Canon.
e Plataforma e-learning Moodle (javanianos.com)
6. Calendarizaciéon de evaluacion (6)
Semana 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
T.P. ED | EF1 EF2 EF3 EF4 EF5 EF6
ES
T.R.
S.D. SD SD SD SD
TP= Tiempo planeado TR=Tiempo real SD = Seguimiento departamental
ED = Evaluacion diagnostica. EFn = Evaluacion formativa (Competencia Especifica n). ES = Evaluacién sumativa.
Fecha de elaboracion: 27/enero/2025
Rogelio Enrique Telona Torres ISC. Marcos Cagal Ortiz
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