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4/3/25, 8:25 a.m.

act1

TEC

Rogelio Enrique Telona Torres

UNIDAD 1
introduccion a python

Programacion para ciencia de datos

5 de febrero de 2025

8vo semestre

Ingenieria informatica

esta es una introduccion a python , iniciaremos desde 0.
salida de datos por pantalla, para eso emplearemos la funcion print()

print("HOLA MUNDO")

print(" +")
print(" *Y
print(" w BT
print(" GRS

print(" * * * * % ")
print(" * * * % % % ")
print(" (I

OPERACIONES ARTIMETICAS

+ suma

- resta

* producto
/ division

** potencia
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// division entera

# no es necesrio indocar el tipo de dato

a =3
b =2
print ("suma = ", a + b)
print ("resta = ", a - b)
print ("producto =
print ("division = ", a / b)
print ("potencia = ",
print ("suma = ", a // b)

suma = 5

resta = 1

producto = 6

division = 1.5

potencia = 9

suma = 1

prioridad de los operadores
1. potencia y radicales

2. multiplicacion, division y residuo

3. sumay resta

# esto es un ejemplo

print (((2+3) * (5%*2+5))/2)

75.0

type() saber el tipo de dato

x = (((2+3) * (5**2+5))/2)

type(x)
y= 9
type(y)

int

La lectura de datos por teclado, se realiza usando la funcion
input(), la cual lee lo que el usuario escriba

inputraw() - version 2 de python

NOTA: todo lo que se le es es texto o caracter

print("escribe algo")
texto = input()
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print(texto)

escribe algo
ola

Ejercicio 1
suma de dos numero ingresados por teclado

print("suma de dos numeros")

print("ingrese primero numero")
numerol = int(input())
print("Ingrese el segundo numero")
numero2 = int(input())

suma = numerol + numero2

n,n "

print(numerol , "+" , numero2, = ",suma)

suma de dos numeros
ingrese primero numero
Ingrese el segundo numero
3+6 =9

Mismo problema , pero CUQUIS

numberl= int(input( "Escribe un numero"))
number2= int(input( "Escribe un numero"))

add = number2 + numberl

print(numberl, " + ", number2, " = ", add)
print(f'{numberli} + {number2} = {add}')

print('{} + {} = {}'.format(numberl,number2,add))

n

3 + 6 = 9
3+6 =9
3+6 =29

Operaciones condicionales
== comparacion

I= diferente o no es igual

> mayor

< menor

>= mayor o igual

<= menor o igual

a =33

b=200
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if a > b:
print(f"{a} es mayor que {b}")

else:
print(f"{b} es mayor que {a}")

200 es mayor que 33

a =200
b=200
if a > b:

print(f"{a} es mayor que {b}")

elif b»a:
print(f"{b} es mayor que {a}")

else:
print(f"{b} es igual que {a}")

200 es igual que 200

crear un script en python que lea 4 numero enteros, debe
mostrar en pantalla la suma del primer y ultimo numero y el
producto del segundo y tercer numero leido

numberl= int(input( "Escribe el primer numero"))

number2= int(input( "Escribe el segundo numero"))

number3= int(input( "Escribe el tercer numero"))

number4= int(input( "Escribe el cuarto numero"))

print("primer numero:", numberl, "Segundo numero: " , number2, "tercer numero: " ,
print(f'{numberl} + {number4} = {numberl + number4}')

print(f'{number2} * {number3} = {number2 * number3}')

primer numero: 5 Segundo numero: 6 tercer numero: 4 Cuarto numero: 9
5+9 =14
6 * 4 =24

Ejercicio con if else elif

La pizzeria "Italiana” ofrece pizzas vegetarianas y no vegetarianas a sus clientes. Los
ingredientes para cada tipo de pizza aparecen a continuacion.

Ingredientes vegetarianos: Pimiento y tofu.
Ingredientes no vegetarianos: Peperoni, Jamén y Salmon.

Escribir un programa que pregunte al usuario si quiere una pizza vegetariana o no, y en
funcion de su respuesta le muestre un menu con los ingredientes disponibles para que
elija. Solo se puede eligir un ingrediente ademas de la mozzarella y el tomate que estan
en todas la pizzas. Al final se debe mostrar por pantalla si la pizza elegida es vegetariana o
no y todos los ingredientes que lleva

pr‘int(" ======================================")
print (" || BIENVENIDO A LA PIZZERIA ITALIANA ||")
pr‘j_nt(" ::::::::::::::::::::::::::::::::::::::")
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if elegir_pizza == 's

act1

elegir pizza = input("\n¢Quieres una pizza vegetariana?(s/n) ")

print("Ingredientes disponibles para la pizza vegetariana: \nl. Pimientos\n2. T

elegir_ingrediente = input("\niQué ingrediente quiere? Elija un ndmero: ")

if elegir_ingrediente == "'1":
print(f"\nSu pizza es vegetariana y tiene los siguientes ingredintes:\n Moz
elif elegir_ingrediente == '2":

print(f"\nSu pizza es vegetariana y tiene los siguientes ingredeintes:\n Mo
else:
print("Opcién no valida, por favor elija '1' o '2" ")

elif elegir_pizza == 'n':

print("Ingredientes disponibles para la pizza no vegetariana: \nl. Peperoni\n2.
elegir_ingrediente = input("\niQué ingrediente quiere? Elija un numero: ")

if elegir_ingrediente == '1":

print(f"\nSu pizza es no vegetariana y tiene los siguientes ingredeintes:\n
elif elegir_ingrediente == '2':

print(f"\nSu pizza es no vegetariana y tiene los siguientes ingredeintes:\n
elif elegir_ingrediente == '3':

print(f"\nSu pizza es no vegetariana y tiene los siguientes ingredeintes:\n

else:
print("Opcién no valida, por favor elija '1', '2' o '3'")

else:
print("Opcién no valida, por favor ingrese 's' o 'n' ")

Ingredientes disponibles para la pizza vegetariana:
1. Pimientos
2. Tofu

Su pizza es vegetariana y tiene los siguientes ingredeintes:
Mozzarella, Tomate y Tofu

Ciclos

While

For

i=20

while i<6:
print(i)
i+=1
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act1

uuh wWwNEREO

for x in range(6): #por default inincia en @
print(x)

uih WIN RO

for a in range (1,6): #el par 1,6 corresponde al inicio N-1
print(a)

u b wN R

for y in range(1,11,2): #inicio, fin, incremento
print(y)

O N V1w

frase = "paiton"
for leter in frase:
print(leter)
#print(leter,end="") #elimina el salto de Llinea

353 O + H O T

Listas

En las listas podemos ingresar todo tipo de datos

se utilza [] para definirlas y los elementos se separan usando

comas

file:///D:/PROGRAMAS/VisualStudio/PCD/act1.html

6/14



4/3/25, 8:25 a.m.

las listas son elementos mutables (pueden cambiar sus

variables)

lista = [11,3,4,5]
print(lista)

print(lista[3]) #indice inicia @ ....
print(lista[-2]) #indice inicia -1 ....

[11, 3} 4} 5]
5

a

for elemento in lista:
print(elemento)

11

rw

palabra = "paiton"
print(palabra[3])
print(palabra[-1])

# palabra = paiton

# SLICINGM seleccion de varios elementos [inicio:final-1]

act1

desde lLa derecha
desde la derecha

print(palabra[3:6]) #subtraer una cadena

print(palabra[:2])
print(palabraf[2:])
print(palabra[1:6:2])
print(palabra[1:6:3])

ton
pa
iton
atn
ao

numeros = [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10]
copia = numeros

#type (numeros)

#type(copia)

print(numeros)

numeros[5] = 'elsa’
print(numeros)

# Llas Llistas no se copian al asignaralas a otra variable

# es un puntero a Lla lista original

(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]

[1, 2, 3, 4, 5, 'elsa', 7, 8, 9, 10]

orginal = [1,3,5,7,9,11,13,15]

cpp = orginal[:] #copia explicita
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original modificada: [1,

act1

print(f'lista original :{orginal}"')
print(f'lista original :{cppl}')

orginal[4] = 10
print("original modificada:
print("copia modificada:

, orginal)
» €pp)

"

, 11, 13, 15]

, 11, 13, 15]

, 7, 10, 11, 13, 15]
, 7, 9, 11, 13, 15]

lista original :[1, 3, 5,
lista original :[1, 3, 5,

-

w w NN
-
Ul U1 O O

-

copia modificada: [1,

-

INDEXACION ANIDADA

lespecial = [1,2,3,[4,5,[ tercera’, 'valueError']]]

print(lespecial[@])
print(lespecial[3]) # accede a la sublista
print(lespecial[3][2]) #accede al segundo elemento de la sublista
print(lespecial[3][2][1]) # accede al elemento 1 de la sublista
print(lespecial[3][2][1][5])
print(lespecial[3][2][1][3:])
print(lespecial[3][2][@][:5])
1

[4, 5, ['tercera', 'valueError']]
['tercera', 'valueError']
valueError

E

ueError

terce

Agregar elemento a la lista
list.insert(indice,valor)

print(lespecial)
lespecial.insert(2, 'me gusta paiton')
print(lespecial)

[1, 2, 3, [4, 5, ['tercera', 'valueError']]]
[1, 2, 'me gusta paiton', 3, [4, 5, ['tercera', 'valueError']]]

lespecial.append('append")
print(lespecial)

[1, 2, 'me gusta paiton', 3, [4, 5, ['tercera', 'valueError']], 'append']

frutas = ['manzana', 'platano’, ‘'cereza', 'mango’]
print(frutas)
print(len(frutas))

[*'manzana', 'platano', ‘'cereza', 'mango’]
4

Imixta = ['ab', 45, True, 3.45, False, 34, 'x', True]
print(lmixta)
print(type(lmixta))

file:///D:/PROGRAMAS/VisualStudio/PCD/act1.html
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for elemento in lmixta:
print(type(elemento), end="") # end="" quita el salto de Linea

#TAREA: IMPRIMIR SOLO SI EL ELEMENTO ES BOOLEANO
print ("\n")

for elemento in lmixta:
if type(elemento) == bool:
print(elemento, " ", end="")

["ab', 45, True, 3.45, False, 34, 'x', True]

<class 'list'>

<class 'str'><class 'int'><class 'bool'><class 'float'><class 'bool'><class 'int'><c
lass 'str'><class 'bool'>

True False True

lista.remove()
elimina los elementos en una lista

print(frutas)
frutas.remove('cereza')
print(frutas)

['manzana', 'platano’, 'cereza', 'mango’]
[ 'manzana', 'platano', 'mango']

print(frutas)
frutas.pop(2)
print(frutas)

[ 'manzana', 'platano’', 'mango']
['manzana', 'platano']

frutas.insert(1, 'cereza')
frutas.append('cereza')
print(frutas)

[*'manzana', 'cereza', 'platano', 'cereza']

frutas.remove( 'cereza')
print(frutas)

[*'manzana', 'platano', 'cereza']

lista.clear()
limpia (elimina) el contenido de la lista

print(frutas)
frutas.clear()
print(frutas)

[*'manzana', 'platano', 'cereza']

(]
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act1

list.sort()
ordena los elementos de la lista ascendentes por default

ltext=['naranja', 'mango', ‘kiwi', 'pina’', 'banana’]
lnumero = [100,50,4,189,43]

print(ltext)

print(lnumero)

ltext.sort()

print(ltext)
print(lnumero)

['naranja', 'mango', 'kiwi', 'pifa', 'banana']
[100, 50, 4, 189, 43]
["banana', 'kiwi', 'mango', 'naranja', 'pina']
[100, 50, 4, 189, 43]

lista.sort(reverse = true)

print(ltext)
ltext.sort(reverse=True)
print(ltext)

cars = ['BMW', 'Volvo', 'Ford']
cars.sort(reverse = True)
print(cars)

["pifa', 'naranja', 'mango', ‘'kiwi', 'banana']
["pifa', 'naranja', 'mango', ‘kiwi', 'banana']
[*Volvo', 'Ford', '"BMW']

SETS (Conjuntos)

se usan para almacenar multipples elementosd de una sola variable

un conjunto es una coleccion que es ordenada, inmutable y sin indexar

no permite valores duplicados

Sin ordenar significa que los elemetos en un conjunto no tienen un orden

definido

Los elementos de conjunto pueden aparecer en una orden diferente cada

vez que se usa

y no puede ser referido por indice o clave

file:///D:/PROGRAMAS/VisualStudio/PCD/act1.html
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cfruta = {'manzana', 'fresa', ‘'kiwi'}
print(cfruta)
type(cfruta)

{'kiwi', 'fresa', 'manzana'}
set
cfruta = {'manzana', 'fresa', ‘'kiwi', 'manzana'}
print(cfruta)
{'manzana', 'fresa', 'kiwi'}
# conjunto mixto

# Los valores True y 1 se consideran el mismo valor en Los conujntos
# y son tratados como duplicados

cmixto = {'apple', 'banana', ‘cherry', True, 1,2,0, False}
print (cmixto)

{0, True, 2, 'banana', 'apple', 'cherry'}

setl = {'abc', 34, True,40, 'hombre'}
print(setl)

tupla

una tupla es un coleccion que se ordenan, son inmutbales y permite
valores duplicados

tnombre = ('Jose','gil', 'karen', 'jaqueline’','elsa’, 'roman', 'christian','yo"', 'gil")
print(tnombre)

type(tnombre)

print(tnombre[5])

('Jose', 'gil', 'karen', 'jaqueline', 'elsa', 'roman', 'christian', 'yo', 'gil")
roman

Diccionarios

los diccionarios se utilizan para almacenar valores de datos en pares clave-
valor

los elemenetos del diccionario:

e estan ordenados
® se pueden cambiar

® no permite duplicados
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los elementos del diccionario se presdentan en pares clave-valor y se
pueden hacer referencia a ellos mediante el nombre de la clave

dPp = {'edad': 18,

‘nombre': 'pepe',
'apellido': 'perez',
'estatura’: 1.80
}

print(dpPp)

{'edad': 18, 'nombre': 'pepe', ‘'apellido’': 'perez', ‘'estatura’': 1.8}

print(dPp[ 'nombre’'])
print(dPp[ 'estatura’])

pepe
1.8

dTespana = {
1: 'casillas’,
15: ‘'ramos’,

3: 'pique’,
11: 'capdevilla',
5: 'puyol’,

14: 'xavi Alonso',

6: 'iniesta',

8: 'Javi Hernandez',

7: 'villa'}
print(dTespafa[8])

Javi Hernandez

for k, v in dTespana.items():
print(f'{k}\t->\t{v}")

1 -> casillas

15 -> ramos

3 -> pique

11 -> capdevilla

5 -> puyol

14 -> xavi Alonso

6 -> iniesta

8 -> Javi Hernandez
7 -> Villa

numElem = len(dTespafa)

print(numElem)

print('numeros de elementos del diccionario = %i'%numElem)
print(f'numeros de elementos del diccionario = {numElem}"')

9
numeros de elementos del diccionario = 9
numeros de elementos del diccionario = 9

eKeys = dTespafa.keys()
print(f'claves de diccionario= {eKeys}"')

claves de diccionario= dict_keys([1, 15, 3, 11, 5, 14, 6, 8, 7])
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eValues = dTespafia.values()
print(f'valores del diccionario dTespafa:\n{eValues}')

valores del diccionario dTespana:
dict_values(['casillas', 'ramos', 'pique', 'capdevilla', ‘'puyol’', 'xavi Alonso', 'in
iesta', 'Javi Hernandez', 'villa'l])

obtener elemento en un diccionario mediante su clave

num = 6
elem = dTespafa.get(num)
print(f'el elemento del diccionario con clave {num} es: {elem}')

el elemento del diccionario con clave 6 es: iniesta

funciones

def
una funcion es unv;bloque de cpdigo que solo ejecuta cuando se llama.
puede pasar datos, conocidos como parametros a una funcion

como resultado, una funcion puede devoler datos

def hola():
print('hola desde una funcion de python")

hola()

hola desde una funcion de python

def s_arg(name):
print(f'hola {name}")

s_arg('enrique’)
hola enrique

def add(nil,n2):
suma = nl + n2
print(f'{nl1} + {n2} = {suma}")

add(5,6)

5+6 =11

def pais(country="Mexico"):
print(f"soy de {country}")

pais('rusia‘)
pais('brasil')
pais()
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soy de rusia
soy de brasil
soy de Mexico

# ARGUMENTOS POR PALABRA CLAVE

# se puede enviar argumentos con la sintaxis clave = valor. Esto permite
# que el odern de lLos argumentos no importe .

def welcome (nombre,apellido):
print(f'Binevenido a paiton {nombre} {apellido}')

#posicional
welcome('Pedro’, 'Perez')

#nominal
welcome(apellido="Quino', nombre='Karla')

Binevenido a paiton Pedro Perez
Binevenido a paiton Karla Quino

RETURN

def suma(numl,num2):
sum = numl + num2
return sum

print(suma(5,6))

11
# calcular el area de un triangulo

def area_triangulo (base,altura):
area = base * altura/2
return area

print (area_triangulo(4,5))

10.0
# calcular el area de un triangulo

def area_triangulo (base,altura):

return base * altura/2
b= int(input( "Escribe la base del triangulo: "))
a= int(input( "Escribe la altura del numero: "))
print (area_triangulo(b,a))

15.0
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INTRODUCCION:

Dentro de esta documentacion, desarrollamos un codigo con el
lenguaje de Python para aplicar los conocimientos de la unidad
1, usando diccionarios, listas y condicionales. Este proyecto,
parte de un sistema de inventario de productos, permite anadir
o modificar productos, buscar productos por nombre, eliminar
productos v listar todos los productos con sus precios. Con un
enfoque practico y autdnomo, se cred una solucién sencilla para
manejar la informacidn de manera eficiente y sentar las bases

con los conocimientos adquiridos en la materia.
NOMBRE DEL PROYECTO

Sistema de inventario de producto



DESCRIPCION

El programa gestiona un inventario de productos con
las funcionalidades de afiadir o modificar productos,
buscar productos por nombre, eliminar productos del

inventario y listar todos los productos con sus precios.

ESTRUCTURA GENERAL

El siguiente cédigo estd compuesto por las siguientes partes principales:
Diccionario [inventario]: que almacena los productos y precios
Bucle while: el menu se mantiene hasta que el usuario elija la opcion de salir

Condicionales: los cuales la eleccion del wusuario ejecutara diferentes

funcionalidades que se solicitan, afiadir, buscar, borrar, listar.
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Proyecto: Sistema de inventario de producto

COMENTARIOS:

inventario={}

op ==
nombre input("Ing
nombre inventario:

print(f'{nombre}\t->\t{inventario[nombre
act =

whi act 1 act !
act = t(input("
Elad &

act =
print(
print(

precio = int(input
inventario[nombre] =

print(

precio (input

inventario[nombre] = precio
lif op == 5

nombre = input("
nombre inventario:
print(f'{nombre}\t
if op ==
nombre = input("

\t{inventario[nombre

nombre inventario:
print(f'{nombre}\t
act = int(input
act 1:
print(f'El ¢

\t{inventario|nombre

nombre

inventario[nombre
inventario.pop(nombre)

nombre,precio in inventario.items():
print( nombre \t{precio}')

UTF-8 CRLF {} Python

7 06:15
Q Buscar m B Mme G s Oe A B RS zzwézwgorzﬂs



ESTRUCTURA DEL CODIGO
Archivo/Moddulo: El cédigo se encuentra en un Unico archivo (por ejemplo,

inventario.py) y se ejecuta de forma secuencial.

Inicializacidn: Se crean las variables y estructuras necesarias (un diccionario para el

inventario y una variable para la opcién del menu).

Bucle Principal: Se mantiene activo hasta que el usuario decide salir. Dentro de este
bucle se muestra un menu interactivo y se ejecutan las operaciones

correspondientes segun la opcidn seleccionada.

Operaciones del Menu: Cada bloque if/elif dentro del bucle se encarga de una

funcionalidad especifica (afiadir/modificar, buscar, borrar o listar productos).

ANADIR/MODIFICAR PRODUCTO
Permitir al usuario que afiada un producto nuevo al inventario o modificar el precio

del producto existente.
Parametros de Entrada (implicitos a través de input):
nombre: El nombre del producto a afadir o modificar.

precio: El valor numérico del producto, solicitado cuando se afiade o se actualiza el

precio.
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act: La opcidn elegida por el usuario para confirmar si desea actualizar el precio de

un producto ya existente (1 para si, 2 para no).

Valor de Retorno: No devuelve ningun valor, pero actualiza el diccionario inventario

modificando o afladiendo la clave nombre con su valor correspondiente (precio).

BUSCAR PRODUCTO
Propdsito: Permitir al usuario buscar un producto en el inventario vy, si existe,

mostrar su precio.
Parametro de Entrada:
nombre: El nombre del producto a buscar, obtenido mediante input.

Valor de Retorno: Imprime el nombre y el precio del producto si se encuentra en el

inventario. No devuelve ningun valor.

BORRAR PRODUCTO
Propésito: Permitir al usuario eliminar un producto del inventario, previa

confirmacion.

Parametro de Entrada:
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nombre: El nombre del producto a eliminar, solicitado mediante input.

act: La opcion elegida por el usuario para confirmar la eliminacién (1 para si, 2 para

no).

Valor de Retorno: Elimina el producto del diccionario inventario si se confirma la

accion. No devuelve ningun valor, pero imprime mensajes informativos.

LISTAR PRODUCTOS

Propdsito: Mostrar al usuario todos los productos almacenados en el inventario

junto a sus precios.

Parametro de Entrada: No se requieren parametros, ya que se recorre

directamente el diccionario inventario.

Valor de Retorno: Imprime en pantalla cada producto con su precio. No devuelve

ningun valor.
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Proyecto: Sistema de inventario de producto

PRUEBAS Y RESULTADOS

1. Afiadir/Modificar producto

if op == e
nombre = input("I
if nombre inventario

print(f'{nombre}\t
act =

\t{inventario| nombre

while act !='1 act != 2:
act = int(input
f act ==
precio nt(input("I
inventario[nombre] = precio
fact == 2:
print("Actualizacion

print("Opcio

precio = int(input(’
inventario[nombre

examenU1-inventario.py X

ejer
C: > Users » jaque > OneDrive > Desktop >
inventario={}
op = 0@
while op != "5":
op = i

examenU1-inventario.py > ...

6 if op == "1":

PROBLEMS @1 OUTPUT DEBU LE TERMINAL
Ahadir/Modificar producto.

Buscar producto

Borrar producto

Listar producto

Salir

Elije una opcién: 1

Ingrese el nombre del producto a Ahadir/Modificar: chocolate
Ingrese el precio del producto: 15

Ahadir/Modificar producto.
Buscar producto

Borrar producto

Listar producto

Salir

Elije una opc
X ®1A0
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2. Buscar producto

foop == "2":
nombre = input("Ingrese el nombre del product
f nombre inventario:
print(f'{nombre}\t->\t{inventario[nombre]}')

ARadir/Modificar producto.
Buscar producto

Borrar producto
Listar producto
Salir

Elije una opciodn: 2
Ingrese el nombre del producto a Buscar: chocolate
chocolate >

3. Borrar producto

elif-op == 3
nombre input("Ingrese el nombre del producto
if nombre inventario:
print(f'{nombre}\ \t{inventario[nombre
act = int(input(" eliminar el nombre y el p o producto?\nl.- S .-No\nElija una opcién: ")
if act == 1:

print(f'El producto  {nombre} y su precio- {inventario[nombre fueron-eliminados')
inventario.pop(nombre)
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Elije una opcion: 3

Ingrese el nombre del producto a eliminar: cacahuate
cacahuate =% 20

iDesea eliminar el nombre y el precio producto?

1.- Si

2.- No

Elija una opcidn: 1

El producto cacahuate y su precio 20 fueron eliminados

Anadir/Modificar producto.
Buscar producto
Borrar producto
Listar producto

elif op == "4":
for nombre,precio in inventario.items():
print(f'{nombre}\t->\t{precio}"')

Anhadir/Modificar producto.
Buscar producto
Borrar producto
Listar producto

Elije una opcion: 4
chocolate
cacahuate




5. Salir

3 while op = "5":

.- Anhadir/Modificar producto.
.- Buscar producto
.- Borrar producto
.- Listar producto

Elije una opcion: 5
PS C:\Users\jaque> I

CONCLUSION:

Este proyecto nos permitio crear un sistema de inventario usando diccionarios, lo que
facilita almacenar productos con sus precios en pares clave-valor. Gracias a esto,
pudimos agregar, modificar, eliminar y buscar productos, ademas de listar todo el

inventario de forma organizada.

Los condicionales (if, elif, else) fueron esenciales para tomar decisiones dentro del
programa, asegurando que cada accidn se ejecutara correctamente segun la opcién del

usuario. También utilizamos bucles, que nos permitieron recorrer el diccionario para
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buscar o mostrar productos. Algo interesante fue el uso de for...else, que ejecuta el
blogue else si el bucle termina sin interrupciones, lo que nos ayud6 a manejar situaciones

en las que un producto no existia.

En general, este ejercicio nos ayudd a entender mejor coOmo se gestionan datos en
Python y a aplicar estos conceptos a problemas reales como el control de inventario.
Aungue aun hay mucho por mejorar, es un buen inicio para desarrollar programas mas

avanzados.
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Funcionalidad del Cédigo

Estructura y Organizacién del

Caddigo

Validaciones y Manejo de Errores

Pruebas y Correccion de Errores
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El programa
tiene errores
graves o no
cumple con los
requisitos.

0 puntos

Cddigo
desorganizado,
dificil de
entender, sin
comentarios ni
estructura
clara.

0 puntos

No hay
validaciones, lo
que provoca
errores en la
ejecucion.

0 puntos

No se
realizaron
pruebas ni se
corrigieron
errores antes
de la entrega.
0 puntos

Algunas
funciones
presentan
errores o0 no
cumplen
completamente
con el objetivo.
5 puntos

Caodigo
funcional pero
con mala
organizaciény
pocos
comentarios.
5 puntos

Se
implementan
pocas
validaciones; el
programa
puede fallar
con datos
inesperados.

5 puntos

Se hicieron
pocas pruebas
y quedaron
errores sin
corregir.
Informe
incompleto.

5 puntos

Funciona
correctamente
con pequefios
errores, pero
cumple con los
requisitos
principales.

8 puntos

Cddigo
mayormente
organizado,
aungue con
algunas partes
repetitivas o
poco
eficientes.

8 puntos

Algunas
validaciones
implementadas
, pero no
cubren todos
los casos.

8 puntos

Se realizaron
pruebas
basicas,
aunque
algunos errores
persisten. Se
incluye informe
con
correcciones.

8 puntos

Todas las
funciones del
programa
operan
correctamente
y sin errores.
Se cumplen
todos los
requisitos del
problema.

10 puntos
Cddigo bien
estructurado,
modular y con
nombres de
variables 'y
funciones
adecuados.
Uso correcto
de
comentarios.
10 puntos

Se
implementan
validaciones
adecuadas
para evitar
errores del
usuario. El
programa
maneja
entradas
incorrectas sin
fallar.

10 puntos

Se realizaron
pruebas
exhaustivas y
se corrigieron
errores antes
de la entrega.
Se entrega un
informe
detallado de
pruebas.

10 puntos
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de Roles

Documentacién y Manual de
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No hubo
coordinacion ni
trabajo en
equipo
evidente.

0 puntos

Presentacion
deficiente o
inexistente. No
se logro
demostrar la
funcionalidad
del cédigo.

0 puntos

Presentacion
deficiente o
inexistente. No
se logré
demostrar la
funcionalidad

Algunos
miembros no
participaron
activamente o
hubo
problemas en
la organizacién
del equipo.

5 puntos

Presentacion
poco
estructurada y
con fallos en la
demostracion.
Poca
participacion
del equipo.

5 puntos

Presentacion
poco
organizaday
con errores en
la
demostracion.

La mayoria de
los miembros
cumplieron su
rol, aunque
algunos
participaron
menos.
Organizacion
aceptable.

8 puntos

Presentacién
comprensible,
aunque con
pequefios
problemas.
Demostracion
funcional, pero
con algunos
errores.

8 puntos

Presentacion
comprensible
conuna
demostracién
funcional.
Participacién

Todos los
miembros
participaron
activamentey
cumplieron su
rol de manera
equitativa.
Buena
comunicacién y
organizacion.
10 puntos

Presentacion
bien
organizada, con
una explicacion
clara del cédigo
y una
demostracion
funcional.
Todos los
miembros
participaron.

10 puntos

Presentacion
claray bien
estructurada.
Demostracion
funcional del
cédigo. Todos

del cédigo. Poca de la mayoria  los miembros
0 puntos participacion  del equipo. participaron.
del equipo. 8 puntos 10 puntos
5 puntos
Calificacion ad{ual en el libro
Comentarios de retroalimentacion
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