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1. Caracterizacién de la asignatura:
Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Gestién Empresarial las competencias para gestionar eficientemente los recursos materiales de
la organizacién con visibn compartida, con el fin de suministrar bienes y servicios de calidad mediante el disefio, implementacién, administracion
y aprovisionamiento, asi como del transporte y distribucion de bienes y servicios, con referencia a la normatividad nacional e internacional, para
la mayor productividad en las empresas. Se inserta en la reticula al final de la secuencia de las asignaturas de operaciones.

Importancia de la Asignatura: Su importancia radica en las habilidades que se generan en el estudiante a través de los temas impartidos y las
actividades realizadas sobre logistica y programaciéon dinamica apoyada de técnicas como las de Porter, asi como el disefio de cadenas de
suministro, las Metodologias para su disefio, Practicas de logistica y técnicas y estrategias, de igual manera como la tecnologia el empaque
influye dentro de la cadena, la importancia de la tecnologia de la informacién y cierra con la propuesta para un cambio dentro de una organizacién
utilizando JIT resolviendo situaciones reales en la vida cotidiana y profesional proponiendo soluciones efectivas.

En que consiste la asignatura: De manera particular, lo trabajado en esta asignatura se aplica para generar el desarrollo de capacidades
intelectuales de analisis-sintesis al llevar a cabo actividades practicas que promuevan el desarrollo de habilidades para la investigacion tanto
documental como de campo, tales como: identificaciébn, manejo y control de variables y datos relevantes.

Relacién con otras asignaturas:

¢ Investigacion de operaciones: Unidad VI, tema 6.2.2, Construccion de una red, tema 6.2.4 Comprension de redes.
e Gestidn de la Produccion II: Unidad IV, tema 4.5 Logistica y teoria de las restricciones.
e Mercadotecnia: Unidad I, tema 1.5.2, La cadena de valor

2. Intencién did4ctica:
| Explicar claramente la forma de tratar la asignatura de tal manera que oriente las actividades de ensefianza y aprendizaje:
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integré el temario de manera que los contenidos conceptuales de la asignatura se presenten en los dos primeros temas dana0Mf &8st
muy claro a la Logistica y la Cadena de Suministro. Al principio del curso, buscando una vision de conjunto, el tema uno hace referencia a la
importancia de la cadena de valor teniéndose identificado el peso de cada una de las areas que participan y se van creando dentro de la
organizacion, dado que a partir de ésta se identifican los procesos de mayor importancia y prioridad; para los cuales es menester la logistica en
el funcionamiento de cada una de ellas, de los problemas que mediante el uso de la programacion se establece la dinamica funcional para
abreviar aspectos que no agregan valor al producto.

Del segundo al sexto tema se hace mas profundo el estudio de las caracteristicas de Disefio, Administracion de Almacenes, Sefializacion,
Transportacion, Tecnologia de la informacién y Configuracion de la red de distribucion, elementos todos importantes de la empresa dado que son
las herramientas que se deben conocer y dominar para una buena gestion dentro de la cadena de suministro.

En el tercer tema se certifican las tecnologias de empaque y codificacion de productos almacenados, considerando importante hacer énfasis en
los sistemas y procedimientos para el manejo y proteccion de inventarios en almacén.

En el tema cuatro se analizan los conceptos y aplicaciones de tréafico, transportacion multimodal, maniobras en el manejo de inventarios; asi
como el disefio de rutas y enlaces de transportacion considerando el proceso aduanero e implicaciones legales.

Subsecuentemente, se profundiza en temas tales como sistemas de informacién, negocios electrénicos y el control de operaciones por
indicadores clave del proceso.

Finalmente en la tematica numero seis, se contempla la importancia estratégica de la red de distribucion, asi como el disefio, técnicas y
reingenieria de las redes de distribucion Se requiere promover la actividad integradora a partir de los temas, que permita aplicar los conceptos
de la gestidn efectiva de la cadena de suministros. Lo que permite dar un enfoque a la asignatura presentdndola como util por si misma. Se
analizan elementos de ingenieria y logistica, planeacién de requerimientos de recursos, técnicas y estrategias de compras con la intencién de
realizar una evaluacion de la cadena de suministro.

La manera de abordar los contenidos.

Se requiere que el facilitador demuestre las competencias, conocimientos, dominio y experiencia de los temas que conforman la asignatura como
son: Logistica y programacion dinamica, Disefio de cadenas de suministro, Sefializacion y tecnologia de empaque, Sefializacion y tecnologia de
empaque, La tecnologia de la informacién y comunicaciones, Configuracion de la red de distribucion, para poder crear escenarios de aprendizaje
significativos que permitan el desarrollo de las competencias profesionales en el alumno.

La extension y la profundidad de los mismos. Se requiere que el facilitador cuente con el dominio del tema y la experiencia profesional,
demostrando que se encuentra en vinculaciéon con organizaciones publicas y privadas donde aplica lo que en materia de Cadena de suministro
esté ensefiando en el aula.

El enfoque con que deben ser tratados. El enfoque sugerido para la materia requiere que desarrollen la Capacidad de andlisis y sintesis,
capacidad de organizar y planificar, habilidad para buscar y analizar informacién proveniente de fuentes diversas, solucion de problemas y toma
de decisiones, capacidad critica y autocritica, trabajo en equipo, capacidad de aplicar los conocimientos en la practica, habilidades de

investigacion, capacidad de generar nuevas ideas (creatividad).

Que actividades del estudiante se deben resaltar para el desarrollo de competencias genéricas. Realizar actividades que le permitan
aplicar sus conocimientos en la practica, capacidad de comunicacién oral y escrita, capacidad para identificar, plantear y resolver problemas.
Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica, habilidades para buscar, procesar y analizar informacion procedente de diversas fuentes,
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capacidad para identificar, plantear y resolver problemas y capacidad para tomar decisiones, todo ello plasmado a través de invBSiJAtIRES, TUXTLA
ensayos, informes, reportes, exposiciones, visitas a empresas entre otros.

Que competencias genéricas se estan desarrollando con el tratamiento de los contenidos de la asignatura. Desarrollo de habilidades en
torno a la logistica y cadena de suministro con el fin de resolver situaciones en el ambito organizacional, aplicando sus potencialidades para
propiciar su desarrollo personal y la mejora de su calidad de vida, a través de las competencias genéricas que se estan reforzando con las

actividades realizadas en esta asignatura.

De manera general explicar el papel que debe desempefiar el (la) profesor(a) para el desarrollo de la asignhatura.
mencionar que el facilitador busque solo guiar a los estudiantes en las actividades practicas sugeridas.
Las competencias profesionales se cumpliran con la ejecucion de las actividades de aprendizaje

Es importante

3. Competencia de la asignhatura:

Gestiona y mejora sistemas integrados de produccion, abastecimiento y distribucién de organizaciones productoras de bienes y servicios para
incrementar la competitividad de la cadena de suministro.

4. Anélisis por competencias especificas:

Competencia No.

Descripcién

Aplica la programacién dindmica para la

practica de la logistica en las organizaciones

Temas y subtemas para
desarrollar la competencia
especifica

Actividades de
aprendizaje

Actividades de ensefianza

Desarrollo de
competencias genéricas

Horas tedrico-practica

Logistica y programacion | Los alumnos toman nota del | El facilitador realiza el 8-5H
dindmica encuadre proporcionado por | Encuadre considerando los e Capacidad de
1.1 Cadena de Valor de el docente. Expresa las dudas | siguientes puntos: anélisis y sintesis.
Porter. que surjan.
foti ¢ Presentacion del Docente. :
élgnl;:nl?ogslsnca y sus Resuelven  un  examen | « prosentacion  do.  los . ((jjrapaqdad de
- y diagnostico en su primera Estudiantes. ganizar y
1:3,La_ programacion clase de la asignatura. « Establecimiento de planificar.
dinamica aplicada a . Acuerdos y compromisos.
problemas de redes. Aporta sus dlferent.es puntos | , peteccién de expectativas e Habilidad para
1.3.1 El problema de la de vista mediante la de los Estudiantes en buscar y analizar
mochila de Knapsack. participacion. referencia a la signatura y informacion
1.3.2 Ruta mas corta. . al Docente. proveniente de
El alumno realiza las e Se da a conocer a los fuentes diversas.
siguientes actividades: estudiantes los indicadores
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de alcance que deben e Trabajo en equipo. SAN ANDRES
Se trabajara con tener para lograr las
herramientas de Gamificacion compe;encias y los niveles e Habilidades de
y de la IA que ayuden a la que existen. investigacion.
creatividad y aprendizaje
significativo en los alumnos. De igual manera realiza la
presentacion de la signatura a
Trabajaran en Educaplay por | través de proyeccion de
medio de sopa de letras, que | diapositivas:
ayuden a lacompresion de los | e Caracterizacion de la
subtemas. asignatura.
o Capacidades que requiere
Realizar mapas tener el Estudiante
conceptuales y mapas | * Proposito de la materia
mentales para | ® Objetivo general del curso.
retroalimentar los | ®Se da_ a conocer el Temario
conocimientos que | Y labibliografia.
aborden los temas
relacionados a la unidad 1, | A efecto de conocer el grado
entregan la actividad en la | ge conocimientos del
plataforma educativa | estudiante se les aplica un
Classroom. examen diagndstico.
Elaborar los ejercicios de | También reforzaran los
programacion entera, las | conocimientos mediante el
actividades las realizaran en | uso de herramientas de
su cuaderno y a su vez la | Gamificacion.
entregaran en la plataforma | Resolveran la sopa de
educativa Classroom. letras a fin de mejorar el
aprendizaje de una
manera mas interesante y
Presentar el examen de | divertida.
conocimientos de la unidad,
para medir su nivel de | gjicita a los alumnos que
aprendizaje.
elaboren mapas
conceptuales y mentales
que contenga la
informacion de la unidad 1,
apoyandose de la
plataforma.
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El docente solicita trabajen
los ejercicios de
programacion entera
utilizando winQSB.

El docente indica que los
alumnos deben presentar
el examen de
conocimientos de la
unidad, para medir su nivel

SAN ANDRES

de aprendizaje.

Indicadores de Alcance

Valor de Indicador

A)

Demuestra la blsqueda en diversas fuentes de informacién. Hace uso de las
herramientas como son las TIC's para trabajar en las plataformas, utilizan
herramientas de Gamificacion para mejorar la creatividad y el aprendizaje.
Hace uso de la plataforma educativa.

20%

B)

Analiza la informacién realizando la elaboracién de gréaficos, describe las ideas
principales del tema, no tiene faltas de ortografia, es creativo, define bien los
conceptos, hace adecuadamente la comparacién de los temas en los mapas
conceptuales y mentales.

20%

C)

. Analiza la informacién, comprende, desarrolla, aplica y evalla, realizando de
manera practica ejercicios, utilizando el programa Excel u otro medio para
desarrollarlo, para beneficio de las empresas de la region. Hace uso de la
plataforma educativa.

30%

D)

Demuestra conocimiento y dominio de los temas de la unidad. Responde de
forma correcta las preguntas abiertas de los temas abordados en la unidad 1.
Demuestra habilidad para interpretar y resolver los cuestionamientos de opcion
multiple, en la plataforma educativa.

30%

Niveles de desempefio:

Desempefio

Nivel de desempefio

Indicadores de Alcance

Valoracion numérica

Competencia Alcanzada

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes

indicadores

1. Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo, refleja
sus conocimientos en la interpretacion de la
realidad.

2. Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando conocimientos de otras asignaturas

95-100
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3.

a4,

5.

6.

0 de casos anteriores de la misma asignatura.
Presenta otros puntos de vista que
complementen al presentado en la clase,
presenta fuentes de informacion adicionales
(internet y documental etc.) y usa mas
bibliografia.

Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes, para
abordarlos y sustentarlos correctamente.
Aplica procedimientos aprendidos en otra
asignatura o contexto para el problema que se
esta resolviendo.

Introduce recursos y experiencias
gue promueven un pensamiento critico:
Ante los temas de la asignatura introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico,
histérico, politico, econémico, etc. que deben
tomarse en cuenta para comprender mejor o a
futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar
Su punto de vista.

Incorpora conocimientos y
actividades interdisciplinarios en su
aprendizaje: En el desarrollo de los temas de
la asignatura incorpora conocimientos Yy
actividades desarrolladas en otras asignaturas
para lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera
autébnoma y autorregulada. Es capaz de
organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de
una supervisién estrecha y/o coercitiva.
Realiza actividades de investigacion para
participar de forma activa durante el curso.

SAN ANDRES

Notable

Cumple 4 de los indicadores definidos en
desemperfio excelente

85-94

Bueno

Cumple 3 de los indicadores definidos en
desemperfio excelente

75-84
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Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en 70-74 SAN ANDRES TUXTLA
desempefio excelente
Competencia No Alcanzada Insuficiente No se cumple con el 100% de evidencias | N. A.

conceptuales, procedimentales y actitudinales
de los indicadores definidos en desempefio

excelente.
Matriz de Evaluacion;
i i . Indicador de Alcance i6 i
Evidencia de Aprendizaje % Evaluacion format_lva dela
A B C D N competencia

Demuestra la blsqueda en diversas fuentes
Herramientas de Gamificacion y de la 1A de informacién. Hace uso de las herramientas
. . ' como son las TIC's para trabajar en las
Solga. ddg letras, V'dfos’ pref'enltatc']?”es’ 20% | 1920 | 17-188 | 15-16.8 |14-14.8 plataformas,  utilizan  herramientas  de
actividades, paraentrega en la plataforma N.A. Gamificacion para mejorar la creatividad y el
de classroom. aprendizaje. Hace uso de la plataforma

educativa.
Analiza la informacion realizando la
B . elaboracion de gréaficos, describe las ideas
Elaboracion de gréficos, mapas principales del tema, no tiene faltas de
conceptuales y mentales (Lista de cotejo) | 20% 19-20 17-18.8 15-16.8 |14-14.8 ortografia, es creativo, define bien los
entrega en la plataforma educativa. N.A. conceptos, hace  adecuadamente la

comparacion de los temas en los mapas
conceptuales y mentales.

Analiza la informacion, comprende, desarrolla,
aplica y evalia, realizando de manera practica
N.A. | ejercicios, utilizando el programa Excel u otro
medio para desarrollarlo, para beneficio de las
empresas de la region. Hace uso de la
plataforma educativa.

Demuestra conocimiento y dominio de los
temas de la unidad. Responde de forma
correcta las preguntas abiertas de los temas
Examen escrito. 30% 28.5-30 | 25.5-28.2 | 22.5-25.2 | 21-22.2 abordados en la unidad 1. Demuestra
N.A. |habilidad para interpretar y resolver los
cuestionamientos de opcién mudltiple, en la
plataforma educativa.

Elaboracion de ejercicios practicos (lista
de cotejo) utilizando la plataforma| 30% 28.5-30 | 25.5-28.2 | 22.5-25.2 | 21-22.2
Classroom.

Total 95-100 85-94 75-84 70-74 NA
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5. Anadlisis por competencias especificas:

Competencia No. 1 Descripcion Disefia el abasto oportuno de las partes del producto asi como

las devoluciones de los mismos para hacer eficientes los

procesos productivos y de mercado.

Temas y subtemas para
desarrollar la competencia
especifica

Actividades de
aprendizaje

Actividades de ensefianza

Horas tedrico-practica

2. Disefio de cadenas de
suministro

2.1 Metodologias para el
disefio de cadenas de
suministro.

2.1.2 Practicas de
logistica.

2.2 Ingenieria y logistica.
2.3 Técnicas y estrategias
de compras.

2.3.1 Compras de MRO y
RM.

2.4 Evaluacion de la
cadena de suministro.
2.4.1 Desempefio de la
cadena.

2.5 Logistica Inversa.
2.5.1 Devoluciones de los
clientes.

2.5.2 Alertas de calidad o
"recalls".

2.5.3 Servicio a partes.
2.5.4 Reciclaje

Realizan una investigacion
para conocer cuales son
las practicas en la region
en materia de logistica, asi
como los  elementos
necesarios para realizar
una ingenieria en la
cadena de abastecimiento
de las empresas.
Comentar en clases.

El alumno realiza las
siguientes actividades:

Se trabajara con
herramientas de
Gamificacion que ayuden
a la creatividad vy
aprendizaje  significativo
en los alumnos.

Trabajaran en Educaplay
y herramientas de IA por
medio de sopa de letras,
videos, otras
actividades que ayuden a
la compresion de los
subtemas.

Participar en el curso
impartido  por  Telmex

Capacidad de
andlisis y sintesis.

Capacidad de

aplicar los
conocimientos en
la practica.

Capacidad de
analisis y sintesis.

Capacidad de
organizar y
planificar.

Habilidad para
buscar y analizar
informacion
proveniente de
fuentes diversas.

Trabajo en equipo.

Habilidades de
investigacion.

8-5H

Péagina 8 de 31

Julio 2017




TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

D

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

llamado Herramientas libres SAN ANDRES
para ERP, que abordara los
temas relacionados con la
unidad, entregan la actividad
en la plataforma educativa
Class room.
Exponer en equipos los
temas de los tipos de
cadenas de suministros
que emplean empresas
importantes. Como
ejercicio integran la
cadena de suministros de
una empresa o negocio.
Presentar el examen de
conocimientos de la unidad,
para medir su nivel de
aprendizaje.
Indicadores de Alcance Valor de Indicador
A) Demuestra la bisqueda en diversas fuentes de informacion. Hace uso 20%
de las herramientas como son las TIC's para trabajar en las
plataformas, utilizan herramientas de Gamificacién para mejorar la
creatividad y el aprendizaje. Hace uso de la plataforma educativa.
B) Demuestra su capacidad critica y autocritica en el curso impartido por 20%
Telmex llamado Herramientas libres para ERP, CADENA DE SUMINISTROS,
asi como la habilidad en el uso de las TIC, trabajan en equipo,
presenta dominio del tema e incluye ejemplos claros y precisos para
la comprension del grupo.
C) Demuestra su capacidad critica y autocritica del trabajo realizado
frente al grupo, asi como la habilidad en el uso de las TIC, trabaja en 30%
equipo, presenta dominio del tema e incluye ejemplos claros y
precisos para la comprension del grupo.
D) Demuestra conocimiento y dominio de los temas de la unidad.
Responde de forma correcta las preguntas abiertas de los temas 30%
abordados en la unidad 1. Demuestra habilidad para interpretar y
Péagina 9 de 31 Julio 2017
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educativa.

resolver los cuestionamientos de opcion mdltiple, en la plataforma

SAN ANDRES

Niveles de desempefio:

Desempefio

Nivel de desempefio

Indicadores de Alcance

Valoraciéon numérica

Competencia Alcanzada

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes
indicadores

1.

Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus conocimientos en la
interpretacion de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando conocimientos de otras
asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros
puntos de vista que complementen al
presentado en la clase, presenta fuentes
de informacién adicionales (internet y
documental etc.) y usa mas bibliografia.
Propone yl/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos 'y  sustentarlos
correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta
resolviendo.

Introduce recursos y experiencias
gue promueven un pensamiento
critico: Ante los temas de la asignatura
introduce cuestionamientos de tipo
ético, ecoldgico, histérico, politico,
econdmico, etc. que deben tomarse en
cuenta para comprender mejor o a futuro
dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para
sustentar su punto de vista.

95-100

Péagina 10 de 31

Julio 2017

UXTLA



TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

D

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

5. Incorpora conocimientos y
actividades interdisciplinarios en su
aprendizaje: En el desarrollo de los
temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas para
lograr la competencia.

6. Realiza su trabajo de manera
autonoma y autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervision estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de
investigacion para participar de forma
activa durante el curso.

SAN ANDRES TUXTLA

Notable Cumple 4 de los indicadores definidos en 85-94
desempefio excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en 75-84
desempefio excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en 70-74
desempefio excelente
Competencia No Alcanzada Insuficiente No se cumple con el 100% de evidencias | N. A.

conceptuales, procedimentales y actitudinales
de los indicadores definidos en desempefio
excelente.

Matriz de Evaluacion:

. . . Indicador de Alcance Evaluacion formativa de la
Evidencia de Aprendizaje % .
A B C D N competencia
Demuestra la busqueda en diversas fuentes
Herramientas de Gamificacion y de la 1A de informacion. Hace uso de las herramientas
: - ' como son las TIC's para trabajar en las
sopa de ietras, V|deols, otr’T\st ?CtIVIdadSS 20% 19-20 17-18.8 15-16.8 |14-14.8 plataformas, utilizan herramientas de
para —entrega en la plataforma de N.A. Gamificacion para mejorar la creatividad y el
classroom. aprendizaje. Hace uso de la plataforma
educativa.
Curso en la plataforma Telmex, Demuestra su capacidad critica y autocritica
Herramientas libres para ERP, asistencia y en el curso impartido por Telmex llamado
. . ol 20% 19-20 17-18.8 15-16.8 | 14-14.8 i i
fermino del curso. Lista de coteo, entega
en la plataforma de classroom. ’
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INSTITUTO TECNOLO'GICD SUPERIOR DE
N.A. de las TIC, trabajan en SEHVifbNIBFREES:
dominio del tema e incluye ejemplos claros y
precisos para la comprension del grupo.
Exposicion empleando diapositivas (guia Demuestra su capacidad critica y autocritica
de observacion). ~Realizan _ ercici N | oo resizado ferte al grpo, aef como
propuesto de cadena de s_umln:Estros de| 30% 28.5-30 | 25.5-28.2 | 22.5-25.2 | 21-22.2 equipo, presenta dominio del tema & incluye
una empresa 0 negoclo. ntregan ejemplos claros y precisos para la
evidencia en la plataforma Classroom. comprensién del grupo.
Demuestra conocimiento y dominio de los
temas de la unidad. Responde de forma
correcta las preguntas abiertas de los temas
Examen escrito. 30% 28.5-30 | 25.5-28.2 | 22.5-25.2 | 21-22.2 abordados en la unidad 2. Demuestra
N.A. |habilidad para interpretar y resolver los
cuestionamientos de opcion mdltiple, en la
plataforma educativa.
Total 95-100 85-94 75-84 70-74 NA
6. Andlisis por competencias especificas:
Competencia No. Descripcién Supervisa e instruye del apego a las reglas, normas y

1

procedimientos establecidos para el empaque, embalaje y
aseguramiento del producto.

Temas y subtemas para Actividades de Actividades de ensefianza | Desarrollo de Horas tedrico-practica
desarrollar la competencia | aprendizaje competencias genéricas
especifica
3. Sefializacién y | Realizan una investigacion | Solicita que los alumnos se 8-6 H
tecnologia de empaque. para conocer cudles son | integren en equipos Yy e Capacidad de
3.1 Identificacion y | las préacticas en la regién | realiza un sorteo para analisis y sintesis.
sefialamientos en | en materia de logistica, | asignarles temas para que
almacenes. sefalizaciones, empaque, | preparen exposiciones. El e Capacidad de
3.2  Tecnologias  de | codificacion de productos. | docente retroalimenta las aplicar los
empague y codificacion de | El alumno realiza las exposiciones, despejando conocimientos en
productos almacenados. siguientes actividades: dudas. la practica.
3.3 Normatividad Motiva a los alumnos a
relacionada con el envase, | Se trabajara con | participar e involucrarse en e Capacidad de
embalaje e informacion del | herramientas de | los temas expuestos por organizar y
producto. Gamificacion que ayuden | sus compafieros. planificar.
a la creatividad vy
aprendizaje  significativo | También reforzaran los e Habilidad para
en los alumnos. conocimientos mediante el buscar y analizar
Péagina 12 de 31 Julio 2017
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

Trabajardn en Educaplay,
otras de la IA por medio de
sopa de letras, videos y
otras actividades que
ayuden a la compresion de
los subtemas.

Realizar un mapas
conceptuales y
mentales, cuadro

comparativo que aborden
los temas relacionados con
la unidad, entregan la
actividad en la plataforma
educativa Classroom.

Exponer en equipos la
investigacién realizada en
las empresas de la region
respecto los tipos de
sefializacibn mas comunes
de al menos dos empresas
de la regién, los tipos de
envase, empaque y
embalaje, asi como sus
caracteristicas y
propiedades, ademas de
las Normas Oficiales para
el manejo de Productos.
Presentan propuestas de
envases, empaques Yy
embalajes para los
productos.

Realizar un resumen de
los temas.

En equipos trabajan en un
proyecto que
complementa la materia

uso de herramientas de
Gamificacion.

Resolveran la sopa de
letras a fin de mejorar el
aprendizaje de una
manera mas interesante y
divertida.

Solicita a los alumnos que

elaboren mapas
conceptuales y mentales
que contenga la
informacion de la unidad 3,
apoyandose de la
plataforma.

Solicita a los alumnos que
integrados en equipos
prepararan y expondran
los temas asignados a los
equipos.

Realizan un resumen de
los temas expuestos.

El docente indica que los
alumnos deben presentar
el examen de
conocimientos de la
unidad, para medir su nivel
de aprendizaje.

informacion.
proveniente de
fuentes diversas.

Trabajo en equipo.

SAN ANDRES
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TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

D

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

de PLAN DE NEGOCIOS,
unidad 2: Estudio Técnico
y de impacto ambiental,
Descripcién técnica del
producto.

Realizan el examen de
conocimientos de la
unidad, para medir su nivel
de aprendizaje.

SAN ANDRES

Indicadores de Alcance

Valor de Indicador

A)

Demuestra la busqueda en diversas fuentes de informacién. Hace uso
de las herramientas como son las TIC's para trabajar en las
plataformas, utilizan herramientas de Gamificacién para mejorar la
creatividad y el aprendizaje. Hace uso de la plataforma educativa.

20%

B)

Analiza la informacién realizando la elaboracién de gréaficos, describe
las ideas principales del tema, no tiene faltas de ortografia, es
creativo, define bien los conceptos, hace adecuadamente la
comparacioén de los temas en los mapas conceptuales y mentales.

20%

©)

Demuestra su capacidad critica y autocritica del trabajo realizado
frente al grupo, asi como la habilidad en el uso de las TIC, trabaja en
equipo, presenta dominio del tema e incluye ejemplos claros y
precisos para la comprension del grupo.

20%

D)

Demuestra conocimiento y dominio de los temas de la unidad.
Responde de forma correcta las preguntas abiertas de los temas
abordados en la unidad 1. Demuestra habilidad para interpretar y
resolver los cuestionamientos de opcion mudltiple, en la plataforma
educativa.

40%

Niveles de desempefio:

Desempefio Nivel de desempefio | Indicadores de Alcance

Valoracion numérica

Competencia Alcanzada Excelente Cumple al

indicadores

1. Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja sus conocimientos en la
interpretacién de la realidad.

menos 5 de los siguientes | 95-100
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando conocimientos de otras
asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros
puntos de vista que complementen al
presentado en la clase, presenta fuentes
de informacién adicionales (internet y
documental etc.) y usa mas bibliografia.
Propone y/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes,
para  abordarlos 'y  sustentarlos
correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta
resolviendo.

Introduce recursos y experiencias
gue promueven un pensamiento
critico: Ante los temas de la asignatura
introduce cuestionamientos de tipo
ético, ecoldgico, histoérico, politico,
econdmico, etc. Que deben tomarse en
cuenta para comprender mejor o a futuro
dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. Para
sustentar su punto de vista.

Incorpora conocimientos y
actividades interdisciplinarios en su
aprendizaje: En el desarrollo de los
temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas para
lograr la competencia.

Realiza su trabajo de manera
autonoma y autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervision estrecha
y/o coercitiva. Realiza actividades de

SAN ANDRES
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NACIONAL DE MEXICO

D

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

investigacion para participar de forma
activa durante el curso.
Notable Cumple 4 de los indicadores definidos en 85-94
desempefio excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en 75-84
desempefio excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en 70-74
desempefio excelente
Competencia No Alcanzada Insuficiente No se cumple con el 100% de evidencias | N. A.
conceptuales, procedimentales y actitudinales
de los indicadores definidos en desempefio
excelente.
Matriz de Evaluacion:
Evidencia de Aprendizaje % Indicador de Alcance Evaluacién formativa de la
B C D N competencia
Demuestra la blsqueda en diversas fuentes
de informacion. Hace uso de las herramientas
Herramientas de Gamificacion y de la IA, como son las TIC's para trabajar en las
sopa de letras, videos, otras actividades,| 20% 19-20 17-18.8 15-16.8 | 14-14.8 plataformas, utilizan  herramientas de
para entrega en la plataforma de classroom. N-A. Gamificacion para mejorar la creatividad y el
aprendizaje. Hace uso de la plataforma
educativa.
Analiza la informacion realizando la
elaboracion de gréficos, describe las ideas
Elaboracion de gréficos (mapas principales del tema, no tiene faltas de
conceptuales y mentales) (Lista de cotejo)| 20% 19-20 17-18.8 15-16.8 |14-14.8 ortografia, es creativo, define bien los
en la plataforma educativa. N.A. conceptos, hace  adecuadamente la
comparacion de los temas en los mapas
conceptuales y mentales.
!Exposicic')n empleando _diapositivas, Demuestra su capacidad critica y autocritica
Integran propues;as de mejora de los del trabajo realizago frente al grugo, asi como
envases, embalajes de _producto§ paral gy, 19-20 17-18.8 15-16.8 | 14-14.8 la habilidad en el uso de las TIC, trabaja en
empresas de la region (guia de N.A. |equipo, presenta dominio del tema e incluye
observacién). Realizan un resumen de los ejemplos claros y precisos para la
temas presentados. comprension del grupo.
En equipo trabajan en un proyecto que Demuestra conoqimiento y dominio de los
complementa la materia de PLAN DE| 40% | 38-40 | 24-37.6 | 30-336 | 28206 | NA |[lemas de la unidad. Responde de forma
. . correcta las preguntas abiertas de los temas
NEGOCIOS, unidad 2: Estudio Técnico y de abordados en la unidad 3. Demuestra
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TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO
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INSTITUTO TECNOLO'GICO SUPERIOR DE
habilidad para interpretaPAN fESERRES|JIXTLA
cuestionamientos de opcion mdltiple, en la
plataforma educativa.

acto ambiental, Descripcién técnica del
producto.
Examen escrito o0 en linea.

Total

95-100 | 85-94 75-84 70-74 NA

7. Analisis por competencias especificas:

Competencia No. 1 Descripcion Analiza rutas y asegura el traslado de los productos para

atender las necesidades de proveedores y mercados con

oportunidad.

Temas y subtemas para
desarrollar la competencia
especifica

Actividades de
aprendizaje

Actividades de ensefianza

Desarrollo de
competencias genéricas

Horas tedrico-practica

4.  Transportacion vy
régimen aduanero.

4.1 Tréfico (conceptos y
aplicaciones).

4.2 Transportacion
Multimodal.
4.3 Programacién de
servicios.
4.4 Sistemas para la
transportacion y

distribucion fisica.

4.5 Disefio de rutas y
enlaces de transportacion.
46 Ley Aduanera vy
clasificaciones
arancelarias.

4.7 Documentacién de
tramites de importacion y
exportacion.

4.7.1 Certificado de origen.
4.7.2 Pedimento

4.7.3 Factura comercial
4.7.4 “Packing List”.

475 “Bill of lading, air
wayhill”,

El docente informa que
esta materia se trabajara
mediante la metodologia
del aula invertida un
enfoque alineado con

Los objetivos del
Tecnolégico Nacional de
México.

Esta garantiza la calidad
educativa y mejora la
participacién activa de los
estudiantes, fomenta el
aprendizaje auténomo vy
permite un enfoque mas
personalizado durante las
sesiones presenciales.

El alumno realiza las
siguientes actividades:

Se trabajara con
herramientas de

Gamificaciony de la 1A que
ayuden a la creatividad y
aprendizaje  significativo
en los alumnos. Trabajaran
con sopa de letras, videos y

El facilitador realiza
preguntas cognitivas sobre
el tema a abordar y solicita
a los alumnos investiguen
que es transportacién y
trafico.

El docente motiva a los

alumnos a  participar
durante clases.
También reforzaran los

conocimientos mediante el
uso de herramientas de
Gamificacion.

Resolverdan la sopa de
letras a fin de mejorar el
aprendizaje de una
manera mas interesante y
divertida.

Solicita a los alumnos que
elaboren mapas
conceptuales y mentales

que contenga la
informacion de la unidad 4,
apoyandose de la
plataforma.

e Capacidad de
andlisis y sintesis.
e Capacidad de

aplicar los
conocimientos en
la practica.

e Capacidad de
generar  nuevas
ideas
(creatividad).

e Habilidad para
buscar y analizar
informacion
proveniente de
fuentes diversas.

e Trabajo en equipo.

e Habilidades de
investigacion.

8-6 H
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

.0 Proceso aduanero e | otras  actividades que SAN ANDRES
implicaciones legales. ayuden a la compresion de | Solicita a los alumnos que
los subtemas. integrados en  equipos
. prepararan y expondran
Realizar ~ un  mapas | o5 temas asignados a los
conceptuales Y | equipos.
mentales, cuadro | | o5 alumnos elaboran un
comparativo que aborden | informe de la visita
los temas relacionados con | inqustrial.
la unidad, entregan la
Zgﬂ‘(’:'gg‘\‘lja Sgssl?ooﬁ]lataforma El docente indica que los
' alumnos realizaran
. ensayos y resumen de
Exponer en equipos los | o
iy os temas indicados.
temas de transportacion y
el régimen aduanero.
Integran un Informe de la
visita industrial.
Ensayo y resumen de los
temas indicados por los
docentes que ayudaran
para medir su nivel de
aprendizaje.
Indicadores de Alcance Valor de Indicador
A) Demuestra la bisqueda en diversas fuentes de informacion. Hace uso 20%
de las herramientas como son las TIC's para trabajar en las
plataformas, utilizan herramientas de Gamificacién para mejorar la
creatividad y el aprendizaje. Hace uso de la plataforma educativa.
B) Analiza la informacion realizando la elaboracion de graficos, describe
las ideas principales del tema, no tiene faltas de ortografia, es 20%
creativo, define bien los conceptos, hace adecuadamente la
comparacion de los temas en los mapas conceptuales y mentales.
Péagina 18 de 31 Julio 2017
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

C) Demuestra su capacidad critica y autocritica del trabajo realizado
frente al grupo, asi como la habilidad en el uso de las TIC, trabaja en

SAN ANDRES

educativa.

resolver los cuestionamientos de opcion miltiple, en la plataforma

. i . . 20%
equipo, presenta dominio del tema e incluye ejemplos claros y
precisos para la comprension del grupo.
D) Demuestra conocimiento y dominio de los temas de la unidad.
Responde de forma correcta las preguntas abiertas de los temas
abordados en la unidad 1. Demuestra habilidad para interpretar y 40%

Niveles de desempefio:

Desempefio

Nivel de desempefio

Indicadores de Alcance

Valoraciéon numérica

Competencia Alcanzada

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes
indicadores

1.

Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus conocimientos en la
interpretacién de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando conocimientos de otras
asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros
puntos de vista que complementen al
presentado en la clase, presenta fuentes
de informacién adicionales (internet y
documental etc.) y usa mas bibliografia.
Propone ylo explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos 'y  sustentarlos
correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta
resolviendo.

Introduce recursos y experiencias
gue promueven un pensamiento
critico: Ante los temas de la asignatura
introduce cuestionamientos de tipo

95-100
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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

ético, ecoldgico, histdrico, politico,
econdémico, etc. que deben tomarse en
cuenta para comprender mejor o a futuro
dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para
sustentar su punto de vista.

5. Incorpora conocimientos y
actividades interdisciplinarios en su
aprendizaje: En el desarrollo de los
temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas para
lograr la competencia.

6. Realiza su trabajo de manera
autonoma y autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervisién estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de
investigacién para participar de forma
activa durante el curso.

SAN ANDRES TUXTLA

Notable Cumple 4 de los indicadores definidos en 85-94
desempefio excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en 75-84
desempefio excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en 70-74
desempefio excelente
Competencia No Alcanzada Insuficiente No se cumple con el 100% de evidencias | N. A.

conceptuales, procedimentales y actitudinales
de los indicadores definidos en desempefio
excelente.

Matriz de Evaluacion:

Evidencia de Aprendizaje

%

Indicador de Alcance

Evaluacién formativa de la

para entrega en la plataforma de classroom.

A B C D N competencia
) o Demuestra la busqueda en diversas fuentes
Herramientas de Gamificacion y de la IA, de informacién. Hace uso de las herramientas
sopa de letras, videos, otras actividades,| 20% 19-20 17-18.8 15-16.8 | 14-14.8 como son las TIC's para trabajar en las

plataformas, utilizan herramientas de
Gamificacion para mejorar la creatividad y el
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N.A.

D

aprendizaje. Hace uso m

educativa.

Elaboracion de

en la plataforma educativa.

gréficos
conceptuales y mentales) (Lista de cotejo)

(mapas
20%

19-20

17-18.8 15-16.8

14-14.8
N.A.

Analiza la informacion realizando la
elaboracion de graficos, describe las ideas
principales del tema, no tiene faltas de
ortografia, es creativo, define bien los
conceptos, hace adecuadamente la
comparacion de los temas en los mapas
conceptuales y mentales.

observacion).
Informe de visita industrial.

Exposicién empleando diapositivas (guia de

30%

28.5-30

25.5-28.2 | 22.5-25.2

21-22.2

N.A.

Demuestra su capacidad critica y autocritica
del trabajo realizado frente al grupo, asi como
la habilidad en el uso de las TIC, trabaja en
equipo, presenta dominio del tema e incluye
ejemplos claros y precisos para la
comprension del grupo.

el docente.

Ensayo y resumen de temas indicados por

30%

28.5-30

25.5-28.2 | 22.5-25.2

21-22.2

N.A.

Demuestra conocimiento y dominio de los
temas de la unidad. Responde de forma
correcta las preguntas abiertas de los temas
abordados en la unidad 4. Demuestra
habilidad para interpretar y resolver los
cuestionamientos de opcién multiple, en la
plataforma educativa.

Total

95-100

85-94 75-94

70-74 NA

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

IXTLA

8. Andlisis por competencias especificas:

Competencia No.

1

Descripcién

Comprende los sistemas de informacién para su aplicacién en

los negocios electronicos.

Temas y subtemas para
desarrollar la competencia
especifica

Actividades de
aprendizaje

Actividades de ensefianza

Desarrollo de

competencias genéricas

Horas tedrico-practica

5. Latecnologiadela
informacion y
Comunicaciones.

5.1 Sistemas de
informacion.

5.2 Negocios electrénicos.
5.2.1 De compras.

5.2.2 De abastecimiento.
5.2.3 De ventas.

El alumno realiza las
siguientes actividades:

Se trabajara con
herramientas de Gamificacion
y de la IA que ayuden a la
creatividad y aprendizaje
significativo en los alumnos.
Trabajardn en Educaplay y
otras de la IA por medio de

El docente solicita realicen
las siguientes actividades
con la finalidad de lograr
las competencias de la
unidad.

Motiva al alumno a
participar en clases.

e Capacidad
andlisis y sintesis

e capacidad de
aplicar los
conocimientos en
la practica.

8-5H
de
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.2.4 De transporte. sopa de letras, videos y | También reforzaran los Capacidad de SAN ANDRES
5.2.5 De almacenaje. otras  actividades  que | conocimientos mediante el generar  nuevas
5.2.6 Servicio al cliente ayuden alacompresiondelos | yso de herramientas de ideas
(CRM). subtemas. Gamificacion. (creatividad).

5.3 Control de . Resolveran la sopa de
operaciones por Realizar Mapas | |etras a fin de mejorar el
indicadores claves de conceptuales y mentales aprendizaje de una Capacidad de
Proceso. que _aborden los temas manera mas interesante y organizar y
5.3.1 Tiempos. relauonados con la divertida. planificar.
5.3.2 Movimientos. unidad, entregan la act|V|d_ad
5.3.3 Volumen. gTaSI;og:ﬁtaforma educativa | goicita a los alumnos que Habilidad  para
5.3.4 Servicio al cliente. ' elaboren mapas buscar y analizar
Exponer en equipos los conceptuales y mentalels informe}cién
temas asignados de los ql;e _,cogtelnga idad 5a proveniente de
sistemas de informacion | Mo macion defa unidad s, fuentes diversas.
- apoyandose de la
utilizados para  hacer lataforma ] ]
negocios y controlar las P ' Trabajo en equipo
operaciones mediante | sjicita a los alumnos que ili
indicadores. . . Habilidades  de
integrados en equipos investigacion.
Cursar en la plataforma prépararan y expondran
Capacitate el curso | os f[emas asignados a los
indicado por el docente, los | €QUIPOS.
alumnos anexan la
constancia para medir su nivel | El docente indica que los
de aprendizaje. alumnos deben presentar
la constancia del curso en
la plataforma, para medir
su nivel de aprendizaje.
Indicadores de Alcance Valor de Indicador
A) Demuestra la busqueda en diversas fuentes de informacion. Hace uso de
las herramientas como son las TIC's para trabajar en las plataformas, 20%
utilizan herramientas de Gamificacién para mejorar la creatividad y el
aprendizaje. Hace uso de la plataforma educativa.
B) Analiza la informacion realizando la elaboracion de graficos, describe las
idegs pr.incipales del tema, no tiene faltas de ortografia, es creativo, 20%
define bien los conceptos, hace adecuadamente la comparacion de los
temas en los mapas conceptuales y mentales.
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Demuestra su capacidad critica y autocritica del trabajo realizado frente
al grupo, asi como la habilidad en el uso de las TIC, trabaja en equipo,
presenta dominio del tema e incluye ejemplos claros y precisos para la
comprensién del grupo.

SAN ANDRES
30%

D)

Demuestra conocimiento y dominio de los temas de la unidad. Responde
de forma correcta las preguntas abiertas de los temas abordados en la
unidad 1. Demuestra habilidad para interpretar y resolver los
cuestionamientos de opcién multiple, en la plataforma educativa.

30%

Niveles de desempefio:

Desempefio

Nivel de desempefio

Indicadores de Alcance

Valoraciéon numérica

Competencia Alcanzada

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes
indicadores

1.

Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus conocimientos en la
interpretacién de la realidad.

Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando conocimientos de otras
asignaturas o de casos anteriores de la
misma asignatura. Presenta otros
puntos de vista que complementen al
presentado en la clase, presenta fuentes
de informacién adicionales (internet y
documental etc.) y usa mas bibliografia.
Propone ylo explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes,
para abordarlos 'y  sustentarlos
correctamente. Aplica procedimientos
aprendidos en otra asignatura o
contexto para el problema que se esta
resolviendo.

Introduce recursos y experiencias
gue promueven un pensamiento
critico: Ante los temas de la asignatura
introduce cuestionamientos de tipo
ético, ecoldgico, histérico, politico,

95-100
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econdémico, etc. que deben tomarse en
cuenta para comprender mejor o a futuro
dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para
sustentar su punto de vista.

5. Incorpora conocimientos y
actividades interdisciplinarios en su
aprendizaje: En el desarrollo de los
temas de la asignatura incorpora
conocimientos y actividades
desarrolladas en otras asignaturas para
lograr la competencia.

6. Realiza su trabajo de manera
autonoma y autorregulada. Es capaz
de organizar su tiempo y trabajar sin
necesidad de una supervision estrecha
ylo coercitiva. Realiza actividades de
investigacién para participar de forma
activa durante el curso.

SAN ANDRES TUXTLA

Notable Cumple 4 de los indicadores definidos en 85-94
desempefio excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en 75-84
desempefio excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en 70-74
desempefio excelente
Competencia No Alcanzada Insuficiente No se cumple con el 100% de evidencias | N. A.

conceptuales, procedimentales y actitudinales
de los indicadores definidos en desempefio
excelente.

Matriz de Evaluacion:

Evidencia de Aprendizaje

Indicador de Alcance

%
A B C D

Evaluacién formativa de la
competencia

Herramientas de Gamificacion y herramientas de la 1A,
sopa de letras, videos, preguntas, actividades, para
entrega en la plataforma de classroom.

20% 19-20 | 17-18.8 | 15-16.8 |14-14.8

N.A.

Demuestra la busqueda en diversas
fuentes de informacién. Hace uso de
las herramientas como son las TIC's
para trabajar en las plataformas,
utilizan herramientas de Gamificacion
para mejorar la creatividad y el
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aprendizaje. HapdN JSYDRES T,

plataforma educativa.

Elaboracion de graficos

mentales) (Lista de cotejo) en la plataforma educativa.

(mapas conceptuales y

20% 19-20 | 17-18.8 | 15-16.8

14-14.8

N.A.

Analiza la informacién realizando la
elaboracion de graficos, describe las
ideas principales del tema, no tiene
faltas de ortografia, es creativo,
define bien los conceptos, hace
adecuadamente la comparacion de
los temas en los mapas conceptuales
y mentales.

Exposicion
observacion).

empleando

Resumen de los temas que exponen los equipos.

diapositivas  (guia de

25.5-

0
30% 28.2

28.5-30

22.5-25.2

21-22.2

N.A.

Demuestra su capacidad critica y
autocritica del trabajo realizado frente
al grupo, asi como la habilidad en el
uso de las TIC, trabaja en equipo,
presenta dominio deltema e incluye
ejemplos claros y precisos para la
comprension del grupo.

Constancia del curso en la plataforma Capacitate.
https://capacitateparaelempleo.org/cursos/view/100101

25.5-

30% 28.2

28.5-30

22.5-25.2

21-22.2

N.A.

Demuestra conocimiento y dominio
de los temas de la unidad. Demuestra
habilidad para interpretar y resolver
los cuestionamientos en la plataforma
educativa.

Total

100% | 95-100 | 85-94 75-94

70-74

NA

9. Andlisis por competencias especificas:

Competencia No.

1

Descripcién
tiempo.

Analiza y disefia redes para el proceso de distribucién justo a

Temas y subtemas para
desarrollar la competencia
especifica

Actividades de
aprendizaje

Actividades de ensefianza

Desarrollo de
competencias genéricas

Horas tedrico-practica

6. Configuracioén de la Red
de distribucién

6.1 Importancia
estratégica de una red de
distribucion.

6.2 Técnicas para el
disefio de la red.

El alumno debe realizar las
siguientes actividades:

El alumno realiza las
siguientes actividades:

Se trabajara con
herramientas de Gamificacion

El docente solicita que lo

Motiva  al
participar en clases.

siguiente: o

alumno a .

8-5H
Capacidad de
andlisis y sintesis.
Capacidad de
aplicar los
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.o Disefio de la red de
distribucion.

6.4 Reingenieria de redes
de distribucion

y de la IA que ayuden a la
creatividad y aprendizaje
significativo en los alumnos.

Trabajaran en Educaplay
otras de la IA por medio de
sopade letras, videos, otras
actividades que ayuden a la
compresion de los subtemas.

Realizar mapas
conceptuales y mentales
que aborden los temas
relacionados con la
unidad, entregan la actividad
en la plataforma educativa
Classroom.

Exponer en equipos los
temas asignados de la Red
de Distribucion, para tal
caso explicaran el
funcionamiento de las
redes utilizadas por
algunas empresas.

Presentar el examen de
conocimientos de la unidad,
para medir su nivel de
aprendizaje.

También reforzaran los
conocimientos mediante el
uso de herramientas de
Gamificacion.

Resolveran la sopa de
letras a fin de mejorar el
aprendizaje de una
manera mas interesante y
divertida.

Solicita a los alumnos que

elaboren mapas
conceptuales y mentales
que contenga la
informacion de la unidad 5,
apoyandose de la
plataforma.

Solicita a los alumnos que
integrados en  equipos
prepararan y expondran
los temas asignados a los
equipos.

El docente indica que los
alumnos deben presentar
el examen de
conocimientos de la
unidad, para medir su nivel
de aprendizaje.

conocimientos en
la préactica.

Capacidad de

generar  nuevas
ideas
(creatividad).

Capacidad de
organizar y
planificar

Habilidad para
buscar y analizar
informacion
proveniente de
fuentes diversas.

Trabajo en equipo.

Habilidades de
investigacion.

SAN ANDRES

Indicadores de Alcance

Valor de Indicador

A) Demuestra la bisqueda en diversas fuentes de informacion. Hace uso
de las herramientas como son las TIC's para trabajar en las
plataformas, utilizan herramientas de Gamificacion para mejorar la
creatividad y el aprendizaje. Hace uso de la plataforma educativa.

20%
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B)

Analiza la informacion realizando la elaboracién de gréaficos, describe
las ideas principales del tema, no tiene faltas de ortografia, es
creativo, define bien los conceptos, hace adecuadamente la
comparacioén de los temas en los mapas conceptuales y mentales.

SAN ANDRES TUXTLA
20%

C)

Demuestra su capacidad critica y autocritica del trabajo realizado
frente al grupo, asi como la habilidad en el uso de las TIC, trabaja en
equipo, presenta dominio del tema e incluye ejemplos claros y
precisos para la comprension del grupo.

30%

D)

Demuestra conocimiento y dominio de los temas de la unidad.
Responde de forma correcta las preguntas abiertas de los temas
abordados en la unidad 1. Demuestra habilidad para interpretar y
resolver los cuestionamientos de opcion mudltiple, en la plataforma

30%

educativa.

Niveles de desempefio:

Desempefio

Nivel de desempefio

Indicadores de Alcance

Valoraciéon numérica

Competencia Alcanzada

Excelente

Cumple al menos 5 de los siguientes
indicadores
1. Se adapta a situaciones y contextos
complejos: Puede trabajar en equipo,
refleja  sus conocimientos en la
interpretacién de la realidad.

2. Hace aportaciones a las actividades
académicas desarrolladas: Pregunta
integrando conocimientos de otras asignaturas
o de casos anteriores de la misma asignatura.
Presenta otros puntos de vista que
complementen al presentado en la clase,
presenta fuentes de informacién adicionales
(internet y documental etc.) y usa mas
bibliografia.

3. Propone yl/o explica soluciones o
procedimientos no visto en clase
(creatividad): Ante problemas o caso de
estudio propone perspectivas diferentes, para
abordarlos y sustentarlos correctamente.
Aplica procedimientos aprendidos en otra
asignatura o contexto para el problema que se

esta resolviendo.

95-100
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4. Introduce recursos y experiencias
gue promueven un pensamiento critico:
Ante los temas de la asignatura introduce
cuestionamientos de tipo ético, ecoldgico,
historico, politico, econémico, etc. que deben
tomarse en cuenta para comprender mejor o0 a
futuro dicho tema. Se apoya en foros, autores,
bibliografia, documentales, etc. para sustentar
Su punto de vista.

5. Incorpora conocimientos y
actividades interdisciplinarios en su
aprendizaje: En el desarrollo de los temas de
la asignatura incorpora conocimientos Yy
actividades desarrolladas en otras asignaturas
para lograr la competencia.

6. Realiza su trabajo de manera
autébnoma y autorregulada. Es capaz de
organizar su tiempo y trabajar sin necesidad de
una supervision estrecha y/o coercitiva.
Realiza actividades de investigacibn para
participar de forma activa durante el curso.

SAN ANDRES

conceptuales, procedimentales y actitudinales
de los indicadores definidos en desempefio

excelente.

Notable Cumple 4 de los indicadores definidos en 85-94
desempefio excelente
Bueno Cumple 3 de los indicadores definidos en 75-84
desempefio excelente
Suficiente Cumple 2 de los indicadores definidos en 70-74
desempefio excelente
Competencia No Alcanzada Insuficiente No se cumple con el 100% de evidencias | N. A.

Matriz de Evaluacion:

UXTLA

Evidencia de Aprendizaje

%

Indicador de Alcance

B c | o | N

Evaluacién formativa de la
competencia
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Herramientas de Gamificacion, sopa de
letras en Educaplay, para entrega en la
plataforma de classroom.

20% 19-20

17-18.8

15-16.8 | 14-14.8

N.A.

D

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

Demuestra la busqueda ePANePHDRER
de informacioén. Hace uso de las herramientas
como son las TIC's para trabajar en las
plataformas, utilizan  herramientas de
Gamificacion para mejorar la creatividad y el
aprendizaje. Hace uso de la plataforma
educativa.

Elaboracion de graficos (mapas
conceptuales y mentales) (Lista de cotejo)
en la plataforma educativa.

20% 19-20

17-18.8

15-16.8 | 14-14.8

N.A.

Analiza la informacion realizando la
elaboracion de graficos, describe las ideas
principales del tema, no tiene faltas de
ortografia, es creativo, define bien los
conceptos, hace adecuadamente la
comparacion de los temas en los mapas
conceptuales y mentales.

Exposicién empleando diapositivas (guia de

. 30%
observacion).

28.5-30

25.5-28.2

22.5-25.2 | 21-22.2

N.A.

Demuestra su capacidad critica y autocritica
del trabajo realizado frente al grupo, asi como
la habilidad en el uso de las TIC, trabaja en
equipo, presenta dominio del tema e incluye
ejemplos claros y precisos para la
comprensién del grupo.

Examen escrito o en linea. 30% 28.5-30

25.5-28.2

22.5-25.2 | 21-22.2

N.A.

Demuestra conocimiento y dominio de los
temas de la unidad. Responde de forma
correcta las preguntas abiertas de los temas
abordados en la unidad 1. Demuestra
habilidad para interpretar y resolver los
cuestionamientos de opcién mdltiple, en la
plataforma educativa.

Total 95-100 85-94

75-84 70-74 NA

10. Fuentes de informacién y apoyos didacticos:
Fuentes de informacién:

Apoyos didacticos

1. Ballou,R.H.(2004)Logistica. Administracién de
Suministro, 52 Edicién, México: Pearson.

2. Bowersox, D. J., Closs, D.J. y Cooper, B.M. (2007) Administracion y
Logistica en la Cadena de Suministro,22 Edicion. México: McGraw-Hill.
3. Carretero Diaz L.E., Pires, S. (2007) Gestion de la cadena de
Suministros. México: McGraw-Hill

4. Chase, R.B., Jacobs, R.F. y Aquilano, N.J. (2009) Administracién de
Operaciones: Producciéon y Cadena de Suministro, México: McGraw
Hill.

5. Omanchonu, V.K. y Ross, J.E. (2004) Principios de la Calidad Total.
México: Diana.

la Cadena de

Diapositivas
Computadora
Proyector
Pintarrones

Plataforma Educativa Clasrrom

Herramienta de Gamificacion y de 1A

Péagina 29 de 31

Julio 2017

XTLA



TECNOLOGICO
NACIONAL DE MEXICO

N

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE

"Soler Garcia, D., SabriaMiracle, F.(2004) La Cadena de Suministros. SAN ANDRES
Espafia: Universidad de Navarra. Internet
7. SummersDonna, C.S. (2006) Administracion de la Calidad, México,
Pearson Educacion.
8. Krajewski, L.J. y Ritzman, L.P. (2008) Administracion de
Operaciones: Estrategia y Analisis. México: Pearson.
11. Calendarizacién de evaluacién en semanas (6)
Semana | 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
TP ED EF1 EF2 EF3 EF4 EF5 EF6
TR
SD SD SD SD SD
ES
TP: Tiempo Planeado ED: Evaluacién diagnéstica
TR: Tiempo Real
EFn: Evaluacién formativa (Competencia
especifica n)
SD: Seguimiento departamental
ES: Evaluacion sumativa
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