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INTRODUCCION:

El sistema operativo (SO) es el conjunto de programas y software que gestionan los
recursos de una computadora, facilitando la interaccion entre el hardware y el
usuario. Actua como una interfaz entre las aplicaciones y el hardware, permitiendo
que el usuario ejecute y utilice programas y servicios. En la actualidad, existen
diversos tipos de sistemas operativos, cada uno con caracteristicas que lo hacen
unico y adecuado para diferentes necesidades, entre ellos los mas populares:

Windows, macOS y Linux.

Estos tres sistemas operativos son los mas utilizados a nivel mundial, pero
presentan diferencias notables en términos de arquitectura, interfaz de usuario,
seguridad, gestion de recursos y usos comunes. Si bien Windows es la opcién
dominante para usuarios de escritorio, macOS se destaca en el ambito creativo y
multimedia, mientras que Linux se posiciona como el sistema preferido por
desarrolladores y administradores de sistemas por su flexibilidad y control. En este
reporte, se analizaran de manera detallada las caracteristicas principales de cada
uno de estos sistemas operativos, se estableceran comparaciones claras y se
destacaran las ventajas y desventajas de cada uno en distintos escenarios. La
finalidad de este analisis es proporcionar una visibn comprensiva sobre las
fortalezas y limitaciones de Windows, macOS y Linux, ayudando asi a los usuarios
a tomar decisiones informadas en funcién de sus necesidades y preferencias

tecnologicas.




DESARROLLO
1. Windows:

Arquitectura:

El sistema operativo Windows, desarrollado por Microsoft, utiliza una arquitectura
hibrida basada en el NT Kernel (New Technology Kernel). Esta arquitectura integra
aspectos de nucleos monoliticos y microkernels, lo que le permite gestionar
eficientemente los procesos y la memoria, pero a costa de una mayor complejidad
en su diseno. El ndcleo de Windows es responsable de la comunicacién entre el
hardware y las aplicaciones, facilitando la gestion de recursos, la seguridad, el
manejo de los procesos y la comunicacién entre distintos dispositivos conectados al

sistema.
Interfaz de Usuario:

Windows ha sido histéricamente conocido por su interfaz grafica de usuario (GUI),
la cual ha evolucionado significativamente con cada version. A partir de Windows
I 95, se introdujeron menus y
| ventanas que simplificaron la

interaccion con el sistema.

Actualmente, Windows 10 vy
Windows 11 ofrecen una GUI
pulida, con un disefo optimizado

y una navegacion sencilla

mediante el uso de tiles, barras

de tareas y pantallas de inicio personalizables. Aunque la GUI es el principal medio




de interaccion, Windows también permite el uso de linea de comandos (CLI) a traveés
del simbolo del sistema o PowerShell para tareas mas avanzadas o de

administracion.

Caracteristicas de Seguridad:

A pesar de las criticas pasadas sobre su vulnerabilidad, Windows ha mejorado
considerablemente en términos de seguridad. Entre sus caracteristicas de
proteccion mas destacadas se incluyen Windows Defender, que proporciona
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Pe

actualizaciones
automaticas de seguridad que ayudan a mantener el sistema libre de amenazas.
Sin embargo, debido a su popularidad, sigue siendo un objetivo frecuente de virus

y ataques cibernéticos, lo que exige el uso de software adicional de seguridad.
Gestion de Recursos:

Windows ofrece un sistema eficiente de gestion de recursos, permitiendo a los
usuarios ejecutar multiples aplicaciones al mismo tiempo sin comprometer el

rendimiento, gracias a su gestor de memoria virtual y su planificador de procesos.




El sistema asigna prioridades a los procesos en funcion de su importancia y el uso
de la CPU, lo que permite un manejo dinamico de las aplicaciones y una asignacién

equilibrada de recursos, especialmente en dispositivos de gama baja o media.
Usos Comunes:

Windows es el sistema operativo mas utilizado en el ambito doméstico y
empresarial. Su compatibilidad con una amplia variedad de aplicaciones y hardware
lo convierte en la opcion preferida para usuarios generales. En el ambito
empresarial, es comun encontrarlo en estaciones de trabajo, sistemas
administrativos, asi como en aplicaciones de software de productividad como
Microsoft Office. Ademas, la disponibilidad de videojuegos en Windows lo convierte

en la plataforma predilecta para los usuarios de entretenimiento.

2. MAC Os:
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Arquitectura:

macOS, desarrollado por Apple, utiliza un nucleo hibrido denominado XNU (X is Not
Unix), que combina caracteristicas de microkernel y nucleo monolitico. Este disefio
permite que macOS tenga una alta estabilidad y eficiencia, en especial en entornos
de uso intensivo de recursos, como la edicidon de video o el diseno grafico. XNU se
deriva del sistema operativo BSD Unix, lo que le otorga una robustez inherente y

una gestion eficiente de los recursos del sistema.

Interfaz de Usuario:




macOS es ampliamente reconocido por su interfaz gréafica de usuario (GUI) elegante
y minimalista. Conocido por su disefio refinado, macOS integra elementos visuales
como el Dock, el Finder y el Centro de Control, que permiten un acceso rapido a
aplicaciones, documentos y configuraciones. A pesar de que macOS esta disefiado
principalmente para usuarios que prefieren la GUI, también ofrece Terminal, una
herramienta de linea de comandos que permite realizar tareas mas avanzadas y
personalizadas. Sin embargo, la mayoria de los usuarios de macOS optan por la

GUI debido a su facilidad de uso y estética.
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Caracteristicas de Seguridad:

macOS ha sido histéricamente un sistema seguro debido a su arquitectura basada
en Unix. Sin embargo, Apple ha incorporado aun mas capas de seguridad para
proteger a los usuarios. Entre sus caracteristicas mas destacadas se incluyen
Gatekeeper, que protege al usuario de aplicaciones no verificadas, XProtect, que
ofrece proteccién contra malware, y FileVault, que encripta los datos del disco duro
para evitar accesos no autorizados. Ademas, macOS cuenta con un sistema de

permisos robusto, lo que minimiza los riesgos de ataques.




Gestion de Recursos:

La gestion de recursos en macOS es altamente eficiente. Gracias a su sistema
basado en Unix, macOS es capaz de manejar grandes cantidades de memoria y
procesos de forma estable. Las aplicaciones en macOS se ejecutan de manera
eficiente, incluso en maquinas con hardware mas limitado, lo que lo convierte en
una opcioén ideal para profesionales creativos y aquellos que trabajan con

aplicaciones de alto rendimiento como los programas de edicidén de video o musica.
Usos Comunes:

macOS es preferido principalmente por profesionales del disefio grafico, desarrollo
de software, produccién musical y edicion de video, debido a la calidad de sus
aplicaciones nativas como Final Cut Pro, Logic Pro y Xcode. Ademas, se utiliza en
muchos entornos de trabajo creativos, donde la estabilidad y la seguridad son
esenciales. Aunque su presencia en el mercado de consumidores generales es

menor que Windows, la fidelidad de los usuarios de Apple es notable.
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3. LINUX:

A Linux

Arquitectura:

Linux es un sistema operativo de codigo abierto basado en un nucleo monolitico, lo
que significa que todo el sistema operativo se ejecuta en el mismo espacio de
memoria. Esta arquitectura permite un alto rendimiento y un control completo sobre
los recursos del sistema. Através de la implementacion de modularidad, los usuarios
pueden personalizar Linux segun sus necesidades, lo que lo convierte en una

opcion flexible y poderosa para administradores de sistemas y desarrolladores.

Interfaz de Usuario:
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Linux ofrece una gran flexibilidad en cuanto a interfaces de usuario. Mientras que

otros sistemas operativos vienen con una interfaz predeterminada, Linux permite al




usuario elegir entre una variedad de entornos de escritorio, como GNOME, KDE,
XFCE y otros. A pesar de su popularidad entre los usuarios avanzados que prefieren
la linea de comandos (CLI), las distribuciones modernas como Ubuntu y Linux Mint
han mejorado la accesibilidad de las interfaces graficas, haciendo de Linux una

opcidn viable para usuarios menos técnicos.
Caracteristicas de Seguridad:

Linux es considerado uno de los sistemas operativos mas seguros debido a su
disefio basado en permisos y su modelo de control de accesos. El sistema de
gestion de usuarios de Linux, que permite definir diferentes niveles de privilegios,
ayuda a prevenir la ejecucion de malware. Ademas, Linux es menos susceptible a
virus en comparacion con Windows debido a su arquitectura de cédigo abierto y su

comunidad activa, que contribuye al rapido parcheo de vulnerabilidades.
Gestion de Recursos:

Linux es altamente eficiente en la gestidon de recursos. Su arquitectura permite una
gestion avanzada de procesos y memoria, lo que es fundamental en servidores y
sistemas embebidos. Ademas, el sistema de administracién de recursos de Linux
ofrece al usuario un control total sobre la asignacion de memoria, uso de CPU y
rendimiento general del sistema, lo que lo hace ideal para entornos de servidor y

computadoras de alto rendimiento.
Usos Comunes:

Linux se utiliza principalmente en servidores, supercomputadoras y sistemas
embebidos, donde su eficiencia, seguridad y flexibilidad son fundamentales.
También es muy popular entre los desarrolladores y aquellos que buscan un sistema
operativo personalizable. Aunque su uso en escritorios es limitado en comparacion
con Windows y macOS, distribuciones como Ubuntu han logrado aumentar su

presencia en el mercado de usuarios domésticos.




Caracteristica

Arquitectura

Interfaz de
Usuario

Seguridad

Gestion de
Recursos

Usos
Comunes

Windows

Nucleo hibrido (NT
Kernel)

GUl intuitiva, CLI
disponible

Mejorada con
caracteristicas como
Windows Defender y
actualizaciones
automaticas

Sistema de priorizacion
de procesos y memoria

virtual

Uso doméstico, oficina,

software general

macOS

Nucleo hibrido
basado en Unix
(XNU)

GUIl elegante y
minimalista, CLI
disponible

Seguridad
avanzada con
Gatekeeper,
XProtect,
FileVault

Gestion eficiente

de memoria y

procesos basada

en Unix

Creativos,
disefno, edicion
multimedia

Linux

Nucleo monolitico

Multiples interfaces
graficas y CLI

Alto nivel de
seguridad con
control de accesos y
permisos

Alto control sobre
recursos, ideal para
servidores

Servidores,
computadoras
personales
personalizables




CONCLUSION

A lo largo de este reporte se ha podido evidenciar que Windows, macOS y Linux
son sistemas operativos que, aunque comparten funciones basicas como la gestién
de recursos, la interfaz con el usuario y la ejecucién de aplicaciones, estan
disefiados con enfoques muy distintos, orientados a satisfacer necesidades

especificas de diferentes tipos de usuarios y contextos tecnolégicos.

Windows se ha consolidado como el sistema operativo mas usado a nivel mundial,
principalmente por su compatibilidad con la mayoria del hardware y software
disponible en el mercado. Su interfaz grafica de usuario, altamente intuitiva y familiar
para millones de personas, lo hace ideal para entornos domésticos, educativos y
empresariales. No obstante, su popularidad también lo convierte en un blanco
frecuente de ataques cibernéticos, lo que obliga a los usuarios a reforzar las
medidas de seguridad con herramientas adicionales. Su arquitectura hibrida y sus
constantes actualizaciones permiten una buena gestion de recursos, pero también
implican una mayor carga de procesos que puede afectar el rendimiento en equipos
con especificaciones bajas. Por otro lado, macOS, aunque menos extendido que
Windows, se destaca por ofrecer una experiencia de usuario muy pulida, enfocada
en la eficiencia, la estética y la integracidon con el ecosistema de Apple. Este sistema
esta particularmente dirigido a profesionales de areas creativas, como el disefo
grafico, la produccién audiovisual y la musica, debido a su alto rendimiento,
estabilidad y aplicaciones nativas de gran calidad. Su arquitectura basada en Unix
le proporciona una base sélida y segura, respaldada por caracteristicas de
proteccion avanzadas como FileVault y Gatekeeper. No obstante, su adopcién esta
limitada por la dependencia del hardware de Apple, lo cual puede representar una
barrera econdmica para muchos usuarios. Al contrario , Linux representa una
alternativa potente y flexible, especialmente valorada por desarrolladores,
administradores de sistemas y usuarios que desean un mayor control sobre su
sistema operativo. Gracias a su arquitectura monolitica y su naturaleza de codigo
abierto, Linux permite una personalizacién profunda y un rendimiento optimizado,
especialmente en entornos de servidores, sistemas embebidos vy

supercomputadoras. Su seguridad robusta y su bajo consumo de recursos lo hacen




ideal para sistemas criticos y para aquellos que priorizan la privacidad y la eficiencia.
A pesar de sus multiples ventajas, la curva de aprendizaje y la menor compatibilidad
con software comercial continian siendo factores que limitan su adopciéon masiva

entre los usuarios comunes.

En conclusion, no existe un sistema operativo “mejor” de manera absoluta, sino que
cada uno tiene ventajas particulares que se ajustan a diferentes necesidades y
perfiles de usuario. Windows destaca por su accesibilidad y compatibilidad, macOS
por su estabilidad y enfoque creativo, y Linux por su seguridad, rendimiento y
libertad de personalizacion. Comprender estas diferencias es fundamental para
tomar decisiones informadas, ya sea en el ambito personal, académico o
profesional. Con este analisis, se espera haber proporcionado una visién clara que
facilite la eleccion del sistema operativo mas adecuado segun los requerimientos

especificos de cada contexto.
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INTRODUCCION

Cuando pensamos en una computadora, normalmente la asociamos con programas,
aplicaciones o incluso con el internet. Sin embargo, pocas veces reflexionamos sobre los
componentes fisicos que hacen posible todo ese funcionamiento. La computadora esta
formada por distintas piezas de hardware que cumplen funciones especificas, y al mismo
tiempo trabajan en conjunto para que el sistema pueda procesar datos, almacenar
informacion, reproducir imagenes y sonidos, o simplemente encenderse de manera estable.
Elementos como la fuente de poder, la CPU, la memoria RAM, el disco duro, la tarjeta de
video, la tarjeta de sonido y los periféricos externos (monitor, teclado, ratdn, altavoces, entre
otros) son los responsables de que podamos interactuar diariamente con la tecnologia de

una forma tan sencilla y natural.

Lo interesante de estudiar estos componentes es que no se han mantenido iguales desde
sus primeras versiones, sino que han atravesado una evolucion constante. Por ejemplo, la
CPU comenz6é como un sistema rudimentario en los afios setenta, con procesadores
limitados como el Intel 4004, y hoy es un microchip capaz de realizar millones de calculos
por segundo. De manera similar, la memoria RAM ha pasado de mddulos basicos a
generaciones como DDR4 y DDR5, que ofrecen mayor rapidez y eficiencia. Incluso los
periféricos, que a simple vista parecen simples accesorios, han cambiado radicalmente: los
monitores CRT se transformaron en pantallas LCD y LED mucho mas delgadas, los
teclados incorporaron funciones especiales, y los ratones pasaron de usar una bola

mecanica a sensores opticos y laser.

Analizar esta evoluciéon nos permite entender que la computadora no es un dispositivo
estatico, sino el resultado de décadas de innovacion tecnolégica. Cada avance busca no
solo mejorar el rendimiento, sino también optimizar la experiencia del usuario, reducir el
consumo de energia y adaptarse a nuevas necesidades como el disefio grafico, la edicién
de video, la mineria de criptomonedas o incluso la inteligencia artificial. En otras palabras,
cada pieza que conforma un equipo moderno refleja la historia de como la informatica ha

respondido a los retos del mundo digital.



FUENTE DE PODER
Es el componente encargado de convertir la corriente alterna (CA) de la red eléctrica en

corriente continua (CC) de bajo voltaje, y luego distribuirla a los componentes internos del
PC para que funcionen de manera estable.

Para qué sirve:

Now secure the Power
Supply in place with

SR 4 . Suministrar energia.
. Convertir el tipo de energia.
. Regulacion y estabilidad.
o Proteger el sistema.

La evolucibn de la fuente de
alimentacion (PSU) de una

computadora ha pasado de las fuentes

AT analégicas a las fuentes ATX

omerrcar O conmutadas, que son mas eficientes,
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de ejecutar instrucciones, realizar calculos y coordinar todas las operaciones para que el

sistema funcione. Su evolucién ha sido notable, pasando de grandes y rudimentarios

sistemas en los afios 70, con el Intel
4004, a los microprocesadores
miniaturizados y potentes de hoy,
como los que usan Intel y AMD,
gracias a los avances en
transistores, circuitos integrados y la
miniaturizacion de componentes.
Para qué sirve:

e Ejecutar programas.

e Realizar calculos.

D} e coordina componentes.
. e Asegura el rendimiento.
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MEMORIA RAM

La memoria RAM (Memoria de Acceso Aleatorio) es un tipo de almacenamiento temporal,
volatil y rapido que la computadora utiliza para guardar datos e instrucciones de los
programas en ejecucion, permitiendo que el procesador acceda a ellos sin demoras.

Para qué sirve:

® . .
ik bothhighghted . Almacenamiento de trabajo
latches to secure RAM.

temporal.
. Mejora del rendimiento.
. Acceso rapido a datos.

Su evolucion ha estado marcada por

mejoras continuas en velocidad,

capacidad y eficiencia, pasando de los
primeros chips y médulos SIMM a las

\ tecnologias SDRAM y DDR (DDRZ2,
ANTISTATIOMAT T (1 r— DDR3, DDR4, y la actual DDR5), que

- Q/ / 1, *.u: I incrementan  significativamente el
'Q
RAM2 cru Termica TR o caie. ST Fiocn bics rendimiento y la fiabilidad de los

sistemas informaticos.

DISCO DURO UNIDAD (HDD)
Un disco duro es un dispositivo de

almacenamiento digital no volatil que

guarda de forma permanente el
sistema operativo, aplicaciones y
archivos del usuario. Su funcién es
permitir el acceso a esta informacion
cuando se necesita, mediante un

proceso de lectura y escritura. Su

‘

ANTISTATIC MAT il evolucion ha sido un camino de

& =

unidad
mejora de la velocidad, pasando de las primeras y lentas unidades magnéticas a las rapidas

g

vty
*
HDD

Tomillos

unidad
Optica

vy
k.
unidad Opticaj
Tornillos

unid. dlsquoh

un| | an") de disquete Tornillos
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la capacidad de almacenamiento y

y eficientes unidades de estado solido (SSD).



FUENTE DE ALIMENTACION

La fuente de alimentacién es el componente que convierte la corriente alterna (CA) de la
red eléctrica en corriente continua (CC) de bajo voltaje que los componentes de una
computadora necesitan para funcionar. Su evolucién ha estado marcada por la eficiencia
energética y la potencia, pasando de las antiguas fuentes AT a las modernas ATX, que
ofrecen mejor gestion de la energia, con modelos modulares y certificaciones de eficiencia

(como 80 Plus) que garantizan un funcionamiento mas limpio y silencioso.
Sirve para:

e Suministrar energia.

e Convertir corriente.

TARJETA GRAFICA O DE VIDEO

La tarjeta gréfica se encarga de procesar aquellos datos provenientes del procesador, entre
imagenes y videos que se reproducen en la computadora. Es decir, la tarjeta de video sirve

para que puedas disfrutar a lo

grande de todos tus videojuegos,
asi como para utilizar aplicaciones
para editar fotografias o videos,
como Adobe Photoshop o Adobe
Premiere. Ultimamente, la tarjeta
grafica también ha sido relacionada
con la accibn de  minar
criptomonedas. La evoluciéon de la

tarjeta grafica ha sido de

adaptadores monocromaticos a
potentes GPUs con miles de nucleos, desde la representacion de texto hasta el renderizado
3D y la IA, siendo clave la transicion de la CPU a la GPU vy la introduccién de buses mas
rapidos como el AGP y el PCI Express (PCle). Las primeras tarjetas se centraron en texto
y color, con avances significativos en los afios 90 con el 3D, y en el siglo XXI con la
programacion generalizada de GPUs (CUDA, OpenCL), el Ray Tracing y el papel en la
inteligencia artificial (1A).



TARJETA DE SONIDO

La tarjeta de sonido es un componente informatico que permite la entrada y salida de audio
de la computadora, ftransformando sefales digitales a analdgicas (para
parlantes/auriculares) y analdgicas a digitales (para micréfonos) para su procesamiento y
reproduccién. Su evolucion ha pasado de tarjetas expandibles con sintesis FM en los afos
80, como la AdLib, a la integracion de la mayoria de las funciones de audio en la placa base
(audio integrado) en los PC modernos, y la aparicion de tarjetas internas y externas

dedicadas para la alta fidelidad, el gaming y la produccién profesional.
Para que sirve:

o Entraday salida de Audio.
e Procesamiento de Audio.

e Aplicacién de multimedia.

DISPOSITIVOS PERIFERICOS (HARDWARE EXTERNO):

MONITOR:

El monitor de una computadora
sirve para visualizar la
informaciéon procesada por la
computadora y permite la
interaccion del usuario con ella.
Su evolucién comenzé con los
voluminosos monitores CRT (tubo
de rayos catddicos), que emitian
un haz de electrones para
iluminar puntos de fésforo en la
pantalla. Posteriormente,
surgieron las pantallas planas

‘} LCD (cristal liquido), que usan

pixeles paré crear imagenes, y mas tarde las LED, que son mas delgadas y eficientes en el

consumo de energia, dando paso a los disefios modernos.



Para que sirve:

e Visualizacion de informacion.
e Interfaz grafica.
¢ Mejora la experiencia del usuario.

e Aumenta la productividad
TECLADO

El teclado de una computadora sirve como dispositivo de entrada para introducir texto,
numeros y comandos al presionar sus teclas, que actian como interruptores electrénicos.
Su evolucién comenzd con las maquinas de escribir, adaptando su diseno QWERTY a la
informatica y evolucionando a teclados mas avanzados y ergonémicos con teclados de

membrana y mecanicos, y la introduccién de funciones especiales y teclados inalambricos.

El teclado es un dispositivo de entrada esencial que permite al usuario interactuar con una
computadora ingresando texto, datos y comandos a través de teclas que actuan como

interruptores.
Para que sirve:

e Ingresar texto.
e Ejecutar comandos.
e Navegacion.

e Control de hardware.

RATON O MAUSE

La evolucién del raton de computadora inicié en los afios 60 con el invento de Douglas
Engelbart, pasando de una caja de madera con ruedas a un dispositivo de bola mecanico
en los 70s. Posteriormente, la tecnologia dptica reemplazé la bola mecanica, y a mediados
de los 2000s se introdujeron los ratones laser, seguidos por los inalambricos que usan
radiofrecuencia o Bluetooth. El disefio también se optimizo para ser ergondmico, buscando
mayor comodidad y prevencion de lesiones, lo que ha llevado a la diversidad de tipos de

ratones que existen hoy en dia.



ALTAVOCES

Son transductores electroacusticos que reciben una sefal eléctrica de la computadora (a
través de cable o inalambricamente) y la transforman en ondas sonoras que percibimos
como sonido. Los altavoces de una
computadora convierten las sefiales
eléctricas en ondas sonoras,
permitiendo escuchar audio. Su
evolucion comenzd con sistemas de
aire comprimido 'y  primeros
transductores electroacusticos en el
siglo  XIX, avanzando hacia
parlantes de multiples vias en la
década de 1930 vy, para
computadoras, a altavoces
integrados de baja potencia en

portatiles y sistemas de sonido

externos mas elaborados con
tecnologia USB y Bluetooth, hasta llegar a disefios modernos que combinan IA y otras

tecnologias.
CABLES Y CONECTORES

Los cables son conductores que transportan datos, energia o sefiales entre componentes

o periféricos de una computadora,
mientras que los conectores son los
dispositivos que permiten unir
fisicamente un cable a un puerto o
entre cables. La evolucion ha sido
desde conectores y cables seriales
y paralelos especificos para cada
funcién, como VGA o para

impresoras, hacia los conectores

USB y Thunderbolt, que son
universales, mas rapidos y versatiles, permitiendo la transmisién de datos, energia y video

a traveés de un unico tipo de puerto y cable.



CONCLUSION

Después de revisar los distintos componentes de la computadora y su evolucion, se puede
afirmar que este dispositivo es mucho mas complejo de lo que parece a simple vista. No
basta con tener un software actualizado, ya que sin el soporte del hardware nada seria
posible. La fuente de poder garantiza el suministro estable de energia, la CPU coordina y
ejecuta todas las instrucciones, la memoria RAM agiliza el trabajo de los programas, el disco
duro conserva la informacion, y los periféricos permiten que podamos interactuar
directamente con la maquina. Todos estos elementos, aunque cumplen funciones
diferentes, se complementan para que la computadora funcione como un sistema integrado.

La evolucion de cada componente también demuestra el esfuerzo continuo de la tecnologia
por superar limitaciones y adaptarse a nuevas demandas. Los discos duros mecanicos
dieron paso alos SSD para mejorar la velocidad; las tarjetas graficas dejaron de ser simples
adaptadores de video para convertirse en potentes GPUs utilizadas incluso en inteligencia
artificial; y los periféricos, que antes eran basicos, hoy ofrecen comodidad, ergonomia y
conectividad inalambrica. Estos cambios no solo muestran avances técnicos, sino también
la manera en que las necesidades de los usuarios han guiado la innovacién. En conclusién,
entender la importancia y la transformacion de los componentes de la computadora nos
permite valorar mejor la tecnologia que utilizamos todos los dias. Lo que hoy parece normal
abrir un programa en segundos, jugar un videojuego en alta definicion o almacenar
terabytes de informacion es el resultado de afos de investigacién y desarrollo. Como
estudiantes, conocer esta evolucion no solo amplia nuestra perspectiva académica, sino
que también nos ayuda a ser mas conscientes del papel que juega la informatica en la vida
moderna y del impacto que seguira teniendo en el futuro.
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RELACIONE CORRECTAMENTE LAS SIGUIENTES COLUMNAS

o~
A, CPU ( ), )4 Es la placa de circuito impreso principal de una computadora, que actia
como el eje central o "columna vertebral" para conectar y coordinar todos los
demds componentes como el procesador.

27 Tarjeta madre ( | )4 Actia como el cerebro de la computadora, diciendo a otros componentes
qyacer.
,3.“" Fuente de (j )4 Es un tipo de almacenamiento temporal de alta velocidad en un ordenador
alimentacion o dispositivo electrénico que guarda los datos e instrucciones que las

aplicaciones necesitan mientras estan en uso.

4. Disco duro ( 1~ Es un componente de hardware de computadora que almacena de forma no
volatil_(permanentemente) el sistema operativo, las aplicaciones y los
archivos de un usuario

)f Memoria RAM ( % )| Su funcién principal es transformar y regular la energia, asegurando que
cada componente reciba la cantidad correcta de electricidad de manera
estable y segura.

SENALE SI LOS ENUNCIADOS SIGUIENTES SON VERDADEROS O FALSOS, SEGUN CORRESPONDA:
1. El hardware es la parte Iégi;ze intangible de una computadora

Verdadero | Falso

DR
-

2. El software es el conjunto de progr/ac@, instrucciones y reglas que permite controlar y aprovechar el hardware

Verdadero M Falso
/———_—_ -
3. Son ejemplos de Sistemas Operativo§Ms, Linux, macOS.

Verdadero / Falso

4. De acuerdo con la clasificacion del hardware, son ejemplos de dispositivos de entrada: monitor, impresora,
bocinas.

Verdafiefo ?4 - Falso

5. Son ejemplos de Software de aplicacion:procesadores de texto, hojas de calculo, videojuegos.

Verdadero Falso
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