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1.- Mostrar un mensaje en pantalla:

Algoritmo sin_titulo

Escribir "jHola, soy un futuro programador!";
FinAlgoritmo

¥ PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O X

*%%x Ejecucidén Iniciada. *x*x
iHola, soy un futuro programador!
**%x Ejecucidn Finalizada. x*%



2.- Presentacion personal

Algoritmo [sin tituld

;o

2 //Jessica Guadalupe Ceba Sario

2 /°0Q 72025

ot W F ) P

4 https g.co/gemini/share/fbfeab958ee2

5 Definir nombre Como Cadena;

6 Escribir ";Cual es tu nombre?";

7 Leer Nombre;

8 Escribir "Hola ",nombre ", mucho gusto. iBienvenido a PSelnt!";
9 FinAlgoritmo

10 ® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O X

*%% Ejecucion Iniciada. #***

¢Cual es tu nombre?

> Jessica

Hola Jessica, mucho gusto. iBienven
ido a PSelnt!

*%% Ejecucién Finalizada. **xx



3.- Calculadora de suma

Co 1 O 1 B W M

o

) Y
ol ™

FinAlgoritmo

Algoritmo sin_titulo

//Jessica Guadalupe Ceba Sario
//13/09/2025

//https://g. co/gemini/share/054039215860
Definir Numl, Num2 Como Real;

Escribir "Resultado de sumar Dos numeros:";

Escribir "Ingrese el primer numero:";
Leer Numi;
Escribir "Ingrese el segundo numero:";
Leer Num2;
Escribir "Resultado: ", (Numl + Num2);

® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O

Resultado de sumar Dos numeros:
Ingrese el primer numero:

> 10

Ingrese el segundo numero:

> 15

Resultado: 25

*%% Ejecucidn Finalizada. *x%

X



4.- Conversor de Dolares a Pesos

Algoritmo sin_titulo

Definir dolares, pesos, tipo_cambio Como Real;
tipo_cambio « 17.5;
Escribir "Ingresa la cantidad de délares que quieres convertir: ";

Leer dolares;
pesos « dolares * tipo_cambio;
Escribir dolares, " dodlares equivalen a ", pesos, " pesos.";

FinAlgoritmo
® PSelnt - Fjecutando proceso SIN...  — O X

*%% Ejecucioén Iniciada. *#*%
Ingresa la cantidad de dodlares que
quieres convertir:

> 20

20 ddlares equivalen a 350 pesos.
*%% Ejecucion Finalizada. *xx

5.- Area de un Rectangulo
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Algoritmo sin_titulo

fToacgiera Guadalupe Ceba Sario
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‘https://g. co/geminl/share/85145394052e
Definir base, altura, resultado Como Real;
6 Escribir "Calculemos el area de un rectangulo:"

Escribir "Escribe el valor de la base";
8 leer base;
9 Escribir "Escribe el valor de la altura”;
leer altura;
resultado « (base * altura);
Escribir "El area del rectangulo es: ", resultado "cm";
FinAlgoritmo
14 ® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O

2 [

Escribe el valor de la base

> 15

Escribe el valor de la altura

> 10

El area del rectangulo es: 150cm
*%% Ejecucion Finalizada. #**x

Link de gemini:

https://g.co/gemini/share/fcccd020d34b
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INTRODUCCION:

La informatica y la programacion son disciplinas fundamentales en la
resolucion de problemas a través de sistemas computacionales. Para lograr
que una computadora procese instrucciones de manera eficiente, es necesario
organizar lainformacion mediante algoritmos, ya que estos representan la base
para resolver problemas y crear soluciones eficientes, debido a que es una
secuencia de pasos bien definidos que guian la creacion de software y estos
representarlos de forma visual con diagramas de flujo y posteriormente
llevarlos a un lenguaje de programacion o a un pseudolenguaje como PSelnt,
que facilita el aprendizaje y comprension de la légica computacional.

En esta investigacion se abordaran conceptos clave como algoritmos,
diagramas de flujo de datos, el espafiol estructurado en PSelnt, asi como
identificadores, variables, tipos de datos, entrada/saliday operadores en dicho
entorno.



ALGORITMO

Un algoritmo informaticoes un conjunto de instrucciones definidas,
ordenadas y acotadas para resolver un problema, realizar un calculo o
desarrollar una tarea. Es decir, un algoritmo es un procedimiento paso a paso
para conseguir un fin. A partir de un estado e informacion iniciales, se siguen
una serie de pasos ordenados para llegar a la solucion de una situacion.

En programacion, un algoritmo supone el paso previo a ponerse a escribir el
codigo. Primero debemos encontrar la forma de obtener la solucion al
problema (definir el algoritmo informatico), para luego, a través del cddigo,
poder indicarle a la maquina qué acciones queremos que lleve a cabo. De este
modo, un programa informatico no seria mas que un conjunto de algoritmos
ordenados y codificados en unlenguaje de programacion para poder ser
ejecutados en un ordenador.

Caracteristicas principales:

Precision: cada paso debe estar claramente definido.

Orden: los pasos deben seguir una secuencia légica.

Finitud: el algoritmo debe terminar después de un numero limitado de
pasos.

Entrada: requiere datos iniciales para ejecutarse.

Salida: produce al menos un resultado.

Efectividad: cadainstruccion debe poder ejecutarse en un tiempo finitoy de
manera realista.

J /7 R/
0’0 0’0 0’0

R/ K/ /7
0’0 0‘0 0’0
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DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

Un diagrama de flujo de datos (DFD) es una representacion grafica que muestra
como la informacion fluye a través de un sistema, identificando las entradas,
procesos, salidas y almacenamiento de datos.

Esta herramienta visual es clave en el analisis y diseno de sistemas de
informacidn para comprender, documentar y mejorar la eficiencia con la que
se mueven los datos.

Simbolos

Linea de flujo: La linea de flujo muestra la direccion del proceso y
conecta a dos bloques entre si en un diagrama de flujo.

Terminador o terminal: Elterminador o terminal representa los puntos de
inicio o fin del proceso de un diagrama de flujo.

Proceso: El simbolo del proceso es el componente mas comun de un
diagrama de flujo e indica un paso del proceso.

Comentario o anotacién: Puedes mencionarinformacioén extra acerca de
un paso con un comentario o anotacion.

Linea de flujo Terminal Proceso Comentarios

Entrada/salida: El simbolo de entrada/salida representa el proceso de
incorporacioén o extraccion de datos externos en diagramas de flujo.
Decision: Este simbolo representa a una decision que tu equipo o tu
debéis tomar para pasar al paso siguiente del proceso. Por lo comun, se
trata de una decision del estilo “verdadero o falso” o de una pregunta que
se responde por si 0 por no.

Datos almacenados: Simboliza a un archivo o base de datos.

Simbolo “0”: Indica que el flujo del proceso continua en tres o mas
ramas.



Decisidon Datos Simbolo de “0” Entrada/salida
almacenados

Entrada manual Este simbolo representa a los datos o lainformacion que
se debe ingresar manualmente al sistema.

Exposicion: Indica un paso en el que se expone informacién importante.
Documento: Este simbolo representa a un solo documento.

Retraso: Con este simbolo puedes planificar y representar cualquier
periodo de demora que sera parte del proceso.

Exposicion Documento Retraso Entrada manual

Simbolo de union de invocacioén: Este simbolo se usa para converger
diversas ramas en un solo proceso.

Operacion manual: Simboliza a una operacion o ajuste manual del
proceso.

Conector (con otra pagina): Este simbolo se usa para conectar otros dos
simbolos que estan en diferentes paginas.

Conector (en esta pagina): Con este punto se pueden conectar dos
simbolos y reemplazar lineas largas para simplificar el diagrama de flujo.

Operacion Conector Conector Simbolo
manual (con otra pagina)  (en esta pagina) de unién
de invocacién



Preparacién o inicializacion: Este simbolo indica un paso de preparacion
o inicializacién en el proceso.

Proceso alternativo: Las lineas de este simbolo, por lo general, son lineas
de puntos. El simbolo en si mismo indica una alternativa al paso normal
del proceso en caso de ser necesaria.

Proceso predeterminado: Este simbolo sefala un proceso que ya ha sido
determinado en algun otro lugar.

Multiples documentos: Simboliza a muchos documentos.

Proceso Proceso Multiples Preparacién o
alternativo predeterminado documentos inicializacion



CREACION DE UN DIAGRAMA DE
FLUJO

Como crear un diagrama de flujo en 5 pasos

‘ Define el alcance del proyecto.
Identifica las tareas en
orden cronolégico.

Organiza las tareas
por tipo y simbolo.
° Dibuja el diagrama de flujo.

Confirma y perfecciona
el diagrama de flujo.



ESPANOL ESTRUCTURADO EN PSEINT

El espanol estructurado en PSelnt es un pseudolenguaje que utiliza palabrasy
expresiones en espanol para representar instrucciones de programacion.
Facilita el aprendizaje de estructuras algoritmicas al estar mas cercano al
lenguaje natural.

Ejemplo:
Algoritmo Suma
Definir a, b, resultado Como Entero

Escribir

Leer a

Escribir

Leer b

resultado - a + b

Escribir , resultado
FinAlgoritmo

Identificadores, variables, tipos de datos, entrada/salida y operadores en
PSeint

+ |dentificadores: nombres que se asignan a variables, procedimientos
o funciones. Deben comenzar con una letra y no contener espacios.

Ejemplo: edad, notaFinal.

+»+ Variables: espacios de memoria que almacenan datos que pueden
cambiar durante la ejecucion del programa.

Tipos de datos en PSelnt:
+» Entero: nimeros sin decimales.

+* Real: nimeros con decimales.



+»+ Caracter: un solo simbolo o letra.
+» Cadena: conjunto de caracteres.
+» Ldégico: valores Verdadero o Falso.
Entrada/Salida:
+» Entrada: se utiliza Leer para capturar datos del usuario.
++ Salida: se emplea Escribir para mostrar informacién en pantalla.
Operadores en PSeint:
« Aritméticos: +, -, *, /, * (potencia), % (mddulo).
+» Relacionales: =, <>, <, >, <=, >=,

+» Ldgicos: Y, O, NO.
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CONCLUSION

La comprension de los algoritmos, diagramas de flujo de datos y el uso de
PSelnt como herramienta didactica es esencial para el aprendizaje de la
programacion y el desarrollo de soluciones computacionales. Los algoritmos
permiten estructurar soluciones de manera ordenada, mientras que los
diagramas de flujo de datos, por su parte, complementan el trabajo con
algoritmos al ofrecer una representacion grafica de los procesos. Esto no solo
facilita la comprensién de la légica interna de un sistema, sino que también
ayuda a comunicar ideas entre programadores, analistas y usuarios. Gracias a
sus simbolos estandarizados, los DFD se convierten en una herramienta de
gran valor para el disefio y documentacioén de sistemas.

PSelnt, con su enfoque en el espafnol estructurado, ayuda a los estudiantes a
desarrollar la logica sin las complicaciones de un lenguaje de programacion
formal. Ademas, el manejo correcto de identificadores, variables, tipos de
datos, operadores y estructuras de entrada/salida resulta indispensable para
crear programas eficientes y comprensibles.
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Algoritmo: Saludo
Realiza un algoritmo que escriba un nombre y un saludo.

Algoritmo sin_titulo

2 /s/autor: Jessica Guadalupe Ceba Sario
3 //3/09/2025

4 //Tema: Saludo

5 Definir nombre Como CADENA;

6 escribir "teclea tu nombre";

7 leer nombre

8 escribir "Hola ", nombre;

% FinAlgoritmo
1
® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O X
*%%x Ejecucion Iniciada. **x
teclea tu nombre
> Jessica Guadalupe Ceba Sario
Hola Jessica Guadalupe Ceba Sario

**%x Ejecucidén Finalizada. *x*x*



Algoritmo: Nombre completo
Realiza un algoritmo en seudocaddigo que te permita leer una variable
con el teclado para ingresar un nombre completo

O = W M

O =1

w

ra

Algoritmo sin_tituld

//autor: Jessica Guadalupe Ceba Sario
//1/689/2025

//Tema: Solicita e imprime datos de usuario
Definir name, lastName Como caracter;
escribir "teclea tu(s) nombre(s)";

leer name;

escribir "Proporciona tus apellidos”;

leer lastName;

escribir name, " ",lastName
Escribir lastName, " ", name;
FinAlgoritmo
® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O X

> Jessica Guadalupe
Proporciona tus apellidos

> Ceba Sario

Jessica Guadalupe Ceba Sario
Ceba Sario Jessica Guadalupe
*%% Ejecucion Finalizada. *%*x*



Algoritmo: Area de un rectangulo
Realiza un pseudocédigo que te permita calcular el area de un
rectangulo.

Algoritmo sin_titulo

2 essica Guadalupe Ceba Sario
< e 1a: Area de un rectangulo
5 Definir base, altura, area Como Real;
6 escribir "Pseudocddigo que calcula el area de un recténgulo";
7 leer base;
8 escribir "escribe >>base<< del rectangulo”;
S leer base;
10 escribir "Teclea altura del rectangulo";
11 leer altura;
12 area « base * altura;
13 Escribir "El area del rectangulo con base: ",base,"y altura: ",altura," es ",area;
14 FinAlgoritmo
15 ® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O X
> 15
Teclea altura del recténgulo
> 10

El area del rectangulo con base: 15
y altura: 10 es 150
**% Ejecucion Finalizada. **x=*



Algoritmo: Calculadora
Realiza una calculadora en la que A y B se escriba la suma, resta,
multiplicacion y division de estos dos.

Algoritmo sin_titulo

Definir nl1, n2 Como Real;
Escribir "Ingrese Num 1";
Leer ni;

Escribir "Ingrese Num 2";

Leer n2;
Escribir n1, "+", n2, "=", (n1+n2);
Escribir n1, "-", n2, "=", (n1-n2);
Escribir n1, "/", n2, "=", (n1/n2);
Escribir n1, "x", n2, "=", (n1*n2);
FinAlgoritmo
® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O X

Ingrese Num 1

> 25

Ingrese Num 2

> 10

25+10=35

25-10=15

25/10=2.5

25x10=250

**%% Ejecucion Finalizada. #+** |



Algoritmo: Promedio
Realiza un algoritmo que calcule los promedios de dos calificaciones

Algoritmo sin_titulo
//autor: Jessica Guadalupe Ceba Sario

(]

3 //5/69/2025
4 //Tema: Promedio
5 Definir numl, num2 Como Real;
6 escribir "Ingrese el primer numero:";
7 leer numi;
8 escribir "Ingrese el segundo numero:";
9 leer num2;
10 escribir "E1 promedio es: ", (numl + num2) / 2;
FinAlgoritmo
12
® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... — O X

Ingrese el primer numero:

> 12

Ingrese el segundo numero:

> 8

El promedio es: 10

*%% Ejecucidén Finalizada. xxx



Algoritmo: Resuelve la expresion
Crea un algoritmo que resuelva la siguiente expresion: Z = ((A"2 +
B~2)*raiz(C+D)) / (E-(F/2))

] AT 0 N EaTa k=B e a] 3 FT

4 S/EXpresion

5 Definir A,B,C,D,E,F,7Z Como Real

i Escribir "Ingrese el valor de A:";

7 Leer A;

8 Escribir "Ingrese el valor de B:";

9 Leer EB;

) Escribir "Ingrese el valor de C:";

Leer C;

12 Escribir "Ingrese el valor de D:";
13 Leer D;
14 Escribir "Ingrese el valor de E:";
15 Leer E;

16 Escribir "Ingrese el valor de F:";

7 Leer F;

18 I « ((Ar2 + Bt2)*raiz(C+D)) / (E-(F/2));
19 Escribir "Resultado de la expresion: ",Z;

0 FinAlgoritmo

® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... —

#%% Ejecucicon Iniciada. #¥%
Ingrese el valor de A:

> b

Ingrese el valor de B:

> 18

Ingrese el valor de
> 15

Ingrese el valor de D:

> 28

.-
P

Ingrese el valor de E:

> 25

Ingrese el valor de F:

> 38

Resultado de la expresicn: 73.95689972887
#%% Ejecucicn Finalizada. ##=



Algoritmo: Distribucion de una cantidad
Realiza un algoritmo que calcule el resto de billetes de 100, 50, 20, 10,
5,2,1

Algoritmo [in_titulo

Definir cantidad, b16@, b5@, b20, bl1@, b5, b2 Como Entero;

Escribir "indica cantidad a distrubuir en billetes";

Leer cantidadj

b160 « trunc{cantidad/100);

cantidad € cantidad®%100;

b50 « trunc(cantidad/50): ® PSelnt - Ejecutando proceso SIN... —

cantidad € cantidad¥50; _ . . . .
b20 < trunc(cantidad/20): indica cantidad a distrubuir en billetes
cantidad « cantidad¥20; > 576
b10 « trunc(cantidad/10); BILLETES:
cantidad « cantidad%10; 5 billete(s) de R$ 100.00
b5 « trunc{cantidad/5); 1 billete(s) de R$ 50.00
cantidad « cantidad®d; 1 billete(s) de R$ 20.00
b2 « trunc(cantidad/2); 0 billete(s) de R$ 10.00
cantidad € cantidad¥®2; 1 billete(s) de R$ 5.00
]
1

Escribir "BILLETES:": bil1 ;
Escribir b100," billete(s) de RS 100.00"; illete(s) de RS 2.00

Escribir b50," billete(s) de R$ 50.00": billete(s) de R$ 1.00
Escribir b20," billete(s) de R$ 20.00": **%% Ejecucion Finalizada. #x
Escribir b10," billete(s) de R$ 10.00";
Escribir b5," billete(s) de R$ 5.00";
Escribir b2," billete(s) de R$ 2.00";
Escribir cantidad," billete(s) de R% 1.68";

FinAlgoritmo



concLucion

En conclusion, para mi las practicas de cdodigos en pseint son una
herramienta totalmente util y valiosa para nosotros como estudiantes
que estamos buscando mejorar nuestras habilidades de programacion
y resolver problemas faciles y sencillos.

Pseint es muy facil de manejar, es divertido y en el podemos
desarrollar facilmente el pensamiento légico para practicar y mejorar
cada dia en este ambito.
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