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INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR DE SAN ANDRES TUXTLA
INGENIERIA INFORMATICA
MATERIA: ESTRATEGIAS PARA EL CRECIMIENTO PROFESIONAL
ALUMNO: ABDIEL MIGUEL GOMEZ ALEMAN .
DOCENTE: M.T.I. ROSARIO CARVAJAL HERNANDEZ

LAS CIENCIAS INFORMATICAS EN LA
REVOLUCION DE LAS DIFERENTES
DISCIPLINAS PROFESIONALES

IMPORTANCIA DE LA INFORMATICA EN LA SOCIEDAD

e Comunicacion global y conectividad

Plataformas como WhatsApp, Telegram, Facebook,
Instagram y TikTok permiten que individuos de
diferentes paises compartan informacion, ideas y
cultura de manera instantdanea. Esto ha fomentado
la creacion de comunidades virtuales, redes
profesionales 'y movimientos sociales que
trascienden fronteras, fortaleciendo la colaboracién
global.

e Transformacion del acceso a la
informacion

Los motores de busqueda, enciclopedias digitales
y repositorios en linea facilitan el acceso inmediato
a conocimientos que antes requerian esfuerzo y
tiempo. La informacién ya no esta centralizada en
instituciones fisicas, sino que se encuentra al
alcance de todos, lo que potencia la participacion
ciudadana informada y la toma de decisiones
basadas en datos.

[ ] InCIUSiO’n SOCialy democratizaCio'n Pigina web Comntrol a través del teclado

Herramientas tecnoldgicas permiten a personas
con discapacidades acceder a informacion vy
servicios mediante software adaptativo, lectores
de pantalla y plataformas de comunicacion sintetizader merramienta
accesibles. Ademas, comunidades marginadas P~
pueden proyectar su voz en la sociedad global,
promoviendo equidad y visibilidad.

Comntrol por comandos de vaz

Lector de pamtalla

Salida de auwdio Resultado en lineas braille
via voz sintética

e Servicios publicos digitalizados

La administracion publica se apoya en sistemas
informaticos para ofrecer tramites electrénicos,
pagos digitales y atencién ciudadana mas
eficiente. Esto reduce la burocracia, facilita la
transparencia y permite a los ciudadanos realizar
gestiones desde cualquier ubicacion.

e Psicologia y neurociencias apoyadas en la
informdtica

La psicologia se ha beneficiado de tecnologias que
permiten analizar el comportamiento humano
mediante tests digitales, apps de bienestar y
simulaciones. Plataformas como Headspace o
BetterHelp para terapia en linea. Softwares de
realidad virtual para tratar fobias o estrés
postraumatico. Aplicaciones de analisis de lenguaje
y emociones con IA.

e Sociologia digital y andlisis de datos sociales

Los socidlogos hoy disponen de Big Data,
mineria de datos y analisis de redes sociales para
estudiar fendmenos sociales en tiempo real.
Antes las investigaciones se basaban en
encuestas limitadas, ahora se pueden analizar
millones de interacciones digitales. El uso de
software como SPSS, R, Python, Gephi para
estudiar la polarizacién politica en Twitter.




IMPORTANCIA DE LA INFORMATICA EN LA
EDUCACION

e Educacion a distancia y plataformas de
e-learning

Plataformas como Google Classroom, Moodle y
Coursera permiten que estudiantes de cualquier
parte del mundo accedan a cursos de universidades
de prestigio, fomentando el aprendizaje auténomo.
Esto reduce desigualdades educativas y facilita la
formacidn continua a lo largo de la vida, preparando
a los estudiantes para un mercado laboral global.

e Recursos interactivos y aprendizaje
prdctico

Simuladores de laboratorio, realidad
virtual y realidad aumentada permiten
experimentar conceptos complejos de
manera segura. Por ejemplo, en medicina,
los estudiantes pueden practicar cirugias
virtuales; en ingenieria, pueden simular
procesos de fabricacion sin riesgo ni costo
material. Esto mejora la comprension y
retencion del conocimiento.

e Democratizacion del conocimiento

ZU canvas a » Los MOOCs y repositorios digitales permiten acceso
—— a cursos y material académico de manera gratuita o

- gomg R COURSE Q a bajo costo. Plataformas como Khan Academy, edX
. y Coursera han abierto la educaciéon a millones de

personas que antes no podian acceder a formacion
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e Gestion educativa basada en datos

bneXt =57 Learing
Sistemas de gestion académica permiten
recolectar informacién sobre desempefio,
habitos de estudio y necesidades de los
estudiantes, ayudando a los docentes a
personalizar estrategias pedagodgicas y
mejorar resultados educativos. Ejemplos:
Blackboard, PowerSchool, SAP Education.

EXCLUSIVE
CSAD Ediiratinmn Darknor

o Aprendizaje adaptativo y personalizado

Plataformas de aprendizaje inteligente utilizan
inteligencia artificial para adaptar el contenido al
ritmo y nivel de cada estudiante. Esto permite
reforzar areas débiles y acelerar el aprendizaje en
areas fuertes. Herramientas como Smart Sparrow o
DreamBox Learning son ejemplos de esta
tecnologia.

e Gamificacion del aprendizaje

duslingo

MR

Llamando a Lily...

La incorporacion de dinamicas de juego en
entornos educativos aumenta la motivacion
y el compromiso de los estudiantes.
Plataformas como Kahoot!, Classcraft o
Duolingo hacen que el aprendizaje sea mas
interactivo y divertido, mejorando la
retencion del conocimiento.




IMPORTANCIA DE LA INFORMATICA EN LA
CIENCIA

e Big Data y andlisis masivo

La informatica permite procesar grandes
cantidades de informacién en tiempo récord,
facilitando investigaciones en gendmica,
astronomia, meteorologia y economia. Por
ejemplo, andlisis de secuencias genéticas
aceleran la identificacion de enfermedades y
la creacién de tratamientos personalizados.

e Simulaciones y modelado computacional

Los investigadores pueden simular experimentos
complejos o peligrosos sin riesgos fisicos ni altos
costos. En climatologia, los modelos predictivos
ayudan a anticipar fendmenos extremos; en
quimica, se simulan reacciones moleculares antes
de realizarlas en laboratorio.

e Inteligencia artificial y automatizacion

La IA ayuda a interpretar datos complejos,
optimizar experimentos, detectar patrones vy
predecir resultados. Ejemplos incluyen diagndsticos
médicos automatizados, descubrimiento de
farmacos y exploracion espacial. En farmacologia,
herramientas como DeepMind AlphaFold predicen
el plegamiento de proteinas, acelerando el
desarrollo de medicamentos.

e Visualizacion cientifica avanzada

El conocimiento cientifico muchas veces
requiere representar informacion en formas
visuales complejas. Gracias a la informatica,
los cientificos pueden transformar datos
abstractos en representaciones graficas e
interactivas. En  neurociencia, mapas
cerebrales 3D permiten estudiar conexiones
neuronales.

'l[llllI”’

e Biocomputacion y bioinformdtica

La bioinformatica integra informatica, biologia y
matematicas para resolver problemas en salud y
genética. Ejemplos de aplicacion: Identificacion de
genes relacionados con enfermedades. Disefio de
terapias personalizadas basadas en el ADN.
Software especializado: BLAST, Bioconductor,
GROMACS.

DT YT TN

e Robdtica y automatizacion de laboratorios

La informatica hace posible que robots cientificos
realicen tareas repetitivas y de alta precisidon en
laboratorios. Esto resulta en aumentar la eficiencia,
reduce errores humanos y permite a los cientificos
concentrarse en la parte analitica y creativa de la
investigacion.




IMPORTANCIA DE LA INFORMATICA EN LA
EMPRESA

e Automatizacion y eficiencia operativa

Herramientas como ERP (Enterprise Resource
Planning) y CRM (Customer Relationship
Management) permiten optimizar procesos
internos, controlar inventarios, mejorar la
atencion al cliente y reducir errores humanos. La
robadtica industrial también mejora productividad
y calidad.

e Comercio electronico y marketing digital

Empresas de todo tamafo acceden a
mercados globales mediante tiendas en
linea y publicidad digital segmentada. Por
ejemplo, Amazon, Alibaba y MercadoLibre
permiten que pequefios negocios vendan
productos internacionalmente sin
infraestructura fisica.

e Toma de decisiones estratégicas

basada en datos
)] Power Bl
El andlisis de datos y Business Intelligence ayuda a

identificar oportunidades, anticipar riesgos y tomar
decisiones mas informadas. Plataformas como
Tableau o Power Bl permiten visualizar tendencias
de mercado, optimizar operaciones y detectar
nichos de negocio.

e Teletrabajo y colaboracion remota

La informatica ha proporcionado las
herramientas y la infraestructura necesarias
para que el teletrabajo y la colaboracién
remota no sean solo una posibilidad, sino una
modalidad de trabajo eficiente, productiva y
segura. Permite a las empresas reducir
costos operativos y ofrecer una mayor
flexibilidad a sus empleados. Ejemplos de
software: Zoom, Microsoft Teams, Slack,
Google Workspace, Trello.

Watson e Inteligencia artificial en la empresa
Assistant

The Al assistant that solves
customer issues the first time

La IA empresarial se aplica en multiples niveles:
desde la automatizacion del servicio al cliente
hasta la prediccion de tendencias de consumo.
Chatbots inteligentes que ofrecen atencion 24/7
(IBM Watson Assistant, ChatGPT). Algoritmos de
recomendacion (Netflix, Amazon, Spotify). IA
predictiva en logistica: anticipacion de demanda y
optimizacion de inventarios.

IBEM

e Transformacion digital y nube
empresarial

La adopcidon de servicios en la nube permite
a las empresas escalar sus operaciones de
manera flexible y segura. Ejemplos de
plataformas: Amazon Web Services (AWS),
Google Cloud, Microsoft Azure. Benefician
con acceso a infraestructura sin grandes
inversiones iniciales, escalabilidad inmediata
segun demanda y respaldo de datos con
mayor seguridad y disponibilidad.
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