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[bookmark: _GoBack]Nombre alumno: ______________________________________________ Numero de equipo: ___________
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	ELEMENTOS DEL PROYECTO

	Elementos
	SÍ
	NO
	INDICADOR DE ALCANCE TOTAL (60)
	INDICADOR LOGRADO

	Cuenta con una hoja de presentación que incluye nombre del proyecto, logo del ITSSAT y logo de la carrera, nombre del alumno, nombre de carrera, nombre del docente y como fecha NOVIEMBRE 2025.
	
	
	
	

	Cuenta con un resumen en no más de media cuartilla (250 palabras)
	
	
	
	

	Se adjunta una tabla de contenido con el índice
	
	
	
	

	Se adjunta una introducción que describa de forma general el contenido del proyecto.
	
	
	
	

	Título del proyecto

	
	Contiene no más de 10 a 15 palabras como máximo
	  
	
	
	

	
	Es atractivo y refleja la propuesta del sistema
	
	
	
	

	Antecedentes del proyecto

	
	Se describen los datos generales de la empresa donde se va a desarrollar el proyecto
	
	
	
	

	
	Se describe el planteamiento del problema mencionando su situación actual, síntomas, causas y consecuencias.
	
	
	
	

	
	Los objetivos (general y específicos) describen lo que se pretende alcanzar como solución al problema
	
	
	
	

	
	En la justificación se describen las razones, importancia y pertinencia del proyecto, así como los beneficios que traerá su desarrollo y además se menciona implicaciones prácticas ¿Ayuda a resolver algo?
	
	
	
	

	[bookmark: _Hlk55946551]Marco teórico

	
	Se demuestra la vinculación del problema que se aborda con los antecedentes existentes actuales de otros proyectos similares
	
	
	
	

	
	Los antecedentes describen por lo menos tres artículos 
	
	
	
	

	
	En el fundamento teórico se describen los conceptos y temas relacionados al proyecto propuesto
	
	
	
	

	
	Se cita en formato IEEE
	
	
	
	

	Metodología 

	
	Se describe la metodología de desarrollo de software a utilizar.
	
	
	
	

	
	Se describe el procedimiento y descripción de las actividades realizadas para el desarrollo de la propuesta de solución al problema que se aborda mediante un software.
	
	
	
	

	
	Se describe la tecnología utilizada (por ejemplo, herramientas, lenguajes de programación, aplicaciones, etc.)
	
	
	
	

	Resultados

	
	Se describe el análisis de factibilidad (Técnica, económica y operativa)
	
	
	
	

	
	Se describen de forma clara los requerimientos del usuario
	
	
	
	

	
	Se describen de forma clara los requerimientos del sistema
	
	
	
	

	
	Se describen de forma clara los requerimientos funcionales
	
	
	
	

	
	Se describen de forma clara los requerimientos no funcionales
	
	
	
	

	
	Se presenta el modelo del negocio mediante la descripción de cada caso de uso del negocio.
	
	
	
	

	
	Se presenta el modelo del negocio mediante la descripción de cada actor de negocio.
	
	
	
	

	
	Se representa el modelo de caso de uso por medio del diagrama de caso de uso de UML y haciendo uso de una herramienta para su diseño.
	
	
	
	

	
	Se representa el diagrama de contexto y haciendo uso de una herramienta para su diseño.
	
	
	
	

	
	De acuerdo con los requerimientos funcionales identificados, el modelo de caso de uso representa a cada requerimiento.
	
	
	
	

	
	Se presenta el escenario con la descripción del caso de uso principal
	
	
	
	

	
	Se presenta el modelo de clases y haciendo uso de una herramienta para su diseño.
	
	
	
	

	
	Se presenta el diagrama de secuencia del caso de uso principal y haciendo uso de una herramienta para su diseño.
	
	
	
	

	
	Se presenta el modelo de interfaces con las principales pantallas del sistema
	
	
	
	

	
	Cada propuesta de interfaz se relaciona con al menos un caso de uso del sistema. 
	
	
	
	

	
	Incluye el título y propósito de la pantalla, elementos principales de interacción y la navegación hacia otras pantallas.
	
	
	
	

	Conclusión

	
	Se describen en por lo menos media cuartilla las conclusiones del proyecto
	  
	
	
	

	Fuentes de consulta

	
	Insertadas con la norma IEEE
	
	
	
	

	
	Se registran por lo menos 5 fuentes de consulta
	  
	
	
	


	


	
