Listade cotejo EXAMEN

Nombre asignatura: Informatica para la Administracion

Tema: Examen Unidad 4

Nombre de la actividad: Proyecto multimedia

Nombre del alumno: Mareli Guadalupe Gallardo Pechi

Nombre del docente: Dra. Verénica Guerrero Hernandez

Criterios Indicador
maximo por
criterio

1. Anexo se encuentrauna portada 0-1
Canva (Disefio grafico): Representarla 0-18

identidad de la campafa.

1. Creacion de logotipo y paleta de colores
célidos (por ejemplo: cafés, beige,
verde).

2. Posters digitales para redes sociales
con frases como “Empieza tu dia con
Aroma”.

3. Infografias sobre beneficios del café y
promociones semanales.

CapCut (Edicién de video): Reforzar el
mensaje de la campafa.

4. Spot publicitario de 30 segundos
mostrando:
~ Preparacion del café
~ Clientes disfrutando en un ambiente

relajado.
~ Mensaje final con slogan: “Café
Aroma, el sabor que conecta”.

5. Uso de transiciones dinamicas y musica
instrumental suave.

6. Subtitulos y textos animados para
reforzar promociones.

7. Manejo e inclusion de referencias 0-1
bibliograficas

Total Indicador:

18

20

Indicador de
alcance total
(20%)

0

ITSSAT






. QUE ES

(Jugador) \
UNDERTALE? . =

Es un juego desarrollado de manera independiente.

=il
—
Es un juego de rol que utiliza mecanicas pero con numerosas "

JUGABILIDAD

El sistema de batallas del juego mezcla estilos “combates por

turnos” y “Bullet Hell”.

El jugador tiene la oportunidad de pelear cmtra el opnente,
efectuar acciones, utilizar objetos o mostrar piedad contra el

enemigo (si se ejecutaron las acciones de manera correcta).

Matar te otorga EXP y LOVE/LV a diferencia de si son

perdonados

[ of

Frisk

(Personaje al que controlamos)

Punto de Guardado




iempo atras, dos razas reinaban: Los humanos y los monstruos.

n dia estallo la guerra entre las dos razas siendo los humanos los que vecieron.

[Los mejores y mas grandes magos humanos sellaronc a los monstruos bajo tierra co

na barrera magica.




CLn

Un nifio humano descubre ua enorme abertura en la montaia y ca dentro de la cueva.

n el 201x un infante humano escalo el Monte Ebott por razones desconocidas.
quienes escalan el Monte, nunca vuelven”
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El juego hace enfasis en la moral entre

FINAL PACIFISTA

ambien conocido como “final verdadero” conduce al “mejor
nal del juego”

onciste en no matar a nadie pero tambien ayudar a los monstruos

y hacerte sus amigos.

n esta ruta los monstruos junto con El protagonista/jugador.

XMERC

o perdonar a los monstruos que te encuentras, ya que las acciones del jugador determinaran que tipo de final obtendran.

FINAL NEUTAL

Normalmente la que hacen los jugadores cuando juegan 1
primera vez) En esta ruta el jefe final es Photoshop Flowey o
Dmega Flowey, al ser vencido solo destruiremos el alma de

Asgore y Frisk solo saldra del subterraneo.

osterios a ello Sans mos llamara para dejarle un mensaje a
risk/Jugador.(Dependiendo de los actos cometidos variada e

ontenido del mensaje)

FINAL GENOCIDA

ste final consiste en matar a todos los monstruos (a excepcion de jefes
secretos).
Al final apareciendo Chara y le hablara directamente al jugadoj
pfreciendole destruir el mundo o no (cual sea la eleccion Chara destruira e
undo y se cerrara el juego).

Al abir y esperar Chara pedida un trato con el jugador reiniciando el juego.

El final pacifista se vera afectado para siempre, con un final trajico para log

onstruos y humanos).
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ENLACE AL ARCHIVO EN CANVA



https://www.canva.com/design/DAG6AOaAbYg/Lkw45o6LJG_r4qM9KJmicg/edit?utm_content=DAG6AOaAbYg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG6AOaAbYg/Lkw45o6LJG_r4qM9KJmicg/edit?utm_content=DAG6AOaAbYg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAG6AOaAbYg/Lkw45o6LJG_r4qM9KJmicg/edit?utm_content=DAG6AOaAbYg&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Disfruta del aroma de nuestro
fresco y delicioso cafe casero y

artesanal

Desde el café tradicional,
saborea las variantes que
te ofrecemos para ti y tu
compania.




Listade cotejode Reportede Practica

Nombre asignatura: Informatica para la Administracion

Tema: Disefio gréafico

Nombre de la préactica: Cartel

Unidad 5

Nombre del alumno: Mareli Guadalupe Gallardo Pechi

Nombre del docente: Dra. Verénica Guerrero Hernandez

Criterios

1. Anexo se encuentrauna portada

2. Explicael procedimiento de solucion
parallevar a cabo la actividad
solicitada:

e Respaldaen 5fuentesde
informacién y hace cita del
autor.

e Conoce,identificay analiza los
temas correspondientes ala
unidad para explicar el
procedimiento utilizado para
dar solucion a lo solicitado.

e Descripcion satisfactoria al
procedimiento de solucién
parallevar a cabo la actividad

3. Anexo de conclusiones

4. Manejo e inclusion de referencias
bibliogréaficas

Total Indicador:

Indicador
maximo por
criterio

0-1

0-20

0-2

Indicador de
alcance total
(25%)

20

25

0

ITSSAT



Nombre asignatura: Informética para la Administracion

Tema: Edicion de video Unidad 5

Nombre de la préactica: Presentacion

Nombre del alumno: Mareli Guadalupe Gallardo Pechi

Nombre del docente: Dra. Verénica Guerrero Hernandez

Criterios

5. Anexo se encuentrauna portada

6. Explica el procedimiento de solucion
parallevar a cabo la actividad
solicitada:

e Respaldaen 5fuentesde
informacién y hace cita del
autor.

e Conoce,identificay analizalos
temas correspondientes ala
unidad para explicar el
procedimiento utilizado para
dar solucién a lo solicitado.

e Descripcion satisfactoria al
procedimiento de solucion
parallevar a cabo la actividad

7. Anexo de conclusiones

8. Manejo e inclusion de referencias
bibliograficas

Total Indicador:

Indicador
maximo por
criterio

0-1

0-20

0-2

S0

ITSSAT

Indicador de
alcance total
(25%)

20

25



9/1/26, 9:30 Act 5.2_Disefio Cartel_Canva_MGGP_105C.gif

https://drive.google.com/file/d/14InEOWLNWrSMx_JblTAclfkvtuNGwvMa/view
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Listade cotejode Reportede Actividad

Nombre asignatura: Informatica para la Administracion

Tema: Disefio gréafico

Nombre de la actividad: Tabla comparativa

Unidad 5

Nombre del alumno: Mareli Guadalupe Gallardo Pechi

Nombre del docente: Dra. Verénica Guerrero Hernandez

Criterios

1. Anexo se encuentrauna portada

2. Explicael procedimiento de solucion
parallevar a cabo la actividad
solicitada:

e Respaldaen 5fuentesde
informacién y hace cita del
autor.

e Conoce,identificay analiza los
temas correspondientes ala
unidad para explicar el
procedimiento utilizado para
dar solucion a lo solicitado.

e Descripcion satisfactoria al
procedimiento de solucién
parallevar a cabo la actividad

3. Anexo de conclusiones

4. Manejo e inclusion de referencias
bibliogréaficas

Total Indicador:

Indicador
maximo por
criterio

0-1

0-10

0-2

Indicador de
alcance total
(15%)

10

15

0

ITSSAT



Nombre asignatura: Informética para la Administracion

Tema: Edicion de video Unidad 5

Nombre de la actividad: Tabla comparativa

Nombre del alumno: Mareli Guadalupe Gallardo Pechi

Nombre del docente: Dra. Verénica Guerrero Hernandez

Criterios

5. Anexo se encuentrauna portada

6. Explica el procedimiento de solucion
parallevar a cabo la actividad
solicitada:

e Respaldaen 5fuentesde
informacién y hace cita del
autor.

e Conoce,identificay analizalos
temas correspondientes ala
unidad para explicar el
procedimiento utilizado para
dar solucién a lo solicitado.

e Descripcion satisfactoria al
procedimiento de solucion
parallevar a cabo la actividad

7. Anexo de conclusiones

8. Manejo e inclusion de referencias
bibliograficas

Total Indicador:

Indicador
maximo por
criterio

0-1

0-10

0-2

S0

ITSSAT

Indicador de
alcance total
(15%)

15

15



Alumna: Mareli Guadalupe Gallardo Pechi 105C

TABLA COMPARATIVA DE HERRAMIENTAS DE DISENO GRAFICO

HERRAMIENTA | | " NIVEL DE W
(PROGRAMA)  CARACTERISTICAS DIFICULTAD VENTAJAS DESVENTAJAS
Interfaz intuitiva
Visual suite 2.0
Canva Al y Magic Accesibilidad
Studio Ahorro de |
Edicion tiempo i Deswnt:ma i
e | colaborativa « colaboracion gsg%%mgmm
A Amplia biblioteca eficiente P s
1 A de recursos A s e i i i ara  impresion
I ‘ e Platillas constantes grnfemimngﬂ
[ personalizables » Versatilidad « Dependencia de
* Compatibilidad + optimizacion i
multi plataforma para Marketing | ‘
Integracion  con Digital
| otras
| herramientas
\ Funciones L ariadad 1 |
?géllgﬁimn biris Poco intuitivo vy herramientas i g‘gﬁ\n Cgﬁrﬁmdﬁg
PHOTOSHOP magica, recorte, re;;[erea ?een;':rmpo . E(;j(ggrtar y almacenamiento
etc) el S yi adfar Pl e
Filtros L ' elenes compleja
formatos f
Texturas




TABLA COMPARATIVA DE HERRAMIENTAS DE VIDEOS

PROGRAMA | CARACTERISTICAS | FACILIDAD
: DE USO VENTAJAS DESVENTAJAS
e [nterfaz intuitiva
e Visual Suile 2.0
e Canva Al vy Accesibilidad
Magic Studio Ahorro de :
o Edicién fiempo Desventaja en
s Amplia eficiente acmuanzada
CANVA biblioteca  de | ¢ 4o usar Actualizaciones LONcec. POl
impresion
recursos consiantes 5
o Planfillas Versatilidad profesionel’
personalizables Optimizacion deDepe'usolde'mde
s Compatfibilidad para el T
multiplataforma Marketing
¢ Integracion con Digital
ofras
herramientas
Amplia seleccion de Interfaz intuitiva e
plantilias y amigable da[osncia
Interfaz intuitiva Herramientas deDepende a
Soluciones de texto de |IA avanzadas ctnocividad
CAPCUT Kit de herramientas de | facil de usar Compafibilidad Limitaci “
audios mulfiplataforma Ia orsita
Clave de croma Funcicnalidades gratuita
Pegatinas y efectos sin costo Calidad de IA
especiales adicional e e
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